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Didaktisch-methodischer Kommentar

Kopfrechnen - wozu?

Ist Kopfrechnen tUberhaupt noch zeitgemdB? Ist es trotz aller modernen Konzepte fiir den
Mathematikunterricht immer noch bedeutsam? Der heutige Mathematikunterricht ist sehr
breitgeftichert angelegt und fordert und fordert die unterschiedlichsten Fdhigkeiten und
Fertigkeiten der Kinder. Das ist auch gut so.

Ein Bereich dabei ist die Arithmetik, also das Rechnen im Kopf und die schriftlichen Re-
chenverfahren. Wer flott im Kopf rechnen kann, tut sich bei Aufgabenstellungen aus
diesem Bereich leichter. Insbesondere bei den schriftlichen Rechenverfahren ist es un-
erlasslich, dass die Kinder fit im Kopfrechnen sind. Ohne dieses Kénnen wird es nahezu
unmaglich, schriftliche Aufgaben sicher und selbststdndig zu losen. Aber auch in anderen
Themenbereichen, wie das Rechnen mit Grofen oder Sachaufgaben, helfen gute Kopf-
rechenfdhigkeiten. Dies gilt fiir die Jahre in der Grundschule ebenso wie fiir die folgenden
Jahrgangsstufen.

Fir ein sicheres Beherrschen des Kopfrechnens ist regelmdpiges Training unerldasslich.
Damit in einer Schulklasse mehrere Kinder mit unterschiedlichem Konnen zur selben Zeit
uben kdnnen, ist eine effektive Methode sehr zu begrifen. Diese sollte moglichst viele
Kinder gleichzeitig aktivieren und jedem Kind entsprechend seinem Konnen Aufgaben zur
Verfligung stellen. Hilfreich ist auch eine Selbstkontrolle, mit der die Kinder sofort eine
Rickmeldung Uber ihre Fahigkeiten erhalten.

Aufbau und Einsatz des Materials

Dieses Material bietet Innen ein Training, das all die genannten Kriterien erfullt.

Die gestellten Aufgaben sind quantitativ und qualitativ differenziert angelegt. Das heift,
es handelt sich bei jeder Ubungseinheit in der Regel um 24 Aufgaben, von denen alle
Kinder die (einfachsten) ersten acht lésen sollten. Fittere Kinder bearbeiten mehr Auf-
gaben und damit auch die schwierigeren.

Entsprechend wird bei der Einfihrung in der Klasse auch erkldart, dass es in Ordnung ist,
nur einen Teil der Aufgaben losen zu konnen. Wenn die Kinder mit dem Vorgehen des
Kopfrechentrainings vertraut sind, kann man noch weiter individualisieren, indem unter-
schiedliche Aufgabenpdckchen angeboten werden.
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Um das Kopfrechentraining zu verwirklichen, kann man sich an den technischen Moglich-
keiten im Klassenzimmer orientieren. Die Aufgaben konnen

e vergrofert als Plakate aufgehdngt werden,
® per Dokumentenkamera projiziert werden,
® oder uber die digitale Tafel zur Verfigung gestellt werden.

Fir die digitale Tafel stehen ihnen im Zusatzmaterial gesonderte Dateien zur Verfigung.

Die Ergebnisse der Kopfrechenaufgaben markieren die Kinder auf einer Hundertertafel
durch Einkreisen in der angegebenen Farbe.

Tipp!

Die Hundertertafel kann laminiert und durch Benutzung von Folien-
stiften oder diinnen Whiteboard-Markern mehrfach verwendet wer-
den. Bereits foliierte Hundertertafeln konnen Sie Uiber den scolix-
Shop bestellen.

Je nach Schwierigkeitsgrad werden unterschiedliche Farben verwendet. Bereits nach den
ersten acht Ergebnissen zeigt sich ein symmetrisches Muster auf der Hundertertafel, so-

dass die Kinder sofort eine Rickmeldung bekommen. Erfahrungsgemdg ist es flr die Kin-
der sehr motivierend, ein symmetrisches Muster entstehen zu sehen.

Das Muster sowie die Ergebnisse der einzelnen Aufgaben konnen mit den bereitgestellten
Losungen abgeglichen werden.

Wer seine fitten Kopfrechnerinnen und Kopfrechner noch mehr fordern mochte, kann
ihnen auch eine ,leere“ Hundertertafel anbieten.

Viele Kinder haben auBerdem Freude daran, sich selbst Muster mit passenden Aufgaben
auszudenken. Eine Anleitung dazu finden Sie im Material. Die von den Kindern erstellten
Aufgaben kénnen untereinander ausgetauscht oder als Klassensammlung zusammen-
getragen werden.

Ich wiinsche viel Freude und viel Erfolg beim Kopfrechentraining mit der Hundertertafel!

/Ju J%&a M.ﬁ%



Hundertertafel
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Hundertertafel (leer)




Nachbarn (1)

Zettel © Satzpunkt Ewert GmbH

- —4 ) _ ™ .
)\ grun T‘, \ blau 7_! A rot ﬂ
1 weniger als ... 10 mehr als ... 10 weniger als ...

13 ist 3ist 25 st
19 ist 18 ist 59 ist
80 ist 68 ist 52 ist
84 ist 63 ist 96 ist
20 ist 19 ist 69 ist
23 ist 13 ist 26 ist
90 ist 78 ist 62 ist
83 ist 62 ist 95 st
J\7 \;X”J = . W \)— flﬂ é-J
Nachbarn (2)
< 4 <D _ ) 4
\ grun T‘, \ blau / _! rot ﬂ
1 weniger als ... 10 mehr als ... 10 weniger als ...
36 ist 14 ist 29 st
67 ist 67 ist 92 ist
b5 ist 63 ist 22 ist
38 ist 28 ist 99 ist
65 ist 13 ist 39 ist
35 ist b3 ist 82 ist
48 st 68 ist 98 ist
68 ist 18 ist 23 ist
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