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Einleitung

Was sind Horspurgeschichten?

Angelehnt an die mittlerweile weit verbreiteten Lesespurgeschichten handelt es sich bei Hor-
spuren um Geschichten, die in einzelne Textabschnitte unterteilt sind, mit deren Hilfe Schile-
rinnen und Schiler auf eine Art Hér-Schnitzeljagd geschickt werden kénnen. Dabei erarbeiten
sie sich durch genaues Zuhéren nach und nach wichtige Hinweise, die in Kombination mit ver-
schiedenen Bildkarten zum jeweils ndchsten Hérteil der Geschichte fihren. Vier Kriminalge-
schichten sorgen fur Spannung und motivieren sowohl bereits geubte als noch ungeubte Zu-
hérerinnen und Zuhdrer, sich mit den Inhalten auseinanderzusetzen und die Horspur zu lésen,
denn am Ende steht eine wichtige Frage zur Geschichte, die nur durch das richtige L6sungs-
wort beantwortet werden kann.

Dabei sind die Horspurgeschichten bewusst so konzipiert, dass die Schilerinnen und Schiler
bei der Bearbeitung selbst schnell merken, wie wichtig und zielfuhrend hier ein genaues und
verstehendes Zuhdren ist. Ein nur flichtiges Hinhéren kann schnell in ,,H6r-Sackgassen® fih-
ren. Sollten lhre Schilerinnen und Schuler sich einmal dorthin verirrt haben, ist aber auch das
nicht schlimm, denn die Geschichte fuhrt sie automatisch an den Punkt des ,Verhérens® zu-
ruck.

Zielsetzung der Horspurgeschichten

Mit dem Einsatz der Hérspurgeschichten im Unterricht kbnnen folgende Fdhigkeiten Ihrer
Schulerinnen und Schiler im Bereich der Hérkompetenz geférdert werden:

e Aufbau einer eigenen bewussten Zuhoérhaltung

Fokussierung der Aufmerksamkeit auf die Fahigkeit des Zuhérens

Ausbau der Anstrengungsbereitschaft, sich einer Geschichte zuhérend zu widmen
Steigerung der Zuhérausdauer

Trainieren des gezielten Zuhérens

Herausfiltern von wichtigen (Schlissel-)Informationen

Férderung der H6r-Merkspanne

konstruktiver Umgang mit Verhorern

direkte Verknipfung von gehdrten Informationen mit visuellen Hinweisen

Darlber hinaus kénnen die Horspurgeschichten in diesem Band sich auch uber die gezielte
Férderung im Bereich der auditiven Wahrnehmung hinaus auf weitere Bereiche des schuli-
schen Lernens positiv auswirken.

Dazu gehoren:

e Stdarkung und Ausbau der Konzentrationsfdhigkeit

e Trainieren der Fdhigkeit, logische Schlussfolgerungen zu ziehen, zu kombinieren und ver-
knupfend zu denken (kommt hier gezielt bei der 3. und 4. Hérspurgeschichte zum Einsatz)

e Forderung des eigenstdndigen Arbeitens

e Auf- und Ausbau medialer Kompetenzen (Umgang mit Tablet/Smartphone; Handling zum
Abspielen von QR-Codes)
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Einleitung

Ablauf einer Horspurgeschichte im Unterricht

Horspurgeschichten lassen sich auf vielfdltige Weise im Unterricht einsetzen, ob als gezieltes
Training der Hérkompetenz im Deutschunterricht, einer Unterrichtsreihe im Férderbereich der
auditiven Wahrnehmung oder als Ubungsmaterial wéhrend Arbeitsphasen, in denen die Schii-
lerinnen und Schuler selbststdndig lernen, wie in offenen Unterrichtssituationen (z.B. der Frei-
arbeit oder der Wochenplanarbeit) oder dem Lernen auf Distanz. Fir die Zuhérerinnen und
Zuhorer besteht die Méglichkeit, eine Hrspurgeschichte alleine (im individuellen Lerntempo)
zu l6sen oder sie mit einem Partnerkind oder einer Kleingruppe zu bearbeiten.

Zur Bearbeitung werden folgende Materialien benétigt:

Startkarte passend zur Geschichte mit Hértext zum Einstieg

Bildkarten grof3 (bewegtes Lernen) oder klein in Differenzierungsstufe 1 oder 2 (Arbeiten
am Platz)

digitales Endgerat zum Scannen des QR-Codes (individuelles Arbeiten) oder einen Media-
player zum (gemeinsamen) Anhéren der Downloadtracks

Lésungsstreifen passend zur Geschichte und ein Stift

Entschlusselungstabelle zum Dekodieren des Losungswortes

Das Arbeiten mit den QR-Codes bietet den Vorteil, dass die Schulerinnen und Schiler in ih-
rem individuellen Tempo die Hérspur durchlaufen kénnen. Haben sie etwas nicht richtig ver-
standen oder finden sie nicht den richtigen Hinweis, kénnen sie ein erneutes Anhéren des Ge-
schichtenteils selbst initiieren. Darlber hinaus zeigt sich haufig eine erhéhte Motivation beim
Einsatz von digitalen Medien.

Bei der Durchfiihrung der Hérspurgeschichten haben Sie die Méglichkeit, sie Ihren Schiile-
rinnen und Schilern
in der Form eines bewegten Lernangebots zu prdsentieren.
Dazu werden die groen Bildkarten in DIN-A5-Grdf3e (die Sie bei Bedarf noch weiter ver-
gréfBern und ggf. laminieren kbnnen) in einem mit den Lernenden abgesprochenen Areal
wie beispielsweise dem Klassenzimmer, Flur 0. A. verteilt.
Der Geschichteneinstieg wird vorgespielt bzw. selbststdndig uber den QR-Code ange-
hért. Die Einstiegskarten sind wichtig fur das Verstehen der Geschichte und missen in
jedem Fall vorab gehért werden. Mit ihnen startet jede Hérspurgeschichte.
Anschlief3end wird die erste Bildkarte passend zum Inhalt des Gehérten aufgesucht.
(Achtung: Zu jedem Hoérabschnitt gibt es ein Bild und einen recht dhnlichen Ablenker =
,HOr-Sackgasse*.)
Der Zuhérer oder die Zuhérerin notiert die Nummer des gefundenen Bildes auf dem L6-
sungsstreifen.
Anschlief3end kann der ndchste Track abgespielt bzw. der QR-Code des aktuellen Bil-
des gescannt und somit dem ndchsten Teil der Geschichte zugehdrt werden.
Dabei héren die Schilerinnen und Schuler aufmerksam zu und suchen danach wieder
die passende Bildkarte zum Gehérten.
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Einleitung

— Diese Vorgehensweise setzt sich so lange fort, bis die Zuhérerinnen und Zuhdrer die
komplette Horspur notiert haben.

— Erstim Anschluss sollen sie die Entschliusselungstabelle zur Hand nehmen und die Zif-
fern ihrer Horspur in die Buchstaben des Lésungswortes Ubersetzen.

¢ als ein individuelles Arbeiten am Platz anzubieten. Hierzu wird fur jede Schilerin, jeden

Schuler bzw. jedes Schulerpaar der komplette Satz mit zwélf kleinen Karten (ggf. laminiert)

einer Differenzierungsstufe benétigt (sechs Bildkarten und sechs Ablenker). Der Ablauf ist

gleich zu dem oben beschriebenen, ohne dass sich die Lernenden dabei bewegen, son-

dern von ihrem Platz aus arbeiten.

— Alle zwolf Karten (einer Differenzierungsstufe) liegen vor dem Zuhérer oder der Zuhére-
rin aus.

— Nach dem Anhéren der Startkarte (auch diese muss den Schulerinnen und Schilern zur
Verfugung gestellt werden) wird die zum Gehdérten passende Karte rausgesucht.

— Danach muss die Nummer der Hérspur notiert werden.

— Mittels des QR-Codes wird dann der ndchste Teil der Geschichte angehért.

— USW.

Weiterfiihrende Materialien:

Jede Horspurgeschichten bietet neben den Bildkarten mit QR-Codes in zwei Differenzierungs-

stufen auch noch ergdnzende Materialien zur Weiterarbeit an.

e Dazu gehért zum einen die Kombination aus allen Bildkarten (mit Ablenkern) zum Aus-
schneiden und dem Arbeitsblatt zum Aufkleben der sechs zur Hérspur passenden Bilder in
korrekter Reihenfolge. Neben dem Zuhéren wird hier vor allem das Abspeichern und Abru-
fen des Gehdrten sowie die Hor-Merkspanne trainiert.

e Darlber hinaus wird ein Ankreuzbogen zum Hértext in drei Differenzierungsstufen (Bild-,
Wort-, Satzebene) angeboten, mit Detailfragen zum Gehdrten, was u. U. ein erneutes, ge-
zieltes sowie differenziertes Zuhéren erfordert.
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Entschliisselungstabelle zum Dekodieren der Horspur

Finde zu den Lésungsziffern die entsprechenden Buchstaben und schreibe
sie auf. Dann erhaltst du das Lésungswort zur Geschichte.

C F G

2 10 25 16 4 21 28 13
| J M N O
7 22 18 5 11 30 1 19

R T W X
15 26 3 23 8 14 29 24
Y A U B
12 6 20 9 27 17
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e e
7 Tipps zum Losen
einer Horspurgeschichte

. Hore dir den Einstieg zu deiner Geschichte (Startkarte)
ganz genau an.

2. Finde das richtige Bild dazu.

3. Notiere dir die Zahl, die auf dem Bild steht, in das erste

Kdstchen des LOosungsstreifens.

. Hoére dir nun den Text zu diesem Bild aufmerksam an.

Achtung, es gibt zwei Schwierigkeitsstufen:

P = einfacher Text
P oder

. Finde das néchste passende Bild zur Geschichte und
notiere dir die Ziffer.

schwieriger Text

. Wenn du die komplette HOrspur notiert hast, nimm die
Ubersetzungstabelle zur Hand.

. Ubersetze alle Ziffern in Buchstaben und du erhdltst
das Lésungswort zur Geschichte.
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