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Liebe Kolleginnen und Kollegen,

Computer, Smartphones und Tablets sind heutzutage nicht mehr aus unserem Alltag wegzuden-
ken. Umso wichtiger ist es, früh genug zu lernen, wie ein Computer überhaupt funktioniert. Mit 
diesem Heft erfahren Grundschüler beispielsweise, wie eine Tastatur aufgebaut ist, aber auch, wie 
ein Computer oder Tablet ein- und ausgeschaltet wird, wie Dateien gespeichert werden. 

Neben diesen ersten grundlegenden Schritten im Umgang mit einem Computer wird in den weite-
ren Kapiteln erklärt, wie ein Textdokument oder ein eigenes Bild erstellt wird. Auch erste Schritte 
für das Surfen im Internet werden einfach und mit bildhaften Beispielen erklärt.

Am Ende von jedem übergeordneten Kapitel befindet sich ein kleines Quiz und Aufgaben, um zu 
prüfen, ob der Inhalt verstanden wurde. Dabei können die Aufgaben je nach Klassenstufe ausge-
wählt werden. 

Zum Abschluss kann dann der Computer Führerschein ausgefüllt werden.

Viel Freude und viel Spaß mit dem Heft und den Aufgaben wünschen Ihnen der Kohl-Verlag und 

Ich gehe sorgfältig mit allen Geräten und Gegenständen um.

Ich renne nicht im Computerraum. 

Ich stelle kein offenes Getränk neben den Computer.

Ich frage meinen Lehrer, wenn ich etwas nicht weiß oder unsicher bin.

Ich schalte den Computer ordnungsgemäß aus.

Ich verlasse den Computer-Arbeitsplatz ordentlich und sauber.

Melanie Schnurr

Vorwort

Wichtige Regeln im Umgang mit dem Computer
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Auf dem folgenden Suchbild haben sich nicht nur 10 Fehler im unteren Bild 
versteckt, sondern auch ein Gegenstand, der in der Nähe des Computers 
nichts zu suchen hat. 

Um welchen Gegenstand handelt es sich? Begründe.

Finde die Fehler
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Computer begleiten uns durch den Alltag

Computer sind inzwischen nicht mehr aus unserem Arbeits- und Alltagsleben 
wegzudenken. Sie sind fast überall und begleiten uns im Alltag. Schon 
morgens können wir uns durch ein _________________ wecken lassen. 
Die elektrische Zahnbürste informiert uns, ob wir die Zähne richtig putzen 
und nebenbei können wir einen _________________ hören.

Mit dem Computer zu Hause können wir __________________ 
schreiben, im Internet surfen oder Computerspiele spielen. Auch bei der 
Arbeit erleichtern Computer viele Abläufe.

Viele Anwendungen, die einen Computer nutzen, sehen wir überhaupt 
nicht. Sobald zum Beispiel das Auto gestartet wird, überprüft der 
___________________ im Hintergrund, ob alles ordnungsgemäß 
funktioniert. Auch Ampeln oder die Straßenbeleuchtung werden mit Hilfe 
von Computern gesteuert. 

Wie sehr wir auf Computer angewiesen sind, merken wir meistens erst dann, 
wenn diese ___________ und dadurch viele Dinge plötzlich nicht mehr 
wie gewohnt funktionieren.

Smartphone Bordcomputer

Podcast

Emails

ausfallen

Aufgabe 1:	    �Fülle die Lücken und ergänze den Text mit den folgenden  
Wörtern:

Erste Schritte im Umgang mit dem Computer1

Einsatzgebiete Computer 
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Aufgabe 2:	    �Überlege, wo ein Computer noch überall eingesetzt werden kann: 

Erste Schritte im Umgang mit dem Computer 1

Einsatzgebiete Computer
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