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Mathematik — Zahlen & Operationen

Gar nicht so schwierig! — Den Zahlenraum bis
100 mit Rechenmauern entdecken

Sabine Sklorz

Rechenmauern losen bei Schiilerinnen und Schilern Begeisterung aus! Es wird hochmotiviert in
einem unglaublichen Tempo gerechnet. In Rechenmauern stecken jedoch auch zahlreiche mathe-
matische Beziehungen, die in dieser Unterrichtsreihe erforscht werden sollen. Hierbei konnen die
Lernenden ihr bereits bekanntes mathematisches Wissen (Zahlzerlegung, Tauschaufgaben, groRer/
kleiner) gewinnbringend anwenden. Bei der Suche nach Losungswegen wird weiterfiihrend das Ver-
balisieren geiibt. Dabei werden mathematische Fachbegriffe verwendet.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:
Dauer:
Kompetenzen:

Thematische Bereiche:

Medien:

Facheriibergreifend:

lund?2

ca. 4 Unterrichtsstunden

Probleme l6sen; Wiedergeben und darstellen; Grundrechenarten
verstehen und anwenden

Im Zahlenraum bis 100 rechnen, Ldsungswege finden und
vergleichen

Arbeitsbldtter, Bildkarten, Test, Selbsteinschatzungsbogen,
Beobachtungsbogen

Deutsch: Sprachliche Strukturen und Begriffe kennen und anwenden
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Was Sie zu diesem Thema wissen sollten

Die Stunden sind nach dem Think-Pair-Share-Prinzip aufgebaut. Nach einer kurzen Besprechung sol-
len die Schiilerinnen und Schiiler zundchst tber eine eigene Losungsidee nachdenken (Think — EA).
Danach konnen sie sich mit dem Partner austauschen (Pair — PA). Im Anschluss wird das gesammel-
te Wissen geteilt (Share). Alle Aufgaben konnen auch handelnd, z.B. mit groBen Plastikbausteinen
(Duplo) gel6st werden. Diese Steine lassen sich sehr gut mit Whiteboardmarkern beschreiben.

Hinweise zu den Materialien

Hinweise zu einzelnen Materialien

Das Verwenden entsprechender Fachbegriffe ist sehr wichtig. Deshalb sollte der Wortspeicher
(M 1) groB an der Tafel sichtbar sein. Es ist auch méglich, den Schiilerinnen und Schiilern als Unter-
stiitzung einen eigenen Wortspeicher fiir das Mdppchen zu kopieren (M 19). Die Einflihrung eines
neuen Aufgabentyps (M 7, M 11, M 15) erfolgt in drei Stufen, welche in M 2 fiir die Tafel visualisiert
dargestellt sind. Die einfiihrenden Arbeitsbldtter umfassen stets den Zahlenraum bis 10, damit das
Losen des Problems hierbei im Vordergrund steht.

In Form einer Lerntheke kdnnten die differenzierten Ubungsblétter (M4-M 6, M 8-M 10, M 12—-M 14,
M 16—M 18) ausgelegt werden.

Ein groRer Bestandteil dieser Unterrichtseinheit ist es, dass die Schilerinnen und Schiler das Ver-
balisieren ihrer Ideen und Losungsvorschlage schulen. Daher sollten die Materialien auch miindlich
mit den Lernenden besprochen werden.

Weitere Materialien zur Unterrichtseinheit

Am Ende der Einheit finden Sie einen Test (M 20-M 22), einen Selbsteinschatzungsbogen (M 23)
und einen Beobachtungsbogen (M 24). Losungen und eine verdnderbare Word-Datei erhalten Sie
unter www.raabits.de/grundschule oder in Ihrem persénlichen Online-Archiv unter www.raabe.de.

Hinweise zur Differenzierung

Nachdem zu jedem Aufgabentypus ein einfiihrendes einheitliches Arbeitsblatt vorhanden ist, sind
die jeweils nachfolgenden Ubungsblitter dreifach differenziert. Dabei geht es weniger um quantita-
tive, sondern vorwiegend um eine Differenzierung qualitativer Art. Dies wird dadurch erreicht, dass
sich die unterschiedlichen Niveaustufen jeweils in einem anderen Zahlenraum befinden. So liegen
die Zahlen des Grundniveaus im Zahlenraum bis 10, die der mittleren Niveaustufe bis 20 und die
des erweiterten Niveaus sogar bis 100. Die Aufgabenbldcke innerhalb der Arbeitsblatter sind auch
nochmal differenziert und in ihrer Schwierigkeit aufbauend gestaltet. So existieren jeweils Aufgaben
ohne und mit dem Rechnen am Zehner-Ubergang.

Mit M 19 hat die Lehrkraft die Moglichkeit zu einer weiterflihrenden Differenzierung sogenannte
Tippkarten fiir die Schilerinnen und Schiiler zu kopieren.
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:
AB: Arbeitsblatt; AL: Anleitung; BD: Bilder/Bildkarten; TX: Text; VL: Vorlage
UG: Unterrichtsgesprach; LV: Lehrervortrag; EA: Einzelarbeit; PA: Partnerarbeit

@ leichtes Niveau

1. Stunde
Thema:

Einstieg:

M1 (VL)

M 3 (AB)

M 4-M 6 (AB)

Vorbereitung:

M 2 (AB/BD)

M 7 (AB/BD)

M 8-M 10 (AB)

Vorbereitung:

@ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau

Wir lernen Rechenmauern kennen

Ggf. kdnnen Rechenmauern mit beschriebenen Duplo-Steinen visuell
eingefiihrt werden. Dabei soll besonders Wert auf das Verbalisieren des
Losungswegs gelegt werden

Wortspeicher fiir Rechenmauern / Das Tafelbild kann wahrend der
gesamten Unterrichtseinheit gut sichtbar im Klassenzimmer hangen; die
mathematischen Fachbegriffe werden eingefiihrt (UG)

Rechenmauern kennenlernen / Einfiihrendes Material, das leichte Auf-
gaben rund um Rechenmauern umfasst (EA, PA, UG)

Rechenmauern losen / Die Lernenden wenden erworbenes Wissen an, @
indem sie einige Rechenmauern Gsen (EA)

dreifach differenzierte Materialien der Anzahl entsprechend kopieren

Die Grundsteine — die Basis aller Rechenmauern

Tafelmaterial / Das Tafelbild kann wédhrend der gesamten Unterrichtsein-
heit gut sichtbar im Klassenzimmer hangen; zeigt die verschiedenen Pha-
sen der einfiihrenden Arbeitsblatter und sollte besprochen werden (UG)

Wir bilden Rechenmauern mit Grundsteinen / Einflihrendes Material,
das leichte Aufgaben rund um das Erstellen von Rechenmauern basierend
auf vorgegebenen Grundsteinen umfasst (EA, PA, UG)

Rechenmauern zu Grundsteinen finden / Die Lernenden wenden das @
erworbene Wissen an, indem sie einige Rechenmauern bilden (EA)

dreifach differenzierte Materialien der Anzahl entsprechend kopieren
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3. Stunde

Thema:

M 11 (AB/BD)

M 12-M 14 (AB)

Vorbereitung:

4. Stunde

Thema:

M 15 (AB/BD)

M 16—-M 18 (AB)

M 19 (AL/BD)

Vorbereitung:

Bendtigt:

Der Deckstein — das Ziel jeder Rechenmauer

Wir bilden Rechenmauern zu Decksteinen / Einfiihrendes Material, das
leichte Aufgaben rund um das Erstellen von Rechenmauern basierend auf
einen vorgegebenen Deckstein umfasst (EA, PA, UG)

Rechenmauern zum Deckstein finden / Die Lernenden wenden das er-
worbene Wissen an, indem sie einige Rechenmauern finden (EA)

dreifach differenzierte Materialien der Anzahl entsprechend kopieren

Eigene Rechenmauern bilden

Wir bauen eigene Rechenmauern / Einfiihrendes Material, das leichte
Aufgaben rund um das Erstellen eigener Rechenmauern basierend auf vor-
gegebenen Steinen umfasst (EA, PA, UG)

Rechenmauern bauen / Die Lernenden wenden das erworbene Wissen
an, indem sie einige Rechenmauern bauen (EA)

Tippkarten Rechenmauern / Diese Tippkarten kénnen bereits vorher ein-
gesetzt werden und fassen das Gelernte der vorangehenden Materialien
zusammen.

dreifach differenzierte Materialien der Anzahl entsprechend kopieren

L1 Tippkarten kopieren, ausschneiden uns auslegen
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