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INHALTSVERZEICHNIS %

Einfiihrung

Minibiichlein zum Falten
Ein Biichlein fiir jede Reihe

Einzelne Reihen
Fiinferreihe
Einer-, Fiinfer- und Zehnerreihe
Zweier- und Viererreihe
Vierer- und Achterreihe
Zweier-, Vierer und Achterreihe
Dreier- und Sechserreihe
Sechser- und Neunerreihe
Dreier-, Sechser- und Neunerreihe
Siebnerreihe

Reihen gemischt
Alle Reihen im Dreieck
Alle Reihen gemischt
Quersumme
Quadratzahlen
Gerade — ungerade
Durcheinander

Wiederholung

Losungen
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BASIS FUR DAS
MULTIPLIZIEREN

MINIBUCHLEIN ZUM FALTEN

ARBEITSBLATTER

TRAINGSKARTEN
BESTELL-NR. 2612

EINFUHRUNG

Damit die Kinder begreifen, was Malrechnen ist, was multi-
plizieren bedeutet, sind handelnde Voriibungen unabdingbar.
Erst spiter kommt das Erlernen und Uben der einzelnen
Reihen zum Zuge. Fiir diese Phase sind die Vorlagen gedacht.

Aus einem DIN A4-Blatt kann mit wenig Aufwand ein
kleines Biichlein hergestellt werden: Viermal falten und ein
Schnitt geniigen! Die Skizzen zeigen, wie es geht:

Anschliessend konnen die Kinder die sieben Rechenseiten
bearbeiten. Auf der Seite 2 ergdnzen die Kinder jeweils die
Einmaleinsreihe.

Auf jedem Arbeitsblatt steht eine kurze Anleitung.
Um immer wieder zu iiben — und neben der neu zu
erlernenden Reihe die ,,alten nicht gleich wieder zu

vergessen —, bieten die Trainings-Karten zum “Einmaleins
spielerisch geiibt”, beste Gewdhr.
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Male die Ergebnisfelder aus.

7 .

—h
- O O O 0 O1 ©

1

N e e T Y S S N

o + + + + + + + +

|_|

5

NP O WNNO

-

ayleliaulg

oI

El=v*1-6 Gl=8+l- L

‘sne usbunuyoay us)sgjeb
bryou yw iepje- oje sjepy




it richti " . D= Verbinde die Zahlen d
geloeton Reohmingen ats Die 2 Zwelerreihe von 0 bis 20.
. . . 0= 12
Zwelerreihe @ "
8 10, ._A.
. 15.
© .mAm 18 .
o .2=__10-2=__ 1 >
I 3 19- 17
fovn] © 5
1-2+3= é . 0
4.m+wuoﬂ5.M|onE 2=___11 = 4 1. 20 -
-8- -2- -3-
-L- -9- -G- -v-
22 c T =/+2°2 L-vL 2 ¥ 0z=2¢~ | =29
9 vl - =8+2-§ L-6 <20 0 =2~ |~ =20
N ~ =6+c-8 G+/L 29 gk=g | =2y
82 PN |um+m.w /-22 28 g =g | =g-L
= + . I
VARV ES 9470l 8+ €L 20l pL=2: =26
VAND.E ) 9- Lk 2§ g =2 | =2¢°€
NP LIV — —_6+2-9 L-12 2L 9 =g~ | =g-0!
A —=G+2'6 6-92 26 k=2 | =2-§
L e g @@ ‘sne opjojSsiuqabi3 aip sjepy S = gL=2- | =2-8




I-Emi";lr;;;leins spielerisch gelibt
Multiplikation

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



http://www.school-scout.de/81753-einmaleins-spielerisch-geuebt-multiplikation

