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WARUM EXPERIMENTE?

Erfahrung mit der Losung von Problemen macht jedes Kind haufig
in seinem Alltag. Streitschlichtung und andere Themen kennt es
von zu Hause und aus der Schule bereits gut. Das ,,Handwerks-
zeug* fur die Losung von persdnlichen Problemen benutzen die
Jungen und Médchen schon seit dem Kleinkindalter. Anders sicht
es da mit naturkundlichen Problemstellungen aus, die sich wesent-
lich komplexer gestalten und vielen Kindern nur aus den Medien
bekannt sind ...

»Hilf mir, es selbst zu tun!*
(Maria Montessori)

Die Lehrpldne der Deutschschweizer Kantone fordern die Schulung
von Problemldsungsstrategien in der Primarschule. Sie betonen die
Notwendigkeit der Férderung von Selbsttitigkeit und Problem-
16sen. Die Fahigkeit, sich eigenstidndig einem Problem zu stellen
und nach einer geeigneten Losung dafiir zu suchen, ist seit Langem
einer der zentralen Bereiche des Sachunterrichts. Die Kompetenzen
der Schiilerinnen und Schiiler in konnen diesen Bereichen sehr un-
terschiedlich sein. Manchmal haben Schiilerinnen und Schiiler bei
sozialen Themenstellungen gute Ideen und sind auch sonst kreativ;
im naturwissenschaftlichen Bereich, der stirker als der soziale Be-
reich kognitive Fahigkeiten voraussetzt, sind sie manchmal viel
schwicher. Um auch diejenigen Kinder anzusprechen, die flir natur-
wissenschaftliche Themen weniger begeisterungsfahig sind, kommt
dem Experimentieren eine wesentliche Rolle zu. Durch den han-
delnden Umgang mit allen Materialien und das Selbst-Ausprobieren
werden abstrakte Sachverhalte auch denjenigen Schiilerinnen und
Schiilern einsichtig, die auf Veranschaulichung angewiesen sind.

Neben der Schulung der Problemlésungsfahigkeit und der Selbst-
stdndigkeit werden mit dem Experimentieren noch weitere, nicht
weniger wichtige Ziele erreicht. So hilft das Experimentieren bei-
spielsweise dabei, die gewonnenen Erfahrungen zu ordnen und zu
deuten und so die eigene Lebenswirklichkeit verstiandlicher zu
machen. Flexibles Denken und genaues Beobachten wird geschult.
Fihigkeiten wie Forschen, Planen und Uberpriifen werden gefor-
dert. Desweiteren bietet das Experimentieren Anlass fiir vielféltige
miindliche Kommunikation. Sie wird in Absprache- oder Hilfe-
Situationen als Bereicherung erfahren, in Erklarungsrunden als
Lernzuwachs. Das schriftliche Ausdrucksvermdgen wird dadurch
geschult, dass die Kinder ihre Ergebnisse selbst in geschriebenem
Wort festhalten. Neben all diesen Zielen spielt das Lesen und Zu-
horen eine nicht unwesentliche Rolle.
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DIE EXPERIMENTE

DIE KARTEI

VORBEREITUNG
DER KARTEI

WICHTIGES IN KURZE

Die in dieser Kartei enthaltenen Experimente wurden alle nach
folgenden Gesichtspunkten ausgewahlt:

* Sie sollen von Kindern selbststindig durchfiihrbar sein.

* Sie sollen fiir Kinder versténdlich sein.

* Sie sollen einen Bezug zur Lebensrealitit der Kinder haben.

* Sie sollen den Kindern einen umfassenden Einblick in die drei
Themenbereiche liefern, d. h. verschiedenartige Aspekte des
jeweils besprochenen Elements beleuchten.

* Sie sollen nicht zu materialaufwéndig und dadurch problemlos
im Klassenzimmer durchfiihrbar sein.

Die Kartei umfasst insgesamt 36 Experimente aus den drei pri-
marschulrelevanten Themenbereichen Luft, Wasser, Licht und
Wirme. Passend zu jedem Themenbereich sind 12 Experimente
enthalten. Teilweise ergeben sich Querverbindungen zwischen
den einzelnen Themenbereichen. Fiir folgende Experimente
sollten Sie mehr Zeit einplanen: Wa 12, L/W 4, L/'W 5, L/W 11.

Anleitungskarten:

Fiir jedes Experiment gibt es eine Anleitungskarte, auf der
genau beschrieben wird, welche Materialien benétigt werden,
und wie die Kinder schrittweise zur Losung der Forscherfrage
gelangen.

Losungskarten:

Fiir jedes Experiment gibt es ausserdem eine Losungskarte.
Auf dieser Karte ist beschrieben, wie der Versuch idealerweise
verlaufen sollte. Auch ist darauf erklart, wie das Ergebnis zu-
stande kommt. Damit die Kinder ihre Erkenntnisse aus dem
Ergebnis in die Wirklichkeit einordnen kdnnen, findet sich auf
jeder Losung eine kurze Beschreibung des Realitdtsbezuges.

Bei der Vorbereitung der Kartei ist empfehlenswert, fiir jeden
Themenbereich eine andere Papierfarbe auszuwihlen. Auf das-
selbe farbige Papier sollten nun die Anleitungskarten und die
Losungskarten kopiert werden. Um ,,Schummeleien* der Kin-
der zu verhindern, sollten die Anleitungs- und Losungskarten
nicht auf Vorder- und Riickseite kopiert werden, sondern se-
parat. Die Karten sollten laminiert werden, weil sie dann ro-
buster sind.

Zur Aufbewahrung bietet es sich an, fiir die Anleitungen und
die Losungen je eine Stulpschachtel (Best-Nr. 905/915) im
AS5-Format anzuschaffen. Damit die Karten fiir die Kinder
leicht aus der Schachtel zu nehmen sind, sollte ein einfaches
Pappstiick quer in die Schachtel gelegt werden. Die Karten lie-
gen so leicht schrig in der Schachtel.
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BENOTIGTE MATERIALIEN:
VERBRAUCHSMATERIAL

WIEDERVERWENDBARES
MATERIAL

GEFASSE

WICHTIGES IN KURZE

Kerzen oder Teelichter
Ziindholzer

Papier

Schuhkarton, Kartonstiicke
diinner Wollfaden

Klebeband

Frischhaltefolie

Alufolie

Strohhalme (dick und biegbar)
Luftballons

Spiilmittel

etwas Sand

etwas Pfeffer, Zucker, Mehl und Salz
Ol

rohe Eier

kleine Kartoffeln

Topfchen mit keimender Bohne
Ressortpapier

Tinte/Patrone

Wasser

kleines Stiick Styropor (z. B. Verpackungsfiillmaterial)
Kieselsteine

Korkzapfen

Négel und Schrauben

Holzstiicke (etwa 5 cm)
Biiroklammern

Tischtennisbélle

Knetmasse

Essloffel

Fiinffrankenstiick, weitere Miinzen
Wascheklammern

Stecknadeln und Stricknadeln
Spritze

zwel Saugnipfe

Legosteine

Spiegel

Taschenlampe, evtl. Hellraumprojektor
Holzbrett

Flachzange

Thermometer

Scheren, Radiergummis, Bleistifte
dicke Biicher als Unterlage

tiefe und flache Becken

Becher oder Glaser

leere PET-Flaschen

eine Plastikflasche mit drei Lochern im Flaschenrand
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REGELN
ZUM EXPERIMENTIEREN

VORGEHEN
BEIM EXPERIMENTIEREN

VORGEHEN UND REGELN

Es bietet sich an, diese Seite auf Folie zu kopieren und schritt-
weise mit den Kindern zu besprechen.

Ich bin vorsichtig mit dem Material. Ich verschwende es

nicht.

* Ich iiberlege mir gut, wo ich den Versuch mache, damit
nichts nass oder schmutzig wird.

* Wihrend des Experimentierens bleibe ich an meinem
Arbeitsplatz. Falls ich Hilfe brauche, warte ich auf die
Lehrperson.

¢ Ich fiithre den Versuch so durch, wie er auf der Anleitungs-
karte steht.

* Wenn ich fertig bin, rdume ich alles gut auf.

Ich suche mir ein Experiment aus und notiere im Forscherheft

oder auf einem Blatt die Nummer des Versuches, den Titel und

das Datum.

* Ich lese, was ich fiir das Experiment brauche.

* Ich suche mir einen geeigneten Arbeitsplatz und stelle das
benotigte Material bereit.

* Ich lese die Anleitung ganz genau durch.

* Ich fithre das Experiment durch. Dabei notiere ich meine
Beobachtungen.

* Ich versuche eine Erkldrung zu finden und notiere sie ebenfalls.

* Ich rdume alles auf.

* Ich lese die Losungskarte.

* Ich bespreche das Experiment mit meiner Lehrperson.
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