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Bliitenpflanzen — Bau und Vermehrung

Aufbau und Verbreitungsmechanismen von
Bliitenpflanzen — Ein Comic

Ein Beitrag von Julia Joost

Lassen Sie lhre Lernenden den Aufbau und die Verbreitung verschiedener Blitenpflanzen mithilfe
eines ansprechenden Comics erarbeiten. Zugeschnittene Arbeitsblatter mit Differenzierungshilfen
dienen der Wissenssicherung. AnschlieBend kann das erlernte Wissen mit mehreren LearningApp-
Kreuzwortratseln und einem Kahoot!-Quiz Uberprift werden.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:
Dauer:
Kompetenzen:

Thematische Bereiche:

LearningApps -
» y' interaktive Lernbausteine

6 Unterrichtsstunden

Die Lernenden 1. zeichnen und beschriften den Aufbau einer Blu-
tenpflanze, 2. nennen und beschreiben die Verbreitungsmechanis-
men von Bliitenpflanzen, 3. zeichnen und beschriften den Aufbau
einer Blite, 4. legen ein Glossar mit Fachbegriffen an, 5. erldutern
die Entwicklung von der Blite zur Frucht mit einem FlieRdiagramm.
Grundbauplan der Pflanzen, Funktionszusammenhang der Pflan-
zenorgane, Fortpflanzung und Ausbreitung
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Didaktisch-methodisches Konzept

,Comics” — mit diesem Wort assoziieren die meisten Menschen die verschiedensten Figuren und
Geschichten, die einen bereits von Kindesbeinen an durch das Leben begleiten. Angefangen von Gu-
te-Nacht-Geschichten, Zeichentrickfilmen oder kindgerechter Werbung bis hin zu Zeitschriften wie
.Mickey-Mouse” oder ,Wendy”. Der Konsum von Comics ist jedoch nicht allein ein kindliches Pha-
nomen. Dies zeigt sich darin, dass viele Erwachsene dieses Medium weiterhin konsumieren. Sei es
aus Liebe zu animierten Bildern oder zur Verknipfung und Erinnerung an die Kindheit. Alles in allem
spielen Comics in allen Lebenslagen vieler Menschen eine durchgangige, teilweise pragende, Rolle.

Hinweis: Wenn Sie mehr tber die Erstehungsgeschichte des Comics erfahren méchten, finden Sie
hierzu den Text ,Wissenswertes rund um den Comic” in ZM 1.

Warum wir das Thema behandeln

Die Comicreihe ,Mox und Frau Flora?” kann bereits ohne groRes Vorwissen der Lernenden im Unter-
richt eingesetzt werden. Der Comic wurde entwickelt, um den Lernenden einen komplexen Sach-
verhalt vereinfacht zu visualisieren. Aus der Lebenswelt der Schilerinnen und Schiiler sind Pflanzen
und deren Frichte nicht wegzudenken. Jeder Lernende kennt Obst und Gemiise und hat schon
einmal einen BlumenstrauR verschenkt oder geschenkt bekommen. Wie Blutenpflanzen aufgebaut
sind und wie aus einer Bliite zum Beispiel ein leckerer Apfel entsteht, den viele in ihrer taglichen
Pausenbrotbox dabeihaben, ist allerdings den wenigsten bekannt. Besonders leistungsschwache
Schiilerinnen und Schiler oder Lernende mit besonderem Forderbedarf kénnen durch den Einsatz
des Comics motiviert werden und davon profitieren. Inhaltlich ist die Einheit dem Kernlehrplanthe-
ma ,Vielfalt und Angepasstheit von Lebewesen” sowie den prozessbezogenen Kompetenzbereichen
Erkenntnisgewinnung und Kommunikation zuzuordnen.

Comics im Unterricht

In Deutschland tauchten die ersten ,educational Comics” im Jahre 1952 in Form von Verkehrs-
erziehung, Vermittlung von klassischer Dichtkunst und Biografien beriihmter Entdecker auf. Im
bildungspolitischen Bereich wurden Comics erstmals im Jahre 1969 im hessischen Bildungsplan
der Jahrgangstufe 8 im Bereich ,Umgang mit Literatur” sowie fiir die Oberstufe im Bereich ,Bild-
serien als Literatur” verschriftlicht. Diese Vereinigung vom Kunst- und Literaturbegriff begriindete
die damalige Bildungspolitik mit dem Erziehungsauftrag der Schule, der nicht nur Schiilerinnen
und Schiiler aus der gehobenen Gesellschaftsschicht erreichen und férdern soll, sondern alle dem
Bildungssystem anvertrauten Kinder und Jugendlichen.

Unter didaktischen Gesichtspunkten konnen durch den Gebrauch von Comics im Unterricht ver-
schiedene Ziele erreicht werden. Zum einen schaffen Comics eine gute Moglichkeit, von Schreib-
und Erzahlanldssen, welche vor allem im Deutsch-, Kunst- und Geschichtsunterricht Verwendung
finden, als Arbeitsgrundlage fiir beispielsweise Bildanalysen zu dienen. Zum anderen flhrt nach
Burgdorf die Wissensvermittlung mithilfe des Mediums Comic zur Steigerung der Kritikfahigkeit und
-bereitschaft der Lernenden. Ein Aspekt, der fiir den positiven Nutzen von Comics im Unterricht
spricht, ist nach Burgdorf die Forderung und Unterstiitzung der bildbegabten Kinder und Jugend-
lichen. Wahrend die textbegabten Schilerinnen und Schiler bereits mit den normalen Unterrichts-
materialen hinreichend arbeiten kdnnen, kann ein Comic fiir die visuellen Lerner vorteilhaft sein.
Die Unterstltzung bildbegabter Kinder ldsst sich uber die allgemeine Férderung hinaus ausweiten.
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So tragt die Forderung der Lesefdhigkeit der Schiilerinnen und Schiiler durch den Einsatz von Co-
mics auch auRerhalb des Klassenzimmers als aulerschulische Erganzung bewusst bei.

Geeignete Beispiele fir die Verwendung von Comics im Unterricht liefert das internationale Bil-
dungssystem. So werden die weltweit bekannten ,Asterix-Comics” vor allem fiir den Fremdspra-
chenunterricht eingesetzt. Die franzdsischen Originalsaugaben bereichern bereits in vielen Lan-
dern den franzosischsprachigen Unterricht, wahrend ,Asterix Gallus” die Entwicklung lateinischer
Sprachkenntnisse fordern soll.

Haben die Kinder und Jugendlichen das Lesen eines Comics erlernt, fiihrt der Gebrauch von Co-
mics als Unterrichtsmaterial zugleich zu einer kritischeren und bewussteren Bildwahrnehmung.
Die Bildwahrnehmung ist ein schneller, kognitiver Prozess, welcher ganz individuell verlduft und
unterschiedliche Interpretationen der Bildergeschichte zuldsst. Ebenfalls kognitiv anspruchsvoll ist
das individuelle Fullen der ,Lucken” zwischen den einzelnen Panels, die gleichermaRen subjektiv,
fiktiv und deduktiv gefiillt werden missen. Das selbststandige ErschlieBen der Zusammenhdnge
zwischen den einzelnen Bildern erfolgt demnach induktiv durch den individuellen Gebrauch von
Wissen und Vorwissen.

Da alle Schilerinnen und Schiler einen unterschiedlichen Vorwissensstand mitbringen, unterschei-
det sich letztendlich das Verstehen des Comics und gleichermalen das Lesetempo. Dies kann zum
einen positiv sein, da die Lernenden die Moglichkeit erhalten, ihr Lern- und Lesetempo selbststandig
zu bestimmen und unterschiedlich lange {iber verschiedene Bilder und Informationen nachzuden-
ken. Andererseits besteht hierbei die Gefahr, dass sich langsamere und leistungsschwache Kinder
und Jugendliche in den Comics ,verlesen”. Das Vorhandensein der gesamten Informationen in Form
von allen fiir den Comic wichtigen Bildern kann ebenfalls problematisch werden, da dies zu Ab-
lenkungen fiihren kann, wenn gleichzeitig alle Panels betrachtet, anstatt der Reihe nach gelesen zu
werden. Diese Ablenkung wdre in einem klassischen Schulbuchtext nicht der Fall, da niemand den
letzten Abschnitt zuerst lesen wiirde. Letztendlich verdeutlicht Fuchs (1977), dass der Gebrauch von
Comics im Unterricht zwar recht unerfahren und ungewohnt sei, Comics als Unterrichtsgegenstand
sowie als Unterrichtsmittel jedoch gut geeignet sind.
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Ablauf der Reihe

Die einzelnen Comics der Reihe von ,Mox und Frau Flora” kénnen unabhdngig voneinander und in
beliebiger Reihenfolge im Unterricht eingesetzt werden, da sie eine in sich geschlossene Thematik
behandeln. Alle Teile beginnen mit einer Fragestellung, welche im Verlauf des Comics beantwortet
wird, und schlieBen mit einer weiterfiihrenden Aufgabe bzw. einem dazugehdrigen Arbeitsblatt ab.
Um eine Kontinuitat auch innerhalb der Aufgabenstellungen zu erreichen, schlieen alle Material-
teile mit einem Kreuzwortratsel ab.

Der Einstieg in die einzelnen Unterrichtsstunden kann mithilfe der Comics (M 1, M 2 und M 3)
erfolgen, indem den Lernenden das erste Bild des jeweiligen Comics (iber die Dokumentenkamera
gezeigt wird. So kann Uber die darin enthaltene Fragestellung eine Hypothesenbildung angeleitet
werden. Alternativ kann der Einstieg auch mittels Realobjekten erfolgen. Hierfiir eignen sich in den
ersten zwei Stunden verschiedene Wiesenblumen, in der dritten und vierten Stunde beispielsweise
Léwenzahn oder Mohnblumen und fiir die letzten beiden Stunden Apfelbliiten oder Apfel.

Hinweis: Fur die Arbeit mit Comics ist es, wie bereits erwdhnt, zuvor unabdingbar, den Schilerinnen
und Schilern den Umgang mit Comics, im Speziellen die Leserichtung der einzelnen Panels und
Sprechblasen, zu erldutern. Gegebenenfalls muss auch der Umgang mit den digitalen Endgerdten
(Handy, Tablet) und den dazugehdrigen Apps (QR-Code-Reader, Stop-Motion-App) wiederholt oder
sogar mithilfe dieser Unterrichtsreihe eingefiihrt und erlernt werden.

In der anschlieBenden Erarbeitungsphase bearbeiten die Lernenden die zugehdrigen Arbeitsblat-
ter (M 1a, M 2a und M 3a). Hier befinden sich Aufgaben fiir die Einzelarbeit in der verfiigbaren
Unterrichtszeit sowie Zusatzaufgaben, die als Differenzierungsstufe oder Hausaufgabe genutzt wer-
den kénnen. Fiir die Haus- bzw. Zusatzaufgabe zum dritten Comicteil ist die Installation einer App
flir Stop-Motion-Videos ndtig. Hierfir eignet sich beispielsweise die kostenlose App Stop Motion
Studio. Fiir die Videoproduktion sollte den Lernenden geniigend weiRes Tonpapier oder anderes
beliebiges Material zur Verfligung gestellt werden. Nach der Erarbeitungsphase konnen die Ergeb-
nisse der Schilerinnen und Schiler im Plenum verglichen werden. Moglich ist hier jedoch auch
eine Selbstkontrolle bzw. ein Abgleich der Ergebnisse bei der Lehrperson, um eine moglichst hohe
Binnendifferenzierung mit unterschiedlichen Arbeitstempi zu ermdglichen.

Fur die Ergebnissicherung und Lernerfolgskontrolle stehen zu jedem Comic Kreuzwortratsel
(M 1b, M 2b und M 2¢) zur Verfiigung. Jedes Kreuzwortratsel kann auch als interaktive LearningApp
bearbeitet werden. Hierfiir benétigen die Lernenden ein Smartphone oder Tablet. Uber die folgen-
den Links kdnnen die LearningApps aufgerufen und bei Bedarf angepasst werden. Hierbei kann sich
jedoch der Link fur die Lernenden dndern.

Kreuzwortrdtsel M 1b: https://learningapps.org/display?v=pubtjéwb222

Kreuzwortratsel M 2b: https://learningapps.org/display?v=p2fsbéi4a22

Kreuzwortratsel M 3b: https://learningapps.org/display?v=pyw56nqst22

Eine gemeinsame Abschlussphase der kompletten Reihe ist erst nach Erarbeitung aller Materialien
moglich. Hierfur steht das folgende Kahoot!-Quiz zur Verfiigung, das gemeinsam im Plenum oder als
Hausaufgabe durchgefiihrt werden kann: https://raabe.click/MoxundFrauFlora.
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Burgdorf, Paul (1976). Comics im Unterricht. Weinheim, Basel: Beltz-Praxis. S. 20, 33-34, 36-
37,51, 53. ISBN 10: 3407620055, ISBN 13: 9783407620057

Erlduterungen erster Ideen und Einsatze von Comics im schulischen Kontext.

Fuchs, Wolfgang (1977). Comics im Medienmarkt, in der Analyse, im Unterricht. Opladen: Les-
ke und Budrich. S. 16-18, 127-128,134-137. Analyse von Erfahrungen mit Comics im Unterricht
fernab kiinstlerischer Anforderungen an das Medium Comic.

Hangartner, Urs (2013). Sequential art to teach something specific - Sachcomica - Definition,
Historisches, Aktuelles. In F. K. Urs Hangartner, Wissen durch Bilder. Sachcomics als Medien von
Bildung und Information. Bielefeld: Transcript Verlag. S. 7, 11, 14-15.

Dieser Band beschaftigt sich mit verschiedenen Definitionen des Comicbegriffs sowie dessen
geschichtlicher Entwicklung.

Prechtl, Markus (2013). Potenziale der sequenziellen Kunst: Bildergeschichten und Comics im
naturwissenschaftlichen Unterricht. In F. K. Urs Hangartner, Wissen durch Bilder. Sachcomics als
Medien von Bildung und Information. Bielefeld: Transcript Verlag. S. 274-275.

Darstellung des Medium Comic als Medium fir Bild- und Informationsverarbeitung im natur-
wissenschaftlichen Unterricht.

Sackmann, Eckard (2008). Comics sind nicht nur komisch. Zur Benennung und Definition. In S.
u. Horndl, Deutsche Comicforschung Band 4. Hildesheim 2007: (c) Comic + Verlag. S. 8.

Eine Einordnung und Definition des Comic-Begriffs im geschichtlichen Kontext.

Schikowski, Klaus (2014). Der Comic - Geschichte, Stile, Kiinstler. Stuttgart: Reclam. S. 21-26,
34-36, 60-63, 213-215. ISBN: 978-3-15-020544-0

Schikowski erldutert mit seinem Band die speziellen Formen des Comics.

Weiterfiihrende Internetseiten

>

https://www.youtube.com/watch?v=pk sfboGLTE

Das ca. 6-minditige Video ,Comics: Sprache, Merkmale, Funktion | Deutsch einfach lernen” von
musstewissen Deutsch liefert Hintergrundwissen zum Medium Comic und erklart alle Elemente,
die in einen Comic gehoren.

https:/lwww.youtube.com/watch?v=081YrérZJ7A

In diesem 7-minditigen Video ,Tutorial: Stop-Motion Erklarfilm” des Kanals MATU erkldren Schi-
lerinnen und Schiiler, wie man erfolgreich ein Stop-Motion Video aufnimmt.

Erklédrung zu den Symbolen

@ leichtes Niveau

Dieses Symbol markiert differenziertes Material. Wenn nicht anders ausgewiesen,
befinden sich die Materialien auf mittlerem Niveau.

mittleres Niveau @ schwieriges Niveau
Alternative Selbsteinschatzung

Zusatzaufgabe

AN ®
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Auf einen Blick

Benatigt:

1./2. Stunde
Thema:

M1
M 1a
M 1b

Benotigt:

3./4. Stunde

Thema:

M2

M 2a
M 2b

Bendtigt

5./6. Stunde

Thema:

M3
M 3a
M 3b

Benatigt:

Losungen

L1 ggf. internetfahiges Endgerat fir QR-Codes

Aufbau von Bliitenpflanzen am Beispiel von Hahnenfu8 und Margeriten

Mox und Frau Flora — Aufbau von Bliitenpflanzen / Comic
Aufbau von Bliitenpflanzen
Kreuzwortrédtsel zum Aufbau von Bliitenpflanzen

U weilles Zeichenpapier
[J ggf. Margeriten als Realobjekt

Verbreitungsmechanismen von Pflanzen am Beispiel von Léwenzahn,
Mohn, Springkraut, Klette und Eberesche

Mox und Frau Flora — Wie kommt der Lowenzahn auf die Mauer? /
Comic

Verbreitungsmechanismen von Bliitenpflanzen

Kreuzwortratsel — Verbreitungsmechanismen von Bliitenpflanzen

[ weiles Zeichenpapier
L] ggf. Kirschbliten als alternatives Realobjekt

Von der Blite zur Frucht am Beispiel des Apfels

Mox und Frau Flora — Wie kommt der Apfel an den Baum? / Comic
Von der Bliite zur Frucht
Kreuzwortratsel — Von der Bliite zur Frucht

[J ggf. Handy/Tablet mit Kamerafunktion fur Stop-Motion-Video
L1 ggf. Bastelmaterial flir Stop-Motion-Video
L1 ggf. die kostenlose App Stop Motion Studio

Die Losungen zu den Materialien finden Sie ab Seite 26.
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