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Grammatik

Grammatik mit Edubreakouts —
Der Losung auf der Spur

Rieke Heinz-Herkenhoff

Ein verschwundenes Passwort und seltsame Zettel aus einem Drucker — mit Teamarbeit, fachlichem
Wissen, Kommunikation und Kreativitdt meistern lhre Schilerinnen und Schiler die gestellten Rat-
sel. Das Material der vorliegenden Unterrichtseinheit bietet zwei konkrete Edubreakouts fiir den
Deutschunterricht, mit dem die Lernenden ihre Grammatik- und Rechtschreibkenntnisse auf spiele-
rische Weise wiederholen und festigen kénnen.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 718 bzw. 8-10

Dauer: 4 Unterrichtsstunden

Inhalt: Wortarten, Satzglieder, adverbiale Bestimmung, Passiv, Possessiv-

pronomen, Nominalisierung, Interpunktion, das/dass, indirekte
Rede, Textverstandnis, Edubreakout

Kompetenzen: 1. Lesen: Texte lesen und die Textaussage erfassen; 2. Schreiben:
kreative Geschichten verfassen; 3. Sprachreflexion: sprachliche
Strukturen erkennen, Grundregeln der Rechtschreibung und Zei-
chensetzung beherrschen, grammatisches Wissen anwenden

© ddukang/iStock/GettylmagesPlus
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Fachliche Hinweise

Zur Wahl des Themas

Escape-Rooms sind vielen Lernenden aus der Freizeit bekannt. Edubreakouts heben dieses Erleb-
nis in den schulischen Kontext. Dabei sprechen sie viele Kandle an und er6ffnen diverse Moglich-
keiten. Gerade im Themenbereich Grammatik brechen sie starre Strukturen auf und bringen spiele-
rische Aspekte ein. Sie haben ein grol3es Motivationspotenzial inne. Zudem ist die Methode flexibel
fir verschiedene Lerngruppen und Themen anwendbar. Beim Losen der Rétsel sind persénliche,
soziale, fachliche und methodische Kompetenzen gefragt. Die Lernenden missen kooperieren und
kombinieren, um die Rétsel zu l6sen.

Didaktisch-methodische Hinweise

Im Rahmen der Gamification werden in der vorliegenden Unterrichtseinheit spieltypische Elemente
und Vorgange in spielfremde Kontexte tibertragen.® So werden spielerische Strukturen genutzt, um
den Grammatikunterricht aufzuwerten und die Schiilerinnen und Schiiler auf vielen verschiede-
nen Kandlen anzusprechen. Die Methode der Edubreakouts macht sich dabei die Kunst des Erzah-
lens zunutze, indem sie (die grammatikalischen) Inhalte in eine Rahmenerzéhlung und somit in
einen spielerischen Kontext setzt. Dies erzeugt neben Spannung und Neugier auch Emotionen und
sorgt fiir Abwechslung im Unterrichtsalltag.? Diese Vorgehensweise ist dabei nicht losgeldst von den
Unterrichtsinhalten, sondern greift vorhandenes Wissen auf. Dabei ist es wichtig, dass das Konzept
gut durchdacht ist und die Schilerinnen und Schiler die Inhalte gut meistern kdnnen. ,Durch SpaR
und Neugier kdnnen Schiilerinnen und Schiiler vermeintlich langweilige und komplexe Themen bes-
ser kennenlernen.”* Ein Einsatz bietet sich vor allem zu Beginn eines neuen oder am Ende eines
Schuljahres an.

Aufbau der Unterrichtsreihe

Die Unterrichtsreihe umfasst zwei Edubreakouts. Das erste (M 1-M 5) ist geeignet fiir Schilerin-
nen und Schiler der Klassenstufe 7/8. Die Lernenden erfahren zundchst anhand einer Rahmenhand-
lung, worum es in dem Edubreakout geht, und l6sen anschliefend in Gruppen sieben Ratsel. Das
zweite Edubreakout (M 6—M 8) richtet sich an die Klassen 8-10. Die Ratsel dazu kreisen um eine
andere Rahmenhandlung, das Konzept dhnelt dem des ersten Edubreakouts.

In den hier dargestellten Edubreakouts wurde bewusst auf digitale Elemente (auRer den optiona-
len Rahmenvideos und den digitalen Hilfekarten) verzichtet, damit sie unabhangig von technischen
und ortlichen Voraussetzungen umgesetzt werden kénnen. Dies ermdglicht z. B. auch einen Ein-
satz im Freien. Natiirlich kénnen die Ubungen durch weitere digitale Elemente erginzt werden.

Die beiden Edubreakouts sind als Streifzug durch verschiedene Schuljahresthemen zu verstehen.

b Vgl. Wesseloh, Henrik; Schumann, Matthias: Einsatz von Gamification zum Férdern intrinsischer Motiva-
tion. Aktueller Stand der Forschung und Herleitung eines Forschungsmodells. In: Arbeitsbericht Nr. 3/2019.
Matthias Schumann (Hg.). Professur fir Anwendungssysteme und E-Business Georg-August-Universitat
Gottingen, S. 11 ff.

2 Vgl. Bildung.digital. Themenportal fiir Schulen (Hg.) (2020): Gamification im Unterricht — Teil 2: Beispiele
fir die Schule. In: https://www.bildung.digital/artikel/gamification-im-unterricht-teil-2-beispiele-fuer-die-
schule [letzter Abruf: 16.01.2023].

> Aus: Bildung.digital. Themenportal fir Schulen (Hg.) (2020): Gamification im Unterricht — Teil 2: Beispiele
fir die Schule. In: https://www.bildung.digital/artikel/gamification-im-unterricht-teil-2-beispiele-fuer-die-
schule [letzter Abruf: 16.01.2023].
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Mégliche Alternativen und Erweiterungen

Grundsatzlich kann die Methode der Edubreakouts auf sehr viele Themen tbertragen werden. Die
beiden vorliegenden Edubreakouts kdnnen bei Bedarf fir die jeweilige Lerngruppe modifiziert wer-
den. So kénnen je nach Leistungsstand der Lerngruppe z. B. noch weitere Hilfekarten hinzugefuigt
oder Hilfekarten gestrichen werden.

Auch eine Umsetzung im Rahmen einer Videokonferenz ist denkbar. Dazu konnen die Lernenden
in einzelnen Breakout-Rooms arbeiten. Wichtig ist dabei, dass alle Materialien den Schulerinnen
und Schiilern vorliegen. Auch eine Bearbeitung in Einzelarbeit ist denkbar, jedoch ist die Arbeit in
Gruppen fruchtbarer.

Mediathek

Weiterfithrende Internetseiten
» https://www.betzold.de/blog/tipps-fuer-digitales-lernen/
Informationen zu digitalen Elementen im Schulunterricht.
> https://kms-b.de/2021/04/03/materialsammlung-so-gelingt-dir-dein-perfekter-edubreakout/
Materialsammlung zu Edubreakouts.
> https://padlet.com/klassenkrempel/iSulxelmnjué
Ein sehr differenziertes Padlet mit diversen Hinweisen zum Thema Edubreakouts (Priifen Sie
bitte, ob die schulische Nutzung des Tools Padlet in Ihrem Bundesland Auflagen unterliegt.).
> https:/lwww.netzwerk-digitale-bildung.de/wp-content/uploads/2020/12/5-Digitales-Breakout.
pdf
Kurzbeschreibung der Methode und Hinweise zum Einsatz im Unterricht samt Praxisbeispielen.
[Letzte Zugriffe: 16.01.2023]
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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema:

M1

M2
M3
M 4

M5

Benotigt:

3./4. Stunde
Thema:

M6

M7

M8

Bendtigt:

Edubreakout 1: Das verschwundene Passwort (Klasse 7/8)

Das verschwundene Passwort — Rahmenhandlung und Tipps fiir das
Edubreakout / Einfiihrung in die Methode; die Rahmenhandlung kennen-
lernen und Arbeitsgruppen bilden (UG/GA)

Edubreakout 1 — Ratsel 1 bis 7 / einzelne Rétsel l6sen und das ver-
schwundene Passwort ermitteln (GA)

Das verschwundene Passwort — Losungskarte / Losungsworter in ein
Raster eintragen und das Passwort ermitteln (GA)

Das verschwundene Passwort — Sprinteraufgabe / eine Produktbe-
schreibung und eine Zeichnung anfertigen (EA/GA/UG)

Hilfekarten zu Ratsel 1 und 4 / Hilfekarten zu Wortarten/Satzgliedern
bzw. Pronomen

[] internetfahige Endgerate bzw. Whiteboard/Beamer

[ ] pro Gruppe ein DIN-A4-Umschlag mit den Materialien und der Losungs-
karte

[ optional: kleiner Preis fiir die schnellste Gruppe

Edubreakout 2: Der geheime Auftrag (Klasse 8-10)

Der geheime Auftrag — Rahmenhandlung und Tipps fiir das Edubreak-
out / Einflihrung in die Methode; die Rahmenhandlung kennenlernen und
Arbeitsgruppen bilden; das Losungswort zum Abschluss eintragen (UG/GA)
Edubreakout 2 — Ratsel 1 bis 6 / einzelne Ratsel l6sen und das ver-
schwundene Passwort ermitteln (GA)

Der geheime Auftrag — Sprinteraufgabe / eine Fortsetzung schreiben
oder eine Internetrecherche durchfiihren (EA/GA/UG)

[] internetfahige Endgerate bzw. Whiteboard/Beamer

[ ] pro Gruppe ein DIN-A4-Umschlag mit den Materialien und der Losungs-
karte

[ optional: kleiner Preis fiir die schnellste Gruppe
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Das verschwundene Passwort — Rahmenhandlung und
Tipps fiir das Edubreakout

Ein wichtiges Passwort ist verschwunden und die Zeit drangt — jetzt ist euer Spirsinn gefragt. Lost

die folgenden Ratsel und macht das Passwort so wieder sichtbar.

Aufgabe
Lest die Rahmenhandlung oder schaut euch das Video an:
https://raabe.click/deutsch-edubreakout-verschwundenes-passwort

[Letzter Zugriff: 16.01.2023]

Ich brauche eure Hilfe!

Ich bin Ursula Meyer, Forscherin und leidenschaftliche Erfinderin. Ich habe eine Mitze
entwickelt, die es ganz geheimnisvoll ermdglicht, andere Gesprache zu belauschen.
Ich habe gleich einen Termin bei dem Verfassungsschutz, dem ich meine Erfindung
vorstellen kann. Der Termin ist sehr wichtig fir mich! Damit jedoch kein anderer mei-
ne Idee vorhersehen kann, habe ich die Prasentation mit einem Passwort gesichert.
Doch — dieses fallt mir jetzt einfach nicht mehr ein. Ich habe es mir mit Ratseln ver-
schlisselt notiert. Bitte helft mir, dieses Passwort herauszufinden. Die Zeit drangt!

Tipps fiir die Arbeit im Edubreakout

Arbeitet zusammen in der Gruppe.

Sichtet grindlich alle Informationen und
sortiert sie.

Tauscht euch uber alle Ideen und Ergeb-
nisse aus.

Wahrend der Spielzeit konnt ihr den Joker
ein Mal einsetzen und erhaltet bei einer
konkreten Frage einen Tipp eurer Lehrkraft.
Entscheidet gemeinsam, wann ihr den
Joker einsetzen wollt.

© Colourbox
Code fiir Ratsel 7
1 hes 6 pente
2 dyo 7 hepta
3 tres 8 okto
4 tessares 9 ennea
5 hex 10 deka
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M 2 Ratsel 1 — Grammatische Oberbegriffe bestimmen

Aufgaben
1. Schaut euch die Begriffe in der Tabelle an. Findet dazu jeweils den richtigen Oberbegriff und
tragt ihn ein.
2. Setzt aus den folgenden Buchstaben das Losungswort zusammen:
e Oberbegriff 2, 1. Buchstabe: Lésungswort 1:
« Oberbegriff 2, 3. Buchstabe:
« Oberbegriff 1, 5. Buchstabe:
« Oberbegriff 2, 11. Buchstabe:
« Oberbegriff 1, 4. Buchstabe:
Oberbegriff 1: Oberbegriff 2:
Nomen, Verben, Adjektive, Artikel, Prono- Subjekt, Pradikat, Objekt, Attribut, adverbiale
men Bestimmung
Tipp

Ihr kommt nicht weiter? Dann seht euch dieses Video an:
https://raabe.click/deutsch-edubreakout-hilfe-ratsel-1 [letzter Abruf: 16.01.2023]

Ratsel 2 — Satzglieder bestimmen

Aufgaben

1.

2.

Losungswort 2:

Ordnet die unterstrichenen Satzglieder in der linken Spalte der passenden adverbialen Bestim-
mung in der rechten Spalte durch Pfeile zu.
Notiert die Losungsbuchstaben in der richtigen Reihenfolge:

Ich entwickle Dinge, weil es Adverbiale Bestimmung der Art

mir SpaR macht. T und Weise: Modaladverbial
Ich habe zwei Jahre an der Adverbiale Bestimmung des
Miitze gearbeitet. R Grundes: Kausaladverbial

Ich habe hart daran gearbei- Adverbiale Bestimmung der Zeit:
tet. (0] Temporaladverbial

Zusatzaufgabe fiir 1 Minute Zeitersparnis

Bestimmt die Wortart des Losungswortes:
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