Inhaltsfeld Algorithmen & Informatiksysteme

Lernerfolgskontrolle: Informatiksysteme & ob-
jektorientierte Programmierung
e et o webke s

e ———
e bt Choke 0 e e rand e Compterystn, ardare, S
@ Veren 2 Dsenewatung e Hodgsanwdsargen, de
e, die S K byt At e

—

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



http://www.school-scout.de/80973-lernerfolgskontrolle-informatiksysteme-und-objekto
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Lernerfolgskontrolle: Informatiksysteme & ob-
jektorientierte Programmierung

Ein Beitrag von Wiebke Arps

© Dimitri Otis/DigitalVision

In dieser interaktiven PowerPoint-Lernerfolgskontrolle trainieren Ihre Schilerinnen und Schiiler an-
hand eines Mulitple-Choice-Quiz lhre Kenntnisse rund um Computersysteme, Hardware, Software,
Computernetzwerke, Verfahren zur Datenverwaltung und -verarbeitung, Handlungsanweisungen, die
Algorithmusdefinition, algorithmische Grundbausteine, die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode
sowie das Grundvorgehen bei der objektorientierten Programmierung.

KOMPETENZPROFIL t

Klassenstufe: 6-8

Dauer: 1 Unterrichtsstunde

Lernziele: Die Lernenden trainieren ... 1. Kenntnisse zu Computersystemen,
Hardware, Software und Computernetzwerken, 2. Verfahren zur Daten-
verwaltung und -verarbeitung, 3. Kenntnisse zur Codierung und Daten-
kompression, 4. die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode, 5. das
Grundvorgehen bei objektorientierter Programmierung.

Thematische Bereiche: ~ Computer und Netzwerke, Hardware, Software, Algorithmen, objekt-
orientierte Programmierung




RAABE

KLASSE SCHULE
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Klassenstufe: 6/8
Dauer: 30 - 60 min
Thematische Bereiche: Computer und Netzwerke, Hard- und Software,

Algorithmen, objektorientierte Programmierung
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In dieser Lernerfolgskontrolle libe ich: {1]2[1}

Kenntnisse zu Computersystemen, Hard- und Software und Computernetzwerken
Verfahren zur Datenverwaltung und -verarbeitung

Kenntnisse zur Codierung und Datenkompression

Die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode

Grundvorgehen bei der objektorientierten Programmierung

1
ES KANN LOSGEHEN! VIEL SPASS!
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Los geht’s!

Beantworte die folgenden Fragen durch
Anklicken des Buttons mit der korrekten
Antwort.

Es kdnnen auch mehrere Antworten
richtig sein.

Zahle deine Punkte zusammen und
stelle dich am Ende auf das

Siegerpodest!
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Fragenmenii I:Bestandteile von Computersystemen
— Hard- und Softwarekomponenten

Frage 1 Frage 2 Frage 3 Frage 4 Frage 5 Frage 6 Frage 7 Frage 8
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