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Inhaltsfeld Algorithmen & Informatiksysteme 

Lernerfolgskontrolle: Informatiksysteme & ob-
jektorientierte Programmierung 

Ein Beitrag von Wiebke Arps 

 

 

In dieser interaktiven PowerPoint-Lernerfolgskontrolle trainieren Ihre Schülerinnen und Schüler an-

hand eines Mulitple-Choice-Quiz Ihre Kenntnisse rund um Computersysteme, Hardware, Software, 

Computernetzwerke, Verfahren zur Datenverwaltung und -verarbeitung, Handlungsanweisungen, die 

Algorithmusdefinition, algorithmische Grundbausteine, die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode 

sowie das Grundvorgehen bei der objektorientierten Programmierung. 

KOMPETENZPROFIL 

Klassenstufe:  6–8 

Dauer:  1 Unterrichtsstunde 

Lernziele:  Die Lernenden trainieren … 1. Kenntnisse zu Computersystemen, 

Hardware, Software und Computernetzwerken, 2. Verfahren zur Daten-

verwaltung und -verarbeitung, 3. Kenntnisse zur Codierung und Daten-

kompression, 4. die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode, 5. das 

Grundvorgehen bei objektorientierter Programmierung. 

Thematische Bereiche:  Computer und Netzwerke, Hardware, Software, Algorithmen, objekt-

orientierte Programmierung 
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L e r n e r f o l g s k o n t r o l l e :  

I n f o r m a t i k s y s t e m e &  

o b j e k t o r i e n t i e r t e P r o g r a m m i e r u n g

Klassenstufe: 6/8

Dauer: 30 - 60 min

Thematische Bereiche: Computer und Netzwerke, Hard- und Software, 
Algorithmen, objektorientierte Programmierung
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I n  d i e s e r L e r n e r f o l g s k o n t r o l l e ü b e i c h :

• Kenntnisse zu Computersystemen, Hard- und Software und Computernetzwerken

• Verfahren zur Datenverwaltung und -verarbeitung

• Kenntnisse zur Codierung und Datenkompression

• Die Begriffe Klasse-Objekt-Attribut-Methode

• Grundvorgehen bei der objektorientierten Programmierung 
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L o s  g e h t ’ s !

Beantworte die folgenden Fragen durch 
Anklicken des Buttons mit der korrekten 
Antwort.

Hinweise

Es können auch mehrere Antworten 
richtig sein. 

Zähle deine Punkte zusammen und 
stelle dich am Ende auf das 
Siegerpodest!

Start
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F r a g e n m e n ü I : B e s t a n d t e i l e  v o n  C o m p u t e r s y s t e m e n  

– H a r d - u n d  S o f t w a r e k o m p o n e n t e n

Frage 1 Frage 2

Mensch & Computer

Frage 3 Frage 4

Zusammenspiel von

Hard- und Software

Frage 5 Frage 6

Software

Frage 7 Frage 8

Computerhardware
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