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1 Autorin und Zeichner:in 

1.1 Anne König 
Anne König lebt in Leipzig. Sie ist Autorin und Verlegerin beim Verlag Spector 
Books, der 2018 mit dem Sächsischen Verlagspreis und 2019 mit einem der drei 
Hauptpreise des Deutschen Verlagspreises ausgezeichnet wurde. Anne König 
und Nino Bulling haben das erste Mal bei der Publikation Lampedusa – Bildgeschichten am 
Rande Europas kooperiert. Die gemeinsame Arbeit Bruchlinien - Drei Episoden zum NSU ent-
stand im Rahmen des 8. f/stop Festivals für Fotografie Leipzig, das Anne König im Jahr 
2018 co-kuratierte. „Wie funktioniert das Wegschauen?“ ist eine der Kernfragen, die sich 
die Autorin in der Entstehungsphase des Buches stellte (vgl. Weber 2020). 
 

1.2 Nino Bulling 
Nino Bulling wurde 1986 in Westberlin geboren und studierte Illustration an der 
Hochschule für Kunst und Design in Halle. Seit 2012 ist er als Zeichner und Il-
lustrator freiberuflich tätig. Neben Bruchlinien – Drei Episoden zum NSU sind 
von u. a. auch Im Land der Frühaufsteher (avant-Verlag, 2012) und Lichtpause (rotopol, 
2017) erschienen. Für seine Arbeiten erhielt Bulling verschiedene Stipendien (Goethe-Insti-
tut Paris, Rosa-Luxemburg-Stiftung New York, Stipendium der Akademie Schloss Solitude) 
und wurde mehrfach prämiert (Förderpreis Comic des Berliner Senats). Bulling zeichnet 
u. a. Bildgeschichten, die zugleich Reportage und eine Form grafischer Poesie sind. Nino 
Bulling hat Comic und Illustration an der Kunsthochschule Kassel gelehrt. Er nimmt als 
Künstler an der documenta 15 in Kassel 2022 teil. 
 

Wie funktioniert das 
Wegschauen? 

Reportage und  
grafische Poesie 
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