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Liebe Kolleg*innen,
wer kennt es nicht? Bedingt durch Krankheiten, Unterrichtsausfall, Ferien, Ausflige oder Klassenfahrten ist die Lernzeit
oft sehr kurz und man winscht sich, mehr Zeit zur Verfligung zu haben, um wichtige Themen noch einmal aufzufrischen
und mit der Klasse wiederholen zu kénnen. Man sucht in verschiedenen Blchern und Heften Arbeitsblatter zusammen,
kopiert sie fur jeden und merkt dann, dass es Lernende gibt, die lieber andere Themengebiete wiederholen sollten und
diese Aufgaben teils Uberfllssig fir sie waren.
An diesen Leitgedanken knupft dieses Werk an, daher auch der Titel ,,Aufgefrischt & wiederholt“. Mit diesen Karten
werden die wichtigsten Themen, die lhre Klasse auch als Grundlage fiir die hdheren Jahrgangsstufen benétigt, aufge-
frischt und wiederholt. Die Schiiler*innen kénnen dabei ganz individuell an ihren Defiziten arbeiten. Es gibt zwei ver-
schiedene Méglichkeiten:

1. Sie als Lehrkraft legen fest, welche Themen die einzelnen Schiler*innen bearbeiten sollen.

2. Der*die Schuler*in legt selbst fest, in welchen Bereichen er*sie eine Auffrischung benétigt. Diese Variante bietet

sich natdrlich erst dann an, wenn die Schiller*innen gut selbstreflektieren kénnen.

Die Karten sind immer gleich aufgebaut: Auf der Vorderseite steht die Erkldrung, auf der Riickseite sind passende
Aufgaben vorhanden. Mithilfe der Lésungskarten im digitalen Zusatzmaterial, das Sie tiber den Code auf der Umschlag-
Innenseite herunterladen kénnen, kontrollieren die Schiiler*innen ihre Lésungen. Dieses selbststéindige Arbeiten sowie
das Format wirken zudem motivierend auf die Schiiler*innen.
Fir den Gebrauch im Unterricht bietet es sich an, dass jede*r Lernende ein eigenes Heft fur diese Karten zur Verfligung
hat. Dieses bleibt in der Schule. Um eine gute Ubersicht zu bekommen, was die Schiilersinnen bearbeiten, kénnen Sie im
Vorfeld eine Tabelle mit den Uberschriften der Karten erstellen und die Namen Ihrer Schiiler*innen eintragen. Diese
kdnnen dann nach der Bearbeitung und Korrektur passend einen Haken setzen.
Die Karten sind frei im Unterricht einsetzbar. Mdglich ist beispielsweise jeden Tag der Einsatz fir 10 bis 15 Minuten oder
in einer bestimmten vorgegebenen Lernzeit. Auch in Vertretungsstunden kann natirlich daran gearbeitet werden.
Wir wunschen lhnen und lhren Lernenden viel Freude mit diesen Karten!

lhre Lena-Christin Grzelachowski und Eva-Marie Kremser
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Erklarung: Die nattrlichen Zahlen ordnen und vergleichen

Natiirliche Zahlen sind 0, 1, 2 ... und so weiter.

Die kleinere Zahl steht weiter links auf dem Zahlenstrahl.
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Der Vorgdnger von 7 ist 6.
Der Nachfolger von 7 ist 8.
Die 7 ist groper als die 6, somit schreibt man 7 > 6.

Die 7 ist kleiner als die 8, somit schreibt man 7 < 8.

Der Vorgdnger von 149 ist 148.
Der Nachfolger von 149 ist 150.
Die 148 ist kleiner als die 149, somit schreibt man 148 < 149.

Die 150 ist grofer als die 149, somit schreibt man 150 > 149.
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NATURLICHE ZAHLEN

Vorgénger —1
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Nachfolger +1
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Die nattrlichen Zahlen ordnen und vergleichen

Welche Zahlen sind hier markiert?
a)

b)

500 800

Zeichne jeweils einen Zahlenstrahl in dein Heft und markiere die folgenden Zahlen.
a) 5, 10, 30, 35, 50 b) 110, 150, 190, 270, 300

Schreibe die Aufgaben ab und setzte das richtige Zeichen (>, < oder =) ein.
a) 26 23 b) 653 __ 635 c) 35971 __ 9837
d) 64953 ___ 64953 e) 45321 54321 f) 28561 __ 28560

Schreibe zu jeder Zahl den Vorgénger und den Nachfolger in dein Heft auf.
a) 5437 b) 654984 c) 884799 d) 75830
e) 6548 f) 781411 g) 851500 h) 94281

NATURLICHE ZAHLEN
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Erklarung: Zahlen im Dezimalsystem

Unsere Zahlen bestehen aus den Ziffern 0,1, 2, 3,4,5,6,7,8 und 9.

Grof3e Zahlen lassen sich gut in einer Stellenwerttafel darstellen und Gberblicken.
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NATURLICHE ZAHLEN

Billionen Milliarden Millionen Tausender Einer
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205 Millionen 312 Tausend 1

6 | 5|7 1 0| 6| 6 8|8 0| 0| 01| 0| 0 |65Billionen710 Milliarden
668 Millionen 800 Tausend

Denke daran: Achte auf die Kurzschreibweise:
Tausend hat 3 Nullen. 1 Tausend =1 Tsd.
Million hat 6 Nullen. 1 Million =1 Mio.
Milliarde hat 9 Nullen. 1 Milliarde =1 Mrd.
Billion hat 12 Nullen. 1 Billion =1 Bill.
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Zanlen im Dezimalsystem

NATURLICHE ZAHLEN
Schreibe mit Ziffern in dein Heft.
a) 3 Tausend b) 2 Millionen ¢) 50 Milliarden d) 20 Millionen
e) 5 Milliarden f) 30 Tausend g) 12 Millionen 3 Tausend h) 5 Billionen 30 Millionen

Ordne die Worter den Zahlen zu.

zweiundsechzigtausend 11072000
einhundertdreiundvierzig Milliarden 702000001

elf Millionen zweiundsiebzigtausend 62000
siebenhundertzwei Millionen eins 143000000000
funf Billionen neunhundertsieben Millionen 5000907 000000

Schreibe mit Ziffern in dein Heft.
a) 7THT+5T+2H+1Z+8E b) 6T+3H+5HT+3Mio.+0Z
c) 9Mio. +2Bill. +9T+1Z d) 5ZT+5Z+3Mrd. +6 T + 5 Mio.

Zerlege die Zahlen in Bill., Mrd., Mio., HT, ZT, T, H, Z, E.
a) 7381519 b) 1259302005 c) 39610570 d) 40027045
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