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Methodisch-didaktische Hinweise / Vorwort

Von der interessanten Kultur Agyptens sind bereits Kinder im Grundschulalter fasziniert.

Dieses Lehrmaterial bietet lhnen und lhren Schulerinnen und Schulern die Moglichkeit,
erste Erfahrungen mit diesem spannenden Teil der Menschheitsgeschichte zu sam-
meln. Als Zeitreise wird das Thema Agypten kindgerecht thematisiert. In Form
einer Geschichte wird Sachwissen schulernah vermittelt und mit dem Lésen von Réatseln
uberpruft und gefestigt.

Die Schulerinnen und Schuler begleiten die Geschwister Max und Laura auf ihrer Reise
mit einer selbstgebauten Zeitreisemaschine. Dabei lernen sie u.a. die Bauweise der
Pyramiden, die Mumifizierung, agyptische Pharaonen und Goatter, die Hieroglyphen und
die Herstellung von Papyrus kennen. Einzelne Kapitel kdbnnen dabei auch ausgelassen
oder in einer anderen Reihenfolge behandelt werden. Jedes Kapitel enthalt mindestens ein
Ratsel und ermoglicht eine spielerische Auseinandersetzung mit dem jeweiligen Thema.
Dabei wechseln sich unterschiedliche Ratselformen wie Kreuzwortratsel, Logikratsel,
Zahlenratsel, Gitterratsel, Rebus-Ratsel, Hashis, Nonogramme, Geheimschriften und
Sudokus ab. Bei einigen Ratselformen, die Ihren Schulerinnen und Schulern noch nicht
gelaufig sind, bietet es sich an, diese vor dem Lésen im Klassengesprach zu erklaren.
Dazu zahlen vor allem die Ratsel 1 und 25 (Hashis) und das Ratsel 12 (Nonogramm).
Weisen Sie Ihre Schulerinnen und Schiler darauf hin, dass die Ratsel mit dem Bleistift
bearbeitet werden sollen, damit Fehler beim Tufteln einfach behoben werden konnen.

Eine spannende und lehrreiche Zeitreise ins alte Agypten und viel SpaR beim Ldsen der
Ratsel winschen Ihnen das Redaktionsteam des Kohl-Verlags und
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Liebe Abenteurer,

wir freuen uns, dass Ihr Euch auf das Abenteuer Agypten einlassen
mochtet. Pyramiden, Mumien und Pharaonen warten darauf, von
Euch entdeckt zu werden. Die Zeitreisemaschine steht bereit und
wird mit Euch fast 5000 Jahre in der Zeit zurtckreisen. Packt schnell
Euren Rucksack! Sonnencreme, ein Sonnenhut, eine Sonnenbrille,
eine Taschenlampe und ausreichend Trinkwasser durft Ihr auf
keinen Fall vergessen.

Viel Spal} auf einer spannenden
Entdeckungstour ins alte Agypten!

Eine gute Zeitreise wunschen Euch das
Redaktionsteam des Kohl-Verlags und
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Die Zeitreise

At
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Laura langweilt sich schrecklich. Seit Stunden regnet es in Stromen.

lhr Bruder Max hat sich in sein Zimmer zuriickgezogen und will nicht mit ihr
spielen. In der Biicherei hat er sich ein Buch uber das alte Agypten ausgelichen und
kann es nun gar nicht mehr weglegen, so gut gefillt es ihm. Dabei versteht Laura
iberhaupt nicht, was Max daran so spannend findet.

Laura klopft an die Tir zu Max" Zimmer. Als sie die Tur offnet, sieht sie ihren
Bruder zwischen zwei grofen Pappkartons. ,Was ist denn das?¢”, fragt Laura
liberrascht. Max dreht sich begeistert zu thr um. ,Das ist eine Zeitmaschine.
Komm, steig ein! Wir reisen damit ins alte Agypten!” Laura zdgert und sieht ihren
Bruder unsicher an. .Na los! Oder willst du etwa keine Pyramiden und Mumien
sehen?” Vielleicht ist Max Idee doch gar nicht so schlecht. Schnell klettert Laura
zu thm in den Karton. .Um ins alte Agypten zu reisen, miissen wir hier einen
Strichcode richtig eingeben. Sonst weif die Zeitmaschine nicht, wohin und in
welche Zeit sie fliegen soll”, erklart Max und zeigt auf ein Zahlenfeld an einem
der Pappkartons. .Das sieht aber kompliziert aus”, murmelt Laura. ,Ich glaube,
ich weif, wie es geht”, verkiindet Max. ., Zwischen den Zahlen miissen wir einfache
oder doppelte Linien zichen. Auf die Zahl drei diirfen dabei nur genau drei Linien
zulaufen. Von der Zahl fiinf gehen dagegen genau fiinf Linien aus.” Laura nickt.
.Diirfen sich die Linien auch kreuzen oder diagonal verlaufen?” Max schiittelt den
Kopf. .Nein, nur waagerecht und senkrecht.” Nun ist auch Laura plotzlich ganz
aufgeregt. ., Also los, worauf warten wir noch?¢”

Um Max und Laura auf ihrer Reise mit der Zeitmaschine begleiten zu kdnnen,
musst du in das Zahlenfeld einen richtigen Strichcode eingeben.

( RAatsel Nummeyr 1 )

Es sind mehrere Losungen maglich.

2 3 1

Seite 5

Agyptische Geschichte in Ritseln - Bestell-Nr. P12 702

s Mumien & Hieroglyphen / Klasse 3-4

Lernen mit Erfog
KOHL VERLAG




Der Nil
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Auch Max und Laura haben mittlerweile einen richtigen
Strichcode eingegeben. Die Zeitmaschine rattert und ruckelt.
Rauch steigt auf. Als der Nebel sich aufldst, schauen sich die
beiden Geschwister iiberrascht um. Sie sind in einer ganz fremden Welt

angekommen.

Noch befindet sich die Zeitmaschine in der Luft. Unter den Kindern breitet

sich eine trockene, sandige Wiiste aus. Doch inmitten dieser kargen Landschaft
entdeckt Laura plotzlich einen Fluss. ,Schau mal!” Aufgeregt stopt sie Max an.
Wow!", ruft Max begeistert. ,Das muss der Nil sein!” ,Schau mal, in wie viele
Flussarme sich der Nil aufteilt, bevor er ins Mittelmeer flieft. Das sieht ja aus wie
ein Dreieck!”, ruft Laura. ,Das nennt man Delta, weil der griechische Buchstabe
Delta wie ein Dreieck aussieht”, erklart Max. ,Der Nil ist iibrigens der langste Fluss
Afrikas. Die zwei Quellen, der blaue und der weife Nil, entspringen in Athiopien.
Fast 97 % Agyptens bestehen aus Wiiste. Es ist also sehr heifs und trocken. Doch
der Nil versorgt das Land und seine Bewohner mit Lebenswichtigem Wasser. Nur

an den Ufern des Nils konnen Gemiise und Getreide angebaut werden. Dort ist

der Boden besonders fruchtbar, weil die Ufer jeden Sommer bei der sogenannten
Nilflut iberschwemmt werden. Aus dem Schlamm des Nils werden sogar Ziegel fiir
den Hauserbau angefertigt.”

. Wie weit sind wir eigentlich in der Zeit zuriickgereist¢" mochte Laura von
ihrem gropen Bruder wissen. ,Genau weif} ich es auch nicht”, gibt Max zu. ,Das
dgyptische Reich entstand vor ungefahr 5000 Jahren und bestand 3000 Jahre
lang”. Laura ist beeindruckt. ,Das ist eine total lange Zeit.”, murmelt sie.
Plotzlich fallt ihr ein groPes Gebaude ins Auge. Es ist aus Stein, unten quadratisch
und lauft nach oben spitz zu. ,Das ist eine Pyramide”, erklart Max, der Lauras
Blick gefolgt ist. ..Darin wurden die Pharaonen, die dgyptischen Konige, bestattet.
Es ist also ein Grab.” Laura ist total tiberrascht. So ein riesiges Grab hat sie noch
nie gesehen und Pyramiden kennt sie bisher nur aus dem Matheunterricht. Max
entdeckt noch mehr Gebaude, die ihm aus seinem Buch bekannt vorkommen.
Trotzdem weif} Max nicht genau, wo sie sich befinden. Ganz sicher aber weif3

er, dass der Nil in Nord-Stdrichtung verlauft. Dennoch konnen sich die beiden
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Trage in die Landkarte von Agypten die folgenden Orte in der richtigen
Reihenfolge am Flussufer ein! Die Hinweise 1 bis 8 helfen dir dabei.

Tempel Abu Simbel

Pyramiden von Gizeh .
Katarakte (Stromschnellen / Wasserfalle) (Rﬂtgd Nummner 2)

Amuntempel Karnak

Tempel Hatschepsut
Stufenpyramide von Sakkara
Tal der Konige

MmO O®>

1. Der Amuntempel in Karnak liegt gegeniiber des Tempels Hatschepsut auf der
anderen Seite des Nils.

2. Die Katarakte sind ganz im Siiden.

3. Das Tal der Konige liegt am Westufer des Nils zwischen den Pyramiden von Gizeh
und den Tempeln Karnak und Hatschepsut.

4. Ganz im Norden liegt die Stufenpyramide von Sakkara.

5. Gizeh liegt westlich des Nils.

6. Sidlich der Stufenpyramide liegen am gegeniiberliegenden Nilufer die Pyramiden
von Gizeh mit der Sphinx.

7. Der Amuntempel in Karnak liegt dstlich des Nils.

8. Abu Simbel liegt westlich des Nils zwischen den Stromschnellen (Katarakten) und
den Tempeln Karnak und Hatschepsut.

A
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.Wie kdnnen wir denn nun landen?”, fragt Laura. Schon von oben sieht Agypten
mit dem Nil, den Pyramiden und den Tempeln total spannend aus. Laura kann es
kaum erwarten sich alles aus ndchster Nohe anzusehen. Max hat sich bereits in ein
Ratsel vertieft, dessen Losung sie zur Landung brauchen.

.Wir miissen hier in die freien Felder die Zahlen O bis 10 so eintragen, dass in
jeder Reihe, jeder Spalte und jeder Diagonalen die drei Zahlen zusammen 15
ergeben. Zwei Zahlen von O bis 10 brauchen wir iibrigens nicht und wir diirfen
keine Zahl doppelt benutzen.” Laura schaut sich das Feld, in das die Zahlen
eingetragen werden miissen, genau an. ,Gib her!”, ruft sie aufgeregt. ,Ich glaube,
ich weif, wie es geht!”

o

J

( Ratsel Nummer 2 )
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