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36 x SpielspaR fiir den Deutschunterricht
von Barbara Hinel
mit lllustrationen von Tina Gruschwitz

36 x Spielspal

Spielen ist fur die Entwicklung sehr wichtig. Haufig wird das Spiel in seiner Bedeutung
unterschatzt. Durch das Spiel werden Lerninhalte vermittelt und vertieft. Ausdauer und
Konzentration sind die Voraussetzungen der meisten Spiele. Setzt man Spiele im Unterricht
gezielt ein, so kdnnen spezielle Fahigkeiten beim Schiler entwickelt werden. Unser Material
bietet 36 Spiele, die fur die Klassen 2 bis 4 konzipiert wurden. Die vorliegenden Spiele sind

dabei in jeweils zwdlf Rechtschreib-, Grammatik- und Lesespiele aufgeteilt.

Die Checkliste gibt Ihnen einen schnellen Uberblick, welches Spiel fiir welche Altersstufe
empfohlen wird, welchem inhaltlichen Bereich es angehoért und was beim Spielen hier an
Fertigkeiten und Wissen besonders trainiert wird. Da einige Unterrichtsinhalte im Sinne eines

Spiralcurriculums wiederkehrend sind, sehen Sie die Checkliste bitte als Empfehlung an.

Mit den 36 Spielen fir den Deutschunterricht haben Schiler die Mdglichkeit, Lese-,
Rechtschreib- und Grammatiklernprozesse zu vertiefen.

Durch die Methodenvielfalt werden verschiedene Wahrnehmungskanale beim Lernen
angesprochen. So gibt es:

® Spiele, die die akustische und visuelle Wahrnehmung anregen,

® Spiele, die schon Gelerntes vertiefen und abrufen,

® Spiele, die dem Bewegungsdrang der Schiler entgegenkommen,

® Spiele, die die Aufmerksamkeit und Konzentration starken und

® Spiele, die das Gemeinschaftsgeflihl starken.

Darliber hinaus hoffen wir, dass die Spiele lhnen und Ihren Kindern neben aller

Zweckgebundenheit auch viel Freude bereiten.

Der Lehrplan sieht vor, dass die Kompetenzbereiche der deutschen Sprache kreativ, lustvoll
und spielerisch vermittelt werden sollen. Wissenschaftlich ist erwiesen, dass sich Schiuler
spielerisch und mit Freude am Tun Lerninhalte einfacher und intensiver erschlieRen. Da
Kinder gerne spielen, lasst sich das teilweise anstrengende Lernen mit der Freude am Spiel
kombinieren. Mit ,36 x Spielspal“ werden Impulse gesetzt, die den Unterricht auflockern und

wichtige Lernthemen aufgreifen. Das Gehirn braucht stéandige Wiederholungen, um
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Lerninhalte dauerhaft abzuspeichern. Damit diese Wiederholungen nicht eintdénig werden,

sind diese in unterschiedlichen Spielarten aufbereitet. Jeder Entwicklungsschritt verfolgt bei
jedem Schiler seine eigene Dynamik; der eine lemt schneller, der andere braucht mehr Zeit.
Bei diesen Spielen sollte Leistungsdruck vermieden werden. Die Freude am Spiel muss im

Vordergrund stehen.

Einsatz der Spiele

Gedacht sind die Spiele zur vielfaltigen Anwendung. Sie kdnnen als Einstieg in den Tag, als
Ausklang der Stunde oder als Auflockerung im Unterricht eingesetzt werden.

Sie sind teilweise inhaltlich nicht gebunden und kdnnen z. B. als Aufmerksamkeitsiibung
verwendet werden (z. B. Frage-Antwort-ABC, Buchstabensammeln mit Schwamm, Roboter-
Fantasiegeschichte). Voraussetzung ist immer, dass die jeweiligen Inhalte bereits im
Unterricht eingefihrt wurden. Die 36 Spiele sind so einfach wie mdglich beschrieben, so
dass sie schnell im Unterricht umgesetzt werden koénnen. Diese Spiele kdnnen

selbstverstandlich erweitert oder verandert werden.

Aufbau und Material

Jede Spielanleitung ist so aufgebaut, dass Sie mit einem Blick erfassen kdnnen, welcher
Bereich (Lesen, Rechtschreiben oder Grammatik) betroffen ist, welche Sozialform (Einzel-,
Partner- oder Gruppenarbeit) glnstig ist, welches Material (Vorlage oder zur
Selbstherstellung) bereitgestellt werden sollte und wie viel Zeit zur reinen Spieldurchflihrung
in etwa bendtigt wird. Natlrlich Iasst sich die Zeit auch individuell erweitern.

Teilweise werden zur Durchfihrung der Spiele Zusatzmaterialien benétigt, die der
Spielanleitung auf der nachsten Seite folgen. Diese kdnnen Sie kopieren und eventuell
laminieren. Durch Laminieren kann die Haltbarkeit des Materials deutlich verbessert werden.
Es werden teilweise Arbeitsblatter bendtigt, die der Schiler selbst herstellen kann, oder die
Lehrkraft fertigt diese als Kopiervorlage fiir die ganze Klasse an. Die Beschreibungen dazu
sind in den Spielanleitungen enthalten.

Bei manchen Spielen missen Spielwurfel (Blankovorlage) gebastelt und beschriftet werden
(z. B. bei den Spielen zu den Vor- und Nachsilben). Wenn die Spiele haufig eingesetzt

werden, ist die Anschaffung von beschriftbaren Holzwirfeln empfehlenswert.

Wir wiinschen |hnen viel Freude und Erfolg beim Einsatz des Materials!
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Checkliste (Teil 1)

SRS Bereich AT Was wird hier besonders gelibt?
Nr. (Klassen)
1 Rechtschreibung ab 2. Klasse ABC-Reihenfolge und Anlaute
2 Rechtschreibung 2.4, Klasse Festigung von langen Vokalen
. ABC-Reihenfolge,
3 Rechtschreibung ab 2. Klasse Aufmerksamkeit
4 Rechtschreibung ab Ende 2. Begriffe kategorisieren
Klasse
5 Rechtschreibung 3.—4. Klasse Nachsilben passende Worter
zuordnen
6 Rechtschreibung 3.—4. Klasse 2d VorsHben_passende Worter
finden
7 Rechtschreibung 3.—4. Klasse Rechtsch.relbschwerpunkte
akustisch erkennen
8 Rechtschreibung 3.—4. Klasse bewusstes_ Wahr.nehmen von
Satzzeichen in Texten
9 Rechtschreibung 2.4, Klasse Differenzierung der Laute B-P
10 Rechtschreibung 2.—4. Klasse Differenzierung der Laute D-T
11 Rechtschreibung 2.4, Klasse Differenzierung der Laute G-K
12 Rechtschreibung ab 2. Klasse Rechtschreibung, Wortschatz
13 Grammatik ab 3. Klasse zd versghledenen Wortarten
Worter benennen
14 Grammatik ab 3. Klasse Differenzieren der 3 wichtigsten
Wortarten
15 Grammatik ab 3. Klasse Wortarten durch Bewegung
erfahrbar machen
16 Grammatik ab 2. Klasse Satzerweiterungen, Wortschatz
17 Grammatik 3.—4. Klasse richtige Wortarten ermitteln
18 Grammatik 3.—4. Klasse richtige Wortarten ermitteln
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Checkliste (Teil 2)

SRS Bereich AT Was wird hier besonders gelibt?
Nr. (Klassen)
19 Grammatik 4. Klasse Aufbau von Satzen
20 Grammatik ab Ende 2. Aufbau von Satzen
Klasse
21 Grammatik ab 3. Klasse Aufbau von Satzen
22 Grammatik ab 3. Klasse Aufbau von Satzen
23 Grammatik ab 3. Klasse sprachlicher Ausdruck,
Aufsatzgestaltung
o4 Grammatik 4. Klasse unterschiedliche Zeitformen
erkennen
25 Lesen ab 2. Klasse auditive Wahrnehmung,
Aufmerksamkeit
26 Lesen ab 2. Klasse phonologische Bewusstheit
27 Lesen ab 2. Klasse phonologische Bewusstheit
28 Lesen ab 2. Klasse Phone_m-Graphem—ZuE)rdnung mit
visueller Unterstutzung
29 Lesen ab 2. Klasse phonologische Bewusstheit
30 Lesen ab 2. Klasse gehorte Worter vergleichen
31 Lesen ab 2. Klasse Gedachtnistraining
Aufsatztraining, Wortschatz,
£ Lesen ab 2. Klasse sprachlicher Ausdruck, Fantasie
ab Ende 3. genaues Lesen, Satzmelodie,
33 Lesen .
Klasse Fantasie
34 Lesen ab 2. Klasse Vokale in Silben finden
35 Lesen ab 2. Klasse | Bedeutung von Vokalen erkennen
36 Lesen 3 _4 Klasse Textabschnitte sinnvoll
zusammensetzen
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1. Frage-Antwort-ABC

N
/ Bereich Rechtschreibung
O

C ;) Sozialform Gruppenspiel (auch Klassenspiel)

\ Material keines

TN
é/’ ' Dauer 5-10 Minuten

Spielanleitung:

Alle sitzen im Sitzkreis. Ein Kind denkt sich eine Frage aus und stellt sie laut,

z. B.: ,\Was isst du gern?*

Die Antworten der Kinder mussen reihum mit Anfangsbuchstaben in alphabetischer
Reihenfolge beginnen. So sagt Kind 1 etwa ,Ananas“, Kind 2 ,Beeren®, Kind 3

,Christstollen, Kind 4 ,Donauwellen“ usw.

Anmerkung:

Dieses Spiel kann mit der ganzen Klasse gespielt werden, ist
aber auch in Kleingruppen moglich.
Andere Themen kdnnten sein: ,Was tust du gerne?“, ,Welches

ist dein Lieblingstier?“ oder ,Welcher Name gefallt dir gut?“
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