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Mitoder ohine Zurickiegen?”,.mindestens enmal oder keinmal?”, .nacheinander oder
gleichzeitg?”. In diesem Beftrag wimmelt es nur 50 von Signabwdrtern und Schlssel
begriffen, fi die e Lernenden e hohes Mad an Textverstandis und Lesegenauigkeit
bendtigen. Daher fordern die vorliegenden Aufgaben ebendiese Faigkeiten gezel.
Auerde traineren die Jugendlichen anhand diverser Glicksspiele, wie man fir ein
realitatsbezogenes Beispil die dafr passenden mathematischen Modelle findet und
anwendet.
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,Mit oder ohne Zurticklegen?”, ,mindestens einmal oder keinmal?“, ,nacheinander oder
gleichzeitig?”. In diesem Beitrag wimmelt es nur so von Signalwdrtern und Schliissel-
begriffen, fiir die die Lernenden ein hohes MaR an Textverstandnis und Lesegenauigkeit
bendtigen. Daher fordern die vorliegenden Aufgaben ebendiese Fahigkeiten gezielt.
AuRerdem trainieren die Jugendlichen anhand diverser Gliicksspiele, wie man fiir ein
realitatsbezogenes Beispiel die daflir passenden mathematischen Modelle findet und
anwendet.
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Hinweise 1
M 1 Aufgaben 2
Losungen 8

Die Schiilerinnen und Schiiler lernen:

ihre Fahigkeiten in den Fachbereichen Wahrscheinlichkeitsrechnung und Statistik in an-
wendungsbezogenen Sachproblemen geschickt einzusetzen. Die Aufgaben fordern ins-
besondere die Kompetenzen K2 (,Probleme mathematisch l6sen”) und K3 (,mathematisch
modellieren”), da die Losungsstruktur der Aufgaben meist nicht offensichtlich ist und die
Lernenden die passenden Modelle finden missen, um die Aufgaben zu l6sen. Ebenso
entwickeln die Jugendlichen durch das Lésen der Aufgaben ein besseres Textverstandnis
und lernen, auf Signalwérter (z. B. ,mindestens”, ,nacheinander”, ,mit Zuriicklegen”
etc.) zu achten.
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Uberblick:

Legende der Abkurzungen:
Ab Arbeitsblatt

Thema Material Methode
Aufgaben M1 Ab
Kompetenzprofil:
Inhalt: Permutationen, Ereignisalgebra, Baumdiagramme, Pfadregeln, Ereignis-

wahrscheinlichkeiten, Bernoulli-Kette, (Binomial-)Verteilung, Hypothe-
sentest, Erwartungswert

Medien: GTR, Tabellenwerk

Kompetenzen:  Probleme mathematisch l6sen (K2), mathematisch modellieren (K3),
mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathe-
matik umgehen (K5)

Erklarung zu Differenzierungssymbolen

@ L @

einfaches Niveau mittleres Niveau schwieriges Niveau

@ Dieses Symbol markiert Zusatzaufgaben.
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Hinweise

Lernvoraussetzungen

Ihre Klasse sollte bereits mit komplexeren bzw. zusammengesetzten Zufallsexperimenten
(Permutationen, Vierfeldertafel, Baumdiagramme, Pfadregeln, Ergebnis- und Ereignis-
mengen bzw. Wahrscheinlichkeiten, Gesetze der Ereignisalgebra) vertraut sein. Die Ler-
nenden sollten im Umgang mit dem Binomialkoeffizienten, mit Bernoulli-Ketten und der
Binomialverteilung gelibt sein. In den Aufgaben 3 und 5 kommen zudem Hypothesentests

vor, weswegen die grundlegenden Begriffe aus diesem Themenbereich bekannt sein sollten.

Lehrplanbezug

Die Aufgaben férdern z. B. die Kompetenzerwartungen der gymnasialen Oberstufe in der
Leitidee ,Daten und Zufall” (Baden-Wiirttemberg), in den Themen ,Signifikanztest” und
~Binomialverteilung” (Bayern) bzw. im Inhaltsfeld ,Stochastik” (Nordrhein-Westfalen).

Methodisch-didaktische Anmerkungen

Die Jugendlichen kénnen die meisten Wahrscheinlichkeiten mit einem einfachen, nicht
notwendigerweise grafikfahigen Taschenrechner berechnen. Bei manchen Aufgaben be-
notigen sie aber ein Tabellenwerk oder einen Taschenrechner, der Werte nichttabellierter
Binomialverteilungen berechnen kann.

Die Aufgaben des Beitrags eignen sich insbesondere zur Einzelarbeit bzw. zum Selbst-
studium.
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