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Vorwort

Lesespurgeschichten sind eine gute Mdglichkeit, die Lesemotivation der Kinder zu stdrken.
Spur fiir Spur ergibt sich das Abenteuer, das die Figuren in den der Geschichten erleben -
und mit ihnen die kleinen Leserinnen und Leser.

Dieser Band enthdlt einfache und anspruchsvolle Geschichten, sodass Sie den passenden
Text fiir das Lesevermdgen lhrer Klasse finden kénnen. Die Differenzierung in zwei Stufen
bietet eine weitere Mdglichkeit der Anpassung. Zudem sind die Geschichten in Schriftgrofe,
Zeilenldnge und Zeilenumbruch besonders lesefreundlich gestaltet.

Hinweise fiir den Einsatz im Unterricht

Bei den Lesespurgeschichten folgen die Lesenden im Text versteckten Hinweisen auf die
ndchste Lesestation. Auf den Lesespurkarten, die den Geschichten immer vorangestellt
sind, finden die Kinder an der richtigen Station die Nummer, die den ndchsten
Textabschnitt bestimmt.

So erfahren die Kinder nach und nach die Geschichte durch genaues Lesen und
Nachverfolgen auf der Lesespurkarte. Natirlich gibt es auch Sackgassen, die erkannt
werden missen. Zur Kontrolle der Losung folgt auf jede Lesespurgeschichte die
Losungskarte mit Losungsspur. Diese kann zur Selbstkontrolle an die Schiilerinnen und
Schiiler verteilt werden oder sie wird gemeinsam mit der Lehrkraft genutzt.

Die Lesespurgeschichten liegen hier zweifach differenziert vor, sodass Sie sie entsprechend
den Lesefdhigkeiten lhrer Schiilerinnen und Schiiler einsetzen kdnnen. Die Geschichten fiir
die schwicheren Lesenden sind mit <5 gekennzeichnet, die Geschichten fiir die stdrkeren
Lesenden mit < .
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Das grofie Drachenrennen @

Das grof3e Drachenrennen

Einmal im Jahr findet im Drachenland das grofse Drachenrennen
statt. Alle Drachen, die mindestens 356 Jahre alt sind, diirfen
teilnehmen. Darius ist gestern 356 geworden. Gliick gehabt!

Fir einen Drachen ist er aber immer noch jung.

Wie geht die Geschichte weiter? Beginne mit dem Lesen bei
@. Suche dann auf der Karte die ndchste Station und lies den
passenden Abschnitt. Notiere die richtige Reihenfolge der
Stationen auf der letzten Seite.

@ Am Sammelplatz treffen die Drachen zusammen.
Auch Darius’ Freundin Laila ist dabei.
Sie ist 357 Jahre alt. Sie macht zum zweiten Mal mit.
»,Das macht Spaf“, sagt sie. Darius ist sehr aufgeregt.
Er stellt sich neben Laila an die Startlinie.

@ yJaaaaah!“, briillt das Seeungeheuer. Z
Darius erstarrt vor Schreck und féillt ins Wasser. ’,»""\: ‘.!k
Er strampelt mit den Beinen und spuckt Feuer. = = e
»,Hahaha, lacht das Seeungeheuer und l6scht
die Flammen mit einem Schwall Wasser. ,,Hahaha!“
Nichts wie weg hier, denkt Darius.
Aber seine Flugel sind nass.
Er schafft es nicht, aus dem Wasser zu starten.
Da hort er eine helle Stimme rufen: ,,Du musst schwimmen!“
Die Stimme kommt von einem grofsen Stein im See.
Dort sitzt eine Seejungfrau.

@ Ein uralter Drache mit grauen Schuppen gibt das
Startkommando: , Auf die Pldtze, fertig, flieg!*
Bei ,flieg“ stoft er Feuer aus. Das ist das Signal!
Ein grofber Ldrm entsteht. Alle Drachen schlagen
mit den Fligeln und erheben sich in die Luft.

‘Lies auf der ndchsten Seite weit{e}
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Das grofse Drachenrennen

Alle Drachen? Nein, Darius ist beschdftigt mit Staunen
und Gucken. Er verpasst den Start. Dann merkt er,
dass er als Einziger noch nicht losgeflogen ist.

Hastig breitet er seine Fliigel aus und steigt steil

nach oben in den Himmel.

@ Aber der Sammelplatz im Ziel ist nicht leer.
Nein, alle Drachen sind noch dort.
Obwohl sie schon lange angekommen sind.
Und alle Drachen jubeln Darius zu. Ganz vorne jubelt Laila:
»Hurra, Darius ist da! Du hast es geschafft, Darius!“
Darius ist zwar mit Abstand der Letzte geworden.
Aber das ist ihm egal. Dabei sein ist alles!
Und was hat er fiir ein tolles Abenteuer erlebt!
Ndchstes Jahr wird er auf jeden Fall wieder mitfliegen.
Und vielleicht wird er dann schon Vorletzter.

@ Darius folgt dem Lauf des Flusses. Nach einer Weile
taucht vor ihm ein Gebirge auf. In der Mitte ist
eine tiefe Schlucht.

@ Darius fliegt im Licht des Mondes weiter. Ist das noch
die richtige Richtung? Und warum fliegt er immer weiter?
Warum gibt er nicht endlich auf? Die anderen Drachen
sind bestimmt alle ldngst angekommen.

In der Ferne sieht Darius etwas. Noch ein Ungeheuer?
Dann erkennt er: Es ist Laila. Sie winkt ihm zu. Sie hat
auf ihn gewartet! Und dann ist er endlich am Ziel.

Es liegt auf dem Platz zwischen den Bdumen.

@ Das ist eine Hohle. Lies noch einmal bei Nummer @
nach, was Darius im Gebirge sieht.

Das ist die Sonne. Geh noch einmal zu Nummer @
und lies dort nach.
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