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Smartphones, Tablets und Computer gehören heutzutage fast schon selbstverständlich  
zu unserem Alltag dazu. Bereits früh kommen Kinder mit diesen Medien in Kontakt.

Umso wichtiger ist es, rechtzeitig einige Grundkenntnisse in diesen Bereichen zu vermitteln 
und auf mögliche Gefahren hinzuweisen und dafür zu sensibilisieren. 

Schon Erstklässler wissen, dass es nicht gut ist, den ganzen Tag mit Computerspielen zu 
verbringen. Eine Runde Sport oder sich mit Freunden zu treffen sind gesünder und machen 
eigentlich auch mehr Spaß. Im Abschnitt „Medien“ können Schüler einen Medienwochenplan 
erstellen und so reflektieren, wann und wie oft sie welche Medien nutzen. 

Zusätzlich gibt es viel Wissenswertes rund um das Thema Computer, Smartphone und Inter-
net. Die Aufgaben sind so gestaltet, dass 
sowohl Aufgaben für Kinder in der ersten 
Klasse als auch in den weiteren Grund-
schuljahren vorhanden sind. 

Viel Freude und Erfolg mit den  
einzelnen Rätseln und Aufgaben  
wünschen Ihnen der Kohl-Verlag  
und
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Arbeitspass
Aufgabe  angefangen am:  beendet am:  kontrolliert:
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1 Rund um den Computer
Ein Suchbild

EA
Aufgabe 1:   Kreise alle Bilder grün ein, die etwas mit dem Thema Computer  
  zu tun haben.

Das Wort Computer (Aussprache = kompjuter) stammt von dem 
lateinischen Wort „computare“, was so viel bedeutet wie „berechnen“.
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1 Rund um den Computer

Hardware und Software

EA
Aufgabe 2:   Folgende Begriffe zählen bei einem Computer zur Hardware.  
  Bringe die Silben in die richtige Reihenfolge und schreibe sie auf:

Ein Computer besteht aus Hardware und Software. Zur Software zählen die 
verschiedenen Programme, die auf einem Computer installiert werden können. Die 
Hardware bezeichnet die einzelnen Bauteile oder Geräte zum Anschließen an den 
Computer. Hardware lässt sich „anfassen“. Sie ist so etwas wie das „Gerüst“ für 
einen Computer.

ta-Tas-tur

ni-Mo-tor

plat-te-Fest

te-kar-fik-Gra

häu-se-Ge

Lauf-ke-wer

!
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1 Rund um den Computer

Computer und Laptop im Vergleich

EA
Aufgabe 3:   Schreibe die einzelnen Begriffe auf die Linien am Computer und  
  am  Laptop und ordne sie so den passenden Komponenten zu. 
  Jeder Begriff passt auf eine Linie am Computer UND am Laptop.

Ein Computer und ein Laptop sind sehr ähnlich. Der große Unterschied besteht 
darin, dass Du einen Laptop überall mit hinnehmen kannst, während ein Computer 
fest an seinem Platz steht. 
Beide Geräte haben einen Monitor, ein Gehäuse, eine Tastatur und verschiedene 
Anschlüsse für eine Maus oder für das Stromkabel.

Monitor Tastatur Gehäuse Anschluss für Maus

!
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