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Liebe Lehrerin, lieber Lehrer,

die Auseinandersetzung mit den Schriftzeichen zur Konservierung von Musik bedeutet fur viele Schuler ein
notwendiges Ubel. Gerade wenn sie selbst kein Musikinstrument spielen, stellen Schiiler die Sinnhaftigkeit
dieses Unterrichtsstoffs oft infrage. Dabei ist die Notenschrift von kulturhistorischer Bedeutung: Mithilfe der
Notenschrift war es Uber Jahrhunderte hinweg erst moglich, die Reproduktion von Musik zu gewahrleisten.
Dieses Kulturgut gilt es zu erhalten.

Daher ist die Vermittlung von Grundkenntnissen der Notenschrift zu Recht noch immer eine wichtige Auf-
gabe des Musikunterrichts. Die Herausforderung fir Lehrer besteht nun darin, ihren Schilern das Basis-
wissen rund um das Thema Notenlehre auf effektive und gleichzeitig motivierende Art und Weise zu ver-
mitteln. Genau hier setzen die Spiele in diesem Heft an.

Alle Lernspiele bieten die Méglichkeit, die im Musikunterricht erlernten Inhalte durch Wiederholung im Spiel
zu verfestigen.

Die Auswabhl der fir Ihre Lerngruppe passenden Spiele ist nicht so sehr vom Alter abhangig, sondern eher
vom Kenntnisstand der Spieler. Somit kénnen Schiler der Klassen 5-10 die Lernspiele je nach Bedarf zur
Wiederholung und Vertiefung des Unterrichtsstoffs spielen. Fiir jede Variante ist der Ubersichtlichkeit halber
angegeben, ab welcher Klassenstufe sich das Spiel in etwa eignet.

Natlrlich kdnnen alle Spiele abgewandelt, durch Zusatzkarten (siehe S. 43) erganzt oder, um den Spiel-
umfang oder das Anforderungsniveau zu reduzieren, durch das Weglassen einiger Karten verkleinert
werden.

Angaben zu Inhalt und Anforderungsniveau jedes Spiels sowie die nétigen Schritte zur Spielvorbereitung
finden Sie in der jeweils vorangestellten ,Vorabinformation fiir den Lehrer*.

Die Grundregeln zu den im Heft enthaltenen Varianten von Spieleklassikern (z. B. Domino oder Quartett)
sind den meisten Schillern bekannt. Dies spart Zeit und erleichtert die selbststandige Beschaftigung der
Schiler mit dem Material. Da in einigen Féllen die eine oder andere Besonderheit zu beachten ist, sollten
die Schuler jedoch vor Spielbeginn die Spielregeln durchlesen. So wird auch gewahrleistet, dass alle nach
den gleichen Regeln spielen.

Alle Spiele kdnnen von Schilern ohne Hilfestellung durch den Lehrer gespielt werden. Ein Mitglied jeder
Schulergruppe sollte immer die Funktion des sogenannten ,Game-Checkers® (Spielleiters) Gbernehmen
und mithilfe der vorgesehenen Lésungsvorlagen sicherstellen, dass sich keine Fehler einschleichen.

Auf den letzten Seiten des Hefts finden Sie zu allen behandelten Themenbereichen Tests zur Selbstkon-
trolle. Auf diese Weise kénnen die Schiler ihr Wissen selbststandig testen und anschlieBend mithilfe der
Lésungshilfen Gberprifen, ob sich die Inhalte verfestigt haben.

Was wird trainiert?

e Notenschrift im Tonspektrum C bis ¢® (Paare finden, Domino)

e Violin- und BassschlUssel (Paare/Dreiklange finden, Domino)
e Intervalle (Paare finden)

e hoch- und tiefalterierte Noten im Tonspektrum C bis ¢? (Paare finden)

e Pausen- und Notenwerte (Paare finden)

e Aufbau von Dur-Tonleitern (Kreuztonratsel)

e Aufbau von Dur- und Moll-Dreiklangen (Dreiklange finden)

e einfache Rhythmen (Rhythmo, Rhythmo-Quartett)

Ich wiinsche viel SpafB3 beim Spielen! /7
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Paare finden: Vorabinformation fiir den Lehrer

Die unten stehenden Spielvorschlage sind fur alle Schiler mit Grundkenntnissen der Notenlehre geeignet.
Je nach Wissensstand kann das Erkennen und Benennen von Noten im Tonraum ¢’ — ¢® (Violinschlissel)

bzw. C -

¢’ (Bassschlissel), von Noten- und Pausenwerten oder Intervallen getibt werden. Sind z. B. einige

Vorzeichen noch nicht bekannt, kénnen diese Karten ausgelassen oder durch andere ersetzt werden.
Eigene Karten kdnnen mithilfe der Blankokarten (siehe S. 43) erstellt werden.

Der Spielleiter (,Game-Checker) erhélt eine Kopie des Kontrollblatts (siehe S. 3), damit er Gberprifen kann,
ob die Zuordnungen korrekt sind.

Spielvorbereitung:

5+

6+

6+

6+

6+

5+

Variante 1) Violinschliissel — Identische Notensymbole finden und benennen

1. die Seiten 6 und 10 je zweimal kopieren

2. alle 46 Karten, auf denen Notensysteme im Violinschllssel abgebildet sind, und die Spielregeln
(S. 5) ausschneiden

Variante 2) Violinschliissel — Notensymbol und Notenname richtig zuordnen

1. die Seiten 6, 7, 10 und 11 je einmal kopieren

2. alle 46 Karten, auf denen Notensysteme im Violinschlissel abgebildet oder benannt sind
(Notenraum c'— c®), und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

Variante 3) Bassschllissel — Identische Notensymbole finden und benennen

1. die Seiten 8 und 10 je zweimal kopieren

2. alle 46 Karten, auf denen Notensysteme im Bassschlissel abgebildet sind, und die Spielregeln
(S. 5) ausschneiden

Variante 4) Bassschllissel — Notensymbol und Notenname richtig zuordnen

1. die Seiten 8 und 9 je zweimal kopieren

2. alle 46 Karten, auf denen Notensysteme im Bassschllissel abgebildet oder benannt sind
(Notenraum C - c'), und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

Variante 5) Schliisselmix — Identische Notensysteme finden und benennen
1. die Seiten 6 und 8 je zweimal kopieren
2. alle 60 Karten (ohne Joker) und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

Variante 6) Schliisselmix — Notensymbol und Notenname richtig zuordnen
1. die Seiten 6, 7, 8 und 9 je einmal kopieren
2. alle 60 Karten (ohne Joker) und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

Variante 7) Intervalle finden

1. wahlweise die Seiten 6 und 10 je zweimal (nur Violinschllssel), 8 und 10 je zweimal (nur Bass-
schlUssel) oder flr besonders gute Schiiler 6, 8, 10 und 12 je einmal (Violin- und Bassschllssel
gemischt) kopieren

2. alle 62 Karten (ohne Joker) und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

3. Festlegen der Intervalle, die gesucht werden sollen (z.B.: groBe Terzen)

Variante 8) Identische Noten- oder Pausenwerte finden und benennen
1. die Seite 14 zweimal kopieren
2. alle 32 Karten und die Spielregeln (S. 5) ausschneiden

Variante 9) Noten-/Pausenwert und Noten-/Pausenname richtig zuordnen
1. die Seiten 14 und 15 je einmal kopieren
2. alle 32 Karten und die Spielregeln ausschneiden
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Paare finden: Die Spielregeln

Anzahl der Spieler: 2-4
Spieldauer: ca. 10 Minuten

e Die Karten werden gemischt und verdeckt ausgelegt, sodass am Anfang nicht
bekannt ist, wo welche Karte liegt.

e Ein Spieler dreht zwei beliebige Karten um, sodass diese flr eine kurze Zeit
fur alle Mitspieler sichtbar sind.

e Passen die Karten nicht zusammen, muss er die beiden Karten wieder umdrehen
und der n&chste Mitspieler ist an der Reihe.

e Wenn die Karten zusammenpassen (je nach Variante Symbol/Symbol oder
Symbol/Name), benennt der Mitspieler die darauf abgebildete Note oder Pause.
Hat er die Note bzw. den Pausenwert richtig benannt, kann er die beiden Karten
behalten und darf ein weiteres Mal zwei Karten umdrehen.

e Es wird gespielt, bis alle Karten erfolgreich aufgedeckt sind.

e Gewonnen hat der Spieler, der die meisten Parchen gesammelt hat.

Lésungshilfe fir den ,Game-Checker”: Kontrollblatt (siehe S. 3)

5,
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Kartenvorlagen: c¢'- ¢ (Violinschliissel)
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