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Computer-Absturz 

Oberstudienrat Dr. Kwax ist genervt. Wegen der 
Corona-Krise muss er seine Schüler*innen jetzt 
digital mit Unterrichtsmaterial versorgen. Aber 
Dr. Kwax und moderne Technik…                                                                                                          
Auf dem Speicher findet er den alten Rechner, 
den sein Sohn vor Jahren ausrangiert hat. Das 
Gerät ist ihm nicht ganz geheuer. Trotzdem 
versucht er, sich in die Technik hineinzuarbeiten. 
Vergeblich.  

Er greift zum Telefon und ruft seine Kollegin 
Frau Kleine an. Die führt ihn Schritt für Schritt in 
die Materie ein. Gemeinsam installieren sie ein 
neues Betriebssystem und die wichtigsten 
Programme. Endlich ist alles betriebsbereit. Dr. 
Kwax bedankt sich bei seiner Kollegin recht 
herzlich. 

„Sollten Sie Probleme bekommen und der 
Rechner stürzt ab, dürfen Sie mich gerne wieder 
anrufen“, sagt Frau Kleine zum Abschied. „Das 
wird nicht nötig sein“, erwidert Oberstudienrat 
Dr. Kwax, „ich habe ihn extra auf den Boden 
gestellt – da kann er dann ja gar nicht 
abstürzen!“ 
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Zum Inhalt 
Bewegen, spielen, gestalten, musizieren und experimentieren in Verbindung mit 
Neugierde wecken, Sozialverhalten fördern, Fähigkeiten entdecken, Talente 
schmieden und Kreativität entwickeln sind wesentliche Leitgedanken, die die 
Lernprozesse der Kinder begleiten. 
Die kreative Umsetzung dieser Ziele  erfolgt in diesem Band mit den Schwerpunkten: 
- Es klingt! Bunte Klänge, Fantasiegeschichten und spielerische Erfahrungen mit 
  Dreiklängen stellen Inhalte dieses Bereiches dar. 
- Notiert & gespielt! Eine einfache Möglichkeit der Notation wird visualisiert und 
  praktisch umgesetzt. 
- Tierisch gerappt! Zweizeiler über bekannte Tiere werden gerappt und mit 
  Boomwhacker begleitet. 
- Singen, spielen & gestalten! Einfache, am Alter der Kinder orientierte Lieder 
  werden gesungen, gespielt und gestaltet. 
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❶  Es klingt! 

• Bunte Klänge! 

Experimentieren 

Es liegen die vorhandenen Boomwhackerröhren in der Mitte des Raumes. Die Kinder  
befinden sich im Stuhl- oder Sitzkreis, nehmen sich jeweils eine der Boomwhackers 
und legen sie vor sich. Die Lehrperson präsentiert die Aufgaben auf der 
Aufgabenkarte durch Vorlesen und/oder Visualisierung. 
Folgende Lösungen können von den Kindern gefunden werden:   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Aufgabenkarte „Klänge“ 

Informationen zur Aufgabenkarte:  
 
- c´´ entspricht dem hohen c, also der kürzeren der beiden roten Röhren. 
- das auf der Röhre gedruckte amerikanische b entspricht dem deutschen h. 

Die Gruppenbildung findet nach harmonischen Gesichtspunkten statt: 

 
        c´+ e´ = C - Dur  /  a´+ c´´ = a - Moll  /  g´ + h´ = G - Dur  /  d´+ f´= d - Moll 

 

 

 

 

gegen die 
Röhre 

eines Partners  
schlagen 

 

 

 

 

schwingen 

 

 

 

 

in die andere Hand 
schlagen 

 

 

 

 

schnell zwischen anderer 
Hand und Oberschenkel 

bewegen 

 

 

 

 

auf den 
Boden 

schlagen 

 

 

 

 

Wechsel der Tondauer 

 

 

 

 

auf den Oberschenkel  
schlagen 

 

 

 

 

Wechsel der  
Lautstärke 

 

 

 

 

blasen 

 

 

 

 

ein rhythmisches 
Pattern  
schlagen 
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Klangspinne 

Diese Technik stellt eine Möglichkeit dar, Klänge und Töne zu organisieren. In 
diesem Zusammenhang können die im Bereich Experimentieren gefundenen 
Boomwhackerklänge eingesetzt werden. 

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis, je eine Boomwhacker liegt unter dem Stuhl bereit. 
Durch Zurollen eines Wollknäuels und jeweiliges Führen des Fadens um ein 
Stuhlbein entwickelt sich ein „Spinnennetz“. Das Netz lässt einzelne Felder von 
zufälliger Größe entstehen, die als Klangfelder dienen. Jedes Kind sucht sich ein 
Klangfeld aus, das nicht bekannt gegeben wird. Dem gewählten Feld wird ein 
individueller Boomwhackerklang zugeordnet, der ebenfalls nicht offen genannt wird. 
Das bedeutet, dass Felder mehrfach oder auch gar nicht belegt sein können. 
 

 
 
 

Aufgabenkarte „Klänge“ 

1. Die Kinder finden in Gruppen Klänge. Sie entscheiden sich für eine Spieltechnik. 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

2. Boomwhacker-Gruppen: 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

3. Die Gruppen üben getrennt.  
 

4. Die Gruppen stellen ihre Ergebnisse gemeinsam vor. 
 

 

 

Gruppe 1  
rot + gelb 
c´ + e´     

 

    

Gruppe 2  
blau + rot 
a´ + c´´     

Gruppe 3  
dunkelgrün  
+ lila 
g´ + h´     

Gruppe 4  
orange + 
hellgrün 
d´ + f´     
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