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Vorwort

Liebe Kolleginnen und liebe Kollegen,

Sie halten praxisnahe und individuell einsetzbare Kopiervorlagen in Ihren Händen. Diese Sammlung orientiert 
sich an den wesentlichen Inhalten der Mathematik im 6. Schuljahr. Sie enthält Übungen, die das Aufgaben-
material unabhängig vom Schulbuch ergänzen. Die Aufgaben erleichtern die Einübung des mündlichen und 
schriftlichen Rechnens mit Natürlichen Zahlen, Brüchen und Dezimalzahlen und vertiefen das Rechnen mit 
Größen in den Bereichen Geld, Längen, Gewichte und Zeitangaben.

Das exakt gegliederte Inhaltsverzeichnis mit Angabe des Lerninhalts, des Differenzierungsniveaus und der Art 
der Selbstkontrolle, der überschaubare Umfang von maximal 20 Aufgaben mit kurzem Arbeitsauftrag auf 
jeder Seite und die gute Verfügbarkeit als Kopiervorlage inklusive Musterlösungen ermöglicht einen schnellen 
zielgerichteten Zugriff und damit einen effektiven Einsatz in differenzierten Übungsphasen des Unterrichts, im 
Förderunterricht, als Hausaufgaben oder in Vertretungsstunden.

Diese Kopiervorlagen unterstützen gerade durch die selbstständig zu bearbeitenden und selbst kontrollierba-
ren Aufgaben die geforderte Selbständigkeit des Lernenden.

Differenzierung

Eine besondere Eigenschaft der Übungen ist die konsequente Differenzierung der Lerninhalte in drei Schwie-
rigkeitsstufen je Thema. Kinder lernen, begreifen und arbeiten unterschiedlich schnell, weshalb sie unter-
schiedliche, differenzierte Lernangebote benötigen. Die Dreifachdifferenzierung in dieser Sammlung wird 
neutral und klar durch drei einfache Symbole gekennzeichnet:

 weniger Aufgaben, niedrigere Anforderung oder schneller zu lösen

 etwas schwierigeres Zahlenmaterial, größere Zahlen oder mehr Aufgaben 

 höhere Anforderung durch größere Zahlen und schwierigere Ziffernkombinationen

Aufgabentypen

Eine weitere Besonderheit der einzelnen Übungseinheiten ist die Selbstkontrollmöglichkeit und deren Gestal-
tung durch motivierende, leicht verständliche Spielformen, meist mit figürlichen Lösungen in sechs verschie-
denen Variationen:

 richtige Ergebnisse werden in einem Zahlenfeld ausgesucht und angemalt, es entsteht ein Bild 

 Verbinden von Punkten nach Lösungszahlen zu einem Gesamtbild

 Zuordnung von Aufgaben und Ergebnissen auf verschiedenen Spielteilen zu einem Gesamtbild 

  richtige Ergebnisse werden über einen Schlüssel mit Silben und Zahlen sortiert und ergeben einen
Lösungsspruch

 Zuordnung von Aufgaben (Spielplan) und Ergebnissen (Puzzleteile) zu einem Gesamtbild
⏺⏺⏺
⏺⏺⏺⏺⏺⏺   die Aufgaben stehen in Einzelsätzen zerlegt in verschiedenen Feldern und müssen sinnvoll zugeordnet 

werden 

Dabei wird bewusst die Spielform innerhalb eines Themas beibehalten, um der Lehrperson den parallelen 
Einsatz zu erleichtern.

Ihre

Jörg Krampe Rolf Mittelmann
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Teilbarkeit: Durch 3
Male nur die Felder aus, in denen Zahlen stehen, die durch 3 teilbar sind. 
Hinweis: Du musst noch 24 Felder ausmalen.
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Teilbarkeit: Durch 2, 3 und 5
Male nur die Felder aus, wenn die Zahlen durch 2, durch 3 oder wenn sie durch 5  
teilbar sind. Hinweis: Du musst noch 19 Felder ausmalen.
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