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Kleine digitale schiileraktivierende Ubungsbausteine lockern den Unterricht auf, erméglichen
Selbststeuerung und Individualisierung und kénnen einen interessanten Mehrwert fiir den Unter-
richt darstellen. Die kostenlose Internetseite www.learningapps.org stellt dafir nach dem Bau-
kasten-Prinzip eine Vielzahl von Vorlagen zur Verfiigung, die sich duRerst einfach und zeitoko-
nomisch mit konkreten Inhalten fiillen lassen. Die Einarbeitungszeit ist denkbar gering, wie auch
das eigene Einflihrungsvideo demonstriert. Die digitalen Bausteine lassen sich flexibel fir alle
Endgerdte nutzen. Sie eignen sich in besonderer Weise fiir den Fremdsprachenunterricht an allen
Schularten und werden von Fremdsprachenlehrkraften weltweit erstellt und bereitgestellt.

LearningApps -
KOMPETENZPROFIL * interaktive Lernbausteine
Zielgruppe: Lehrkrafte flir Spanisch, aber auch fiir andere moderne
Fremdsprachen sowie Deutsch/DaZ
Einsatzfeld: im (Fern-)Unterricht, Flipped Classroom oder als Hausaufgabe

Thematische Bereiche:  Neue Medien, Unterrichtsentwicklung, Individualisierung,
Schileraktivierung


http://www.learningapps.org
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Auf einen Blick

2. Wie kann man LearningApps in fiinf Stufen nutzen? —
Eine Gebrauchsanleitung
Stufe 1: Nutzung vorhandener Apps
Stufe 2: Anpassung oder Uberarbeitung vorhandener Apps
Stufe 3: Erstellung eigener Apps
Stufe 4: Einrichtung von LearningApps als Lernplattform fiir die eigene Klasse

Stufe 5: Erstellung von Apps durch die Lernenden im Rahmen eines Unterrichtsprojekts

3. Methodisch-didaktische Chancen und Grenzen anhand von Praxisbeispielen
im Fach Spanisch
a) Ersetzung = Technik ist direkter Ersatz fur Arbeitsmittel, ohne funktionale Anderung

b) Erweiterung = Technik ist direkter Ersatz fiir Arbeitsmittel, mit funktionaler
Verbesserung

c) Anderung = Technik ermdglicht beachtliche Neugestaltung von Aufgaben

d) Neubelegung = Technik ermdglicht das Erzeugen neuartiger, unvorstellbarer Aufgaben

5. LearningApps — Kompakt-Anleitung
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