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Vorwort

Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

dieses Ubungsheft richtet sich direkt an die Schiiler. Die Ubungen sind so konzipiert,
dass sie der Schiler/die Schulerin zwischen 8 und 12 Jahren selbst lesen, verstehen
und umsetzen kann.

Jedes Kapitel ist so aufgebaut, dass der Schiuler zuerst eine kurze Erklarung zum Thema
bekommt und diese dann auf kreative Weise selbst nach seinen Vorstellungen umsetzen
kann. Anschliellend wird das Gelernte in schriftlicher Form gelibt und mit Ratseln und
Spielen gefestigt.

Die vielen Lernspiele, Ratsel und Anregungen zum Kreativsein unterstutzen das mit
,allen-Sinnen-Lernen“ und wecken die Begeisterung fur das Medium Sprache. Sie sind
speziell fir das Training zuhause konzipiert. Dennoch lassen sich einige Spiele und
Ideen auch sehr gut in den Schulunterricht fir die gesamte Klasse integrieren und for-
dern so in jeder Weise den Spal’ und die Aufmerksamkeit bzw. daraus resultierend den
Erfolg im Deutschunterricht.

Viel Freude mit dem vorliegenden Band wiinschen lhnen das Team des Kohl-Verlages,

Mag. Claudia Ertl & Sophie Tschannerl

*Mit den Schiilern und Lehrern sind im vorliegenden Band selbstversténdlich auch die Schiilerinnen und Lehrerinnen gemeint.
Zur besseren Lesbarkeit beschrénken wir uns in diesem Band (iberwiegend auf die ménnliche Anredeform (Bundesprésident,
Bundeskanzler, Ministerprésident, ...).
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Basteln, fuhlen und begreifen

Am besten merkst du dir die ie-Worter indem du sie vorsagst (horst), schreibst
(siehst) und knetest (spurst). Vielleicht riecht die Knetmasse auch gut!

ﬁ Aufgabe 1: a) Knete eine Portion Plastilin warm und forme daraus die
EA Buchstaben ie.

b) Dann gestalte ein Plakat. Schreibe 10 Worter auf das Plakat,
in denen das ie vorkommt. Wenn du méchtest, kannst du auch
die Wbrter kneten, so kannst du sie besser ,begreifen”.

c) Haénge das Plakat an einen Ort, an dem du oft vorbeikommst,
um es dir anzusehen und die Worter einzuprdgen. Wobrter, die
du dir schlecht merkst, kannst du zusétzlich auf Karteikértchen
schreiben und immer wieder abpriifen.

Lernen
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Ubungen

Aufgabe 2: Setze die Wérter aus dem Kasten in die Liicken.

schief tief Bier Fieber Stiefel hier schwierig
liegen Diese Bienen Wiese lief viele Brief
Wiege schrieb liegt schiebt sieben schlieBen

1. Du darfst nicht ins Wasser, es ist zu

2. Warum ist der Turm in Pisa ?

3. Wenn sie hat, muss sie im Bett bleiben.

4. Auf der summen

5.D Frage ist mir zu

6. Im Winter trage ich meist

7. Abends trinkt Papa ein

8. Wie Punkte hat dein Team erreicht?

9. Sie ohne Jacke in den Garten und verkuhlte sich.

10. Der Brieftrager brachte ihre einen

11. Oma eine Ansichtskarte aus dem Urlaub.
12. Das Baby in der

13. Schneewittchen besucht die Zwerge.

14. Mama den Kinderwagen.

15. Kannst du bitte das Fenster
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Ubungen

Aufgabe 3: Setze die Wérter aus dem Kasten in die Llicken.

verdient verschlieBen Betrieb verliebt Radiergummi
Miete giellen Dieb rasieren verliefen Knie
GieBkanne schlief serviert niemand frisieren

1. Ich habe leider keinen im Federmappchen, kannst du

mir bitte deinen borgen?

2. Er muss seinen Bart und sein Haar

3. Heute kam in die Praxis, ich hatte wenig zu tun.

4. Die Kellnerin den Kaffee.

5. Ein Pilot mehr als ein Flugbegleiter.
6. Ich habe mein verletzt.
7. Hansel und Gretel sich im Wald.

8. Das junge Paar ist

9. Das Marmeladenglas muss man gut , damit kein

Schimmel entsteht.
10. Diesen Monat wurde die fur das Haus erhoht.
11. Vorlaufig bleibt dieser geschlossen.
12. Das Feuer brach aus, wahrend die Familie
13. Die Polizei konnte den ausfindig machen.

14. Wenn ich wusste, wo die steht, wurde ich die

Blumen
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Ubungen

Aufgabe 4: Manche Verben schreibt man im Préteritum mit ie.
Setze folgende Sétze ins Préteritum und denke an das ie! <@

Beispiel: Gegenwart: Das Baby schlaft vier Stunden lang. \V
Prateritum: Das Baby schlief vier Stunden lang.
1. Gegenwart: Der Zauberer verrat seine Tricks nicht. J L
Prateritum:

2. Gegenwart: Sina lauft zum Backer, um Brot zu kaufen.

Prateritum:

3. Gegenwart: Sie schweigen wie ein Grab.

Prateritum:

4. Gegenwart: Nach dem Schlafen reibt sie den Schlaf aus den Augen.

Prateritum:

5. Gegenwart: Um acht Uhr morgens verlasst Herr Hahn das Haus.

Prateritum:

6. Gegenwart: In der ersten Stunde schreiben wir einen Test.

Prateritum:

7. Gegenwart: Ich lasse ihn nicht im Stich.

Prateritum:

8. Gegenwart: Wir bleiben lieber in der Wiese sitzen.

Prateritum:

9. Gegenwart: Die Kinder erraten das Ende der Geschichte nicht.

Prateritum:

10. Gegenwart: In dem dichten Wald verlauft sich der Hund.

Prateritum:

11. Gegenwart: Die Sonne scheint den ganzen Tag.

Prateritum:

12. Gegenwart: Der Arzt verschreibt Tabletten.
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