c

@

o
O
s

2

£

c
S
&

S
°

@

25

]

@

Rechnen mit
Punkt-zu-Punkt-Bildern

Spielerische Plus- und Minusaufgaben im ZR bis 20
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Vorwort

Die meisten Kinder kennen Punkt-zu-Punkt-Bilder aus Kinderzeitschriften, Rdatselheften o.ad.
Mit den Punkt-zu-Punkt-Bildern in diesem Band fiir Erst- und Zweitkldssler iben die Schiiler’
das Addieren und Subtrahieren mit differenzierten Arbeitsbldttern. Mit diesen spielerischen
Materialien kdnnen Sie lhren Unterricht auflockern und dabei die Rechenkompetenz Ihrer
Schiiler sinnvoll und differenziert zu férdern.

Das Prinzip der Punkt-zu-Punkt-Bilder ist ganz einfach:

Die Kinder rechnen Aufgaben im Zahlenraum von 0 bis 10, von 10 bis 20 oder von 0 bis 20
aus und verbinden die Ergebnisse in aufsteigender Reihenfolge (0, 1, 2, 3, 4, 5...). So ent-
steht ein Bild als Losung, das die Kinder an- und weitermalen kénnen. Mit der Vorlage auf
Seite 45 konnen lhre Schiiler eigene Punkt-zu-Punkt-Bilder gestalten. Und mit der Urkunde
auf Seite 46 konnen Sie die Kinder belohnen. Die Schiiler liben so, genau zu rechnen, da
nur dann beim Verbinden der Punkte ein korrektes Bild entsteht.

Ein Arbeitsblatt kann je nach Zahlenraum ein, zwei oder drei Punkt-zu-Punkt-Bilder beinhal-
ten, damit die Kinder genug Aufgaben zum Rechnen haben. Ein Zahlenstrahl von 0 bis 10
oder von 0 bis 20 hilft den Kindern dabei.

Durch stetige Steigerung der Aufgabenanzahl und des Zahlenraums ergeben sich vier
Schwierigkeitsstufen, die in sich wieder quantitativ differenziert aufgebaut sind.

Die vier qualitativen Differenzierungsstufen:

@ 8 Punkt-zu-Punkt-Bilder mit Plus- und Minusaufgaben im ZR von 0 bis 10

@ @ 8 Punkt-zu-Punkt-Bilder mit Plus- und Minusaufgaben im ZR von 10 bis 20

[’ﬁ 12 Punkt-zu-Punkt-Bilder mit Plus- und Minusaufgaben im ZR von 0 bis 20
() ohne ZU und ZU

(.00 12 Punkt-zu-Punkt-Bilder mit Plus- und Minusaufgaben im ZR von 0 bis 20
7709 mit z0 und ZU

(ZR = Zahlenraum; ZU = Zehneriiberschreitung; ZU = Zehnerunterschreitung)

Ergdnzung — Mengenbilder

An einige Rechenaufgaben malen die Kinder weitere Mengenbilder, um so das Zahlen- und
Mengenverstdndnis zu sichern. Sie konnen die Arbeitsbldtter auch auf DIN A3 vergrofert
kopieren, sodass die Bilder grofser sind und die Kinder mehr Platz zum Malen von Mengen-
bildern haben.

Viel Spaf und Erfolg mit dem Material wiinscht Ihnen und Ihren Schiilern

Bernd Wehren

1 Wir sprechen hier wegen der besseren Lesbarkeit von Schiilern bzw. Lehrern in der verallgemeinernden Form.
Selbstverstdndlich sind auch alle Schilerinnen und Lehrerinnen gemeint.
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1 Plusaufgaben von 0 bis 10 - Arbeitsblatt 1

— J

1. Rechne. Male an Rechenaufgaben deiner Wahl Mengenbilder. ( / \

Beispie: O O O OO OO00O00O0O0O

3 + 2 = 5

2. Verbinde die Punkte der Ergebnisse in aufsteigender ;

Reihenfolge (0, 1, 2, 3, 4 ...). Es entsteht ein Punkt-zu-Punkt-

Bild, das du an- und weitermalen darfst.
| | | | | | | | | [
0 1 2 3 4 5 6 7 8 10

5+2=__ °®
1+2= [ 2+6= I
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1 Plusaufgaben von 0 bis 10 - Arbeitsblatt 2 @
=
Rechne. Verbinde die Punkte der Ergebnisse in aufsteigender - \
Reihenfolge (0, 1, 2, 3, 4 ...). Es entstehen zwei Punkt-zu-Punkt-
Bilder, die du an- und weitermalen darfst. —
| | | | | | | | | | e
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0+0=___
[ 4
2+7=_ o
1+40=
o —
5+5=___ 0+2=___
3+5=__ o ® o
° S
5+1=__ b+1=__
A = [ ]
+3=_ o [ 340=
1+3=__ o
1+2=__
o
3+1=___
°
0+5=__ @ =~
343= o 1462 ="
5+3= o M
6+3=

© PERSEN Verlag



1 Plusaufgaben von 0 bis 10 - Arbeitsblatt 3 @
—
Rechne. Verbinde die Punkte der Ergebnisse in aufsteigender o ‘
Reihenfolge (0, 1, 2, 3, 4 ...). Es entstehen zwei Punkt-zu-Punkt-
Bilder, die du an- und weitermalen darfst. —
| | | | | | | | | | e
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0+0=___
®2+2=__

.5+l|.:_

.1+0=_ ?+3=_

©0+3=__

0+2=__ ©

8+1=__ %
L+Lt=__ o _

4‘+2_ 2+3= 1+1=_°Y
1+6=_. B
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