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Vorwort

Luckenfuller NaWi .....

..... ist eine Materialien-Fundgrube fur die naturwissenschaftlichen Facher. Es finden sich
Impulse, Spiele und Arbeitsblatter mit Losungen.

Inhaltlich zieht sich ein Bogen von den kleinsten Teilchen der Materie bis zu den unend-
lichen Weiten des Sonnensystems. Grolier kdnnte der Unterschied in den Dimensionen
kaum sein und doch finden sich hier interessante Parallelen. Spannende Themen aus
dem Mikro- und dem Makrobereich sollen das Interesse und den Spal an den Naturwis-
senschaften fordern.

Das Buch unterteilt sich in Spielepool, Ratselpool, Impulspool und Infopool. Alle Inhalte
sind im Unterricht schnell einsetzbar und sowohl zur Erarbeitung als auch als Ubung fir
zu Hause oder zur Festigung geeignet. Ideal sind die Arbeitsblatter und Spiele auch als
,Luckenfuller fur schnellere Schulerinnen und Schuler oder fur Vertretungsstunden.

Viel Freude beim Einsatz der ,Luckenflller NaWi. Vielleicht staunen Sie und lhre Schuler
genau wie ich beim Zusammenstellen des Bandes, wie spannend es ist, in die Winzigkei-
ten und die riesigen Weiten der Welt vorzudringen!

Das Team des Kohl-Verlages und

Petra Pichlhéfer
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n GroRes und Kleines ... Pantomimisch darstellen Spielepool
/ /s
GroRes und Kleines | ?\)

Spielform: Gruppenspiel, die Klasse wird in 2 Gruppen geteilt.

Inhalt: Erraten werden Begriffe, die jeweils von einem Kind aus einer Gruppe ohne Spre-
chen erklart werden.

Material: Die Begriffe werden aus einer Schachtel mit Kartchen gezogen, auf denen die
Begriffe stehen (S. 6), und still gelesen oder die Lehrperson gibt die Begriffe vor durch
Zuflistern oder heimliches Niederschreiben.

Ziel des Spiels: Gewonnen hat die Gruppe mit den meisten richtig erratenen Begriffen.

Motivation: Gut als Einstieg in die Welt der kleinen und groRen Dinge aus der Erlebnis-
welt der Kinder. Eingesetzt werden kann es gut bei der Einfihrung in die Thematik ,Ganz
Groldes und winzig Kleines®, weil es den Kindern bewusst macht, dass Uberdimensional
grofde und extrem kleine Dinge nur im Modell gezeigt oder beschrieben werden kdnnen.
Es ist weder moglich, mit dem bloRen Auge ein Atom zu betrachten, noch den Weltraum
als Gesamtheit zu erfahren. Wir bedienen uns Modelle, die wir vergroRert oder verkleinert
einsetzen, um den Sachverhalt besser verstehen und ihn uns besser vorstellen zu konnen.

Diese Taktik der Modellierung verwendet jeder automatisch, wenn Begriffe wie z.B. Berg
oder Ameise erklart werden sollen. Probieren Sie aus, wie die Kinder selbstverstandlich
mit diesem Zoom umgehen und Spal® daran haben. Abbildung 1 zeigt eine Geste fur
etwas Groles (Elefant), Abbildung 2 fur etwas Kleines (z.B. ein Ei).

Spielanleitung: Abwechselnd spielt ein Kind aus jeder Gruppe einen Begriff ohne Spre-
chen vor, nur mit Mimik und Gestik. Die anderen Kinder raten diesen Begriff. Die Gruppe,
aus der ein Kind den Begriff zuerst errat, bekommt einen Punkt. An der Tafel kbnnen die
Punkte bei jeder Gruppe vermerkt werden. Im Vorherein kdnnen Sie z.B. ausmachen,
dass die Gruppe gewonnen hat, die zuerst 5 Punkte erreicht oder Sie legen einen Zeit-
raum fur das Spiel fest.
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n GroRes und Kleines — Begriffskarten

Spielepool
Begriffskarten und Blankokarten fur eigene Erganzungen:
Berg LKW Fernrohr Kinoleinwand Jupiter
Gipfelkreuz Dreirad Lupe Postkarte Globus
Elefant Regenbogen Wolke Vogelnest Felsen
Zwerghamster Kirchturm Schneeflocke Ei Sandkorn
Kindergarten Guterzug Familienpizza | Hubschrauber | Regenwurm
Legostein eilr::t?:t-m Heidelbeere Miicke Angelhaken
Mikroskop Wal Stern Palme Turnhalle
Bakterien Ameise Stecknadelkopf Bonsai Ball
FuBballfeld Flugzeugtrager Riese Zwerg Reiskorn
Tipp:

Es kdnnen auch Begriffe aus dem Spiel 2 (S. 8) gewahlt werden.
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E Begriffe aus den Naturwissenschaften — Wortsuchspiel Spielepool

Begriffe aus den Naturwissenschaften

Spielform: Gruppenspiel, die Klasse wird in 2 Teams geteilt mit jeweils einem Gruppen-
sprecher.

Inhalt: Erraten werden Begriffe aus den Naturwissenschaften.
Material: Eine Tafel und ein Schuler/eine Schulerin oder die Lehrperson zum Anschreiben.
Ziel des Spiels: Gewonnen hat die Gruppe mit den meisten richtig erratenen Wortern.

Motivation: Gut einzusetzen zur Wiederholung von Fachbegriffen, zur Erarbeitung von
Begriffen, die im weiteren Unterricht gebraucht werden oder in Vertretungsstunden.

Spielanleitung: Die Lehrperson Uberlegt sich einen Begriff (S. 8) und die Anzahl der
Buchstaben wird als Strichlinie an die Tafel geschrieben, z.B.:

Team 1 fangt an, einen beliebigen Buchstaben zu raten. Dabei berat sich das Team, es
zahlt nur, was der Gruppensprecher laut der Lehrperson ansagt.

Team 1: ,E wie Esel.”

Das E ist nicht im Wort vorhanden, daher darf das Gegenteam raten.

Team 2: ,A wie Apfel.”

Das A kommt im Wort zweimal vor und wird an den richtigen Stellen an die Tafel geschrie-

ben:

_A__ A _ _
Ist der geratene Buchstabe im Wort vorhanden, darf dasselbe Team weiterraten. Team 2:
.M wie Maus.”

Das M ist wieder im Wort vorhanden und wird eingetragen:

_A_M__A____
Team 2 darf daher nochmals raten. Team 1 wartet und darf sich leise beraten. Team 2:
.S wie Sonne.”

Das S kommt nicht vor, daher hat jetzt das Team 2 Pause und Team 1 darf weiterraten.
Team 1: ,R wie Regen.”

Das R kommt vor, wird eingetragen und Team 1 darf weiterraten:

Das Team, welches am Raten ist, darf auch |6sen. Team 1: ,Wir wollen 16sen: Das Wort
heil3t Raumfahrt.”

Die Gruppe, die das Wort errat, bekommt einen
Punkt, der an der jeweiligen Seitentafel notiert -
wird. Beim nachsten Wort beginnt Team 2, es Team 1 Team 2 ||

wird immer abwechselnd begonnen A
9 : SATURN
Im Vorfeld kann z.B. ausgemacht werden, dass _RAY S

die Gruppe gewonnen hat, die zuerst 5 Punkte
erreicht oder dass es eine bestimmte Anzahl an
Begriffen gibt oder es wird ein bestimmter Zeit- '/

raum fiir das Spiel festgelegt. -
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E Begriffe aus den Naturwissenschaften — Suchbegriffe Spielepool
Begriffskarten:
Bakterie Miicke Bergkristall GroRer Wagen
Bonsai Mikrobe Saturn Giraffe
Zwergplanet Blattlaus Weltall Dinosaurier
Wassermolekiil Staubkorn Blauwal Riesenmolekil
Elektron Sandkorn Kilometer Riesenschildkrote
Kolibri Neutron Tonne Rakete
Atomkern Pluto StrauBenei MilchstralRe
Ameise Salzkristall Elefant Galaxie
Floh Wimper Sonnensystem Mammutbaum §
o
3
Proton Millimeter Supernova Kohlenstoffketten g
|
s
. - Licht- Teilchen- e
Feinstaub Milliliter geschwindigkeit beschleuniger E
=§
Haar Siebengestirn Radioteleskop Orion Eé
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