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1.Ubersicht

Guter als Mittel zur Bedurfnisbefriedigung

Die Zeiten, in denen der Mensch sich einfach nur in der Natur bedienen musste, um
seine Bedurfnisse zu stillen, sind lange vorbei. Knappheit von Ressourcen und Giitern
im Verhaltnis zu einer wachsenden Weltbevdlkerung ist das Grundproblem unserer
Zeit und der Wirtschaft. In der Okonomie geht man davon aus, dass der Mensch rati-
onal handelt und seine Mittel fir die Guter einsetzt, die ihm den grof3ten Nutzen brin-
gen.

Gut ist dabei nicht gleich Gut. Guter, die man anfassen kann, bezeichnet man als
Sachguter. Guter mussen nicht unbedingt materiell sein, auch Dienstleistungen oder
Rechte sind Guter. Guter kbnnen auch danach unterschieden werden, ob es sich um
Konsum- oder Produktionsgiter handelt oder wie langlebig und haufig sie verwendet
werden kdnnen.

Drei Arbeitsblatter und zahlreiche Ubungen und Ubersichten ermdglichen eine schii-
lergerechte Erarbeitung wichtiger Grundbegriffe des Wirtschaftens.

3 Arbeitsblatter: Wirtschaftliche Guter und knappe Ressourcen

Thomas Emil Pich, Teppichhersteller in dritter Generation, liegt in der Sonne und dost.
Nach den sehr ungewohnlichen und nervenaufreibenden Wochen des Lockdown gonnt er
sich noch eine kurze Verschnaufpause in Form eines kurzen Pauschalurlaubs am Meer,
bevor die Arbeit wieder weiter geht. Fieberhaft denkt T. E. Pich dartber nach, wie er sein
Unternehmen durch diese Krise steuern kann. Alles muss bezahlt werden, der Maschi-
nenpark, die Vorprodukte, der Steuerberater und die Softwarelizenzen fir seine Digitali-
sierungsstrategie...

Anhand einer kleinen Geschichte sowie Hintergrundinformationen und Ubungen lernen
die SuS, dass Gliter nicht nur Sachgtter zum Anfassen sind, sondern auch immateriell
sein koénnen, z.B. in Form von Dienstleistungen oder Rechten und dass sie nach unter-
schiedlichen Kriterien kategorisiert werden kénnen, der Bedurfnisbefriedigung dienen und
einen Nutzen stiften. Sie lernen das Grundproblem der Wirtschaft kennen, dass auf der
einen Seite unbegrenzte Bedurfnisse knappen Ressourcen gegeniber stehen, die auf der
anderen Seite zur Guterproduktion zur Verfliigung stehen.

Schaubild: Giterarten

Das Schaubild enthélt eine Ubersicht tiber wichtige Giiterarten.



2.Hinweise fur die Lehrkraft

Fachliche Hinweise

Guter sind Mittel zur Befriedigung menschlicher Bedurfnisse. Vor langer, langer Zeit
bediente sich der Mensch einfach in der Natur und nahm sich, was er zum Leben
bendtigte. Doch die Zeiten, in denen es freie Giter wie saubere Luft, klares Wasser
und natirliche Giiter als Nahrungsmittel im Uberfluss gab, sind lange vorbei. Im Ver-
haltnis zur wachsenden Weltbevolkerung und ihren unbegrenzten Bedtrfnissen sind
die meisten Guter dieser Erde knapp. Diese Guterknappheit ist das Grundproblem der
Wirtschaft. Im Gegensatz zu freien Gutern, bei denen es weder Knappheit noch Preise
gibt, bezeichnet man wirtschaftliche Guter als Guter, die aufgrund ihrer Knappheit zum
wirtschaftlichen Umgang mit ihnen zwingen. Denn zu ihrer Bereitstellung werden Res-
sourcen wie Arbeit, Boden oder andere Faktoren bendtigt, die ihrerseits wiederum nur
begrenzt vorhanden sind.

Jedes Gut stiftet einen Nutzen. Wie grol3 der Nutzen eines Gutes ist, ist individuell
verschieden und hangt von der jeweiligen Situation oder vom kulturellen Kontext ab.
Der Nutzen eines Flol3es ist fir einen auf einer einsamen Insel Gestrandeten erheblich
groRer als fur einen Investmentbanker in Frankfurt. Der Mensch steht folglich vor der
Entscheidung, fuir welche Guter er seine knappen Ressourcen einsetzt. In der Okono-
mie geht man davon aus, dass der Mensch rational handelt und sich fur die Guter
entscheidet, die ihm den gréf3ten Nutzen bringen. Wenn sich ein Gestrandeter auf ei-
ner einsamen Insel daftir entscheidet, seine Arbeitskraft und die auf der Insel vorhan-
denen Materialien fur ein Flo3 aufzuwenden, kann er damit nicht zugleich eine Hiitte
bauen. Der entgangene Nutzen einer Hutte wird als Opportunitatskosten bezeichnet.
Es handelt sich bei Opportunitatskosten um den entgangenen Nutzen, der durch ein
anderes Gut, das alternativ mit den gleichen Ressourcen hatte hergestellt werden kon-
nen, gestiftet wirde.

Guter, die man anfassen kann, bezeichnet man als Sachguter. Autos, Fahrrader, Hau-
ser, Lebensmittel zéhlen dazu. Giter miussen nicht unbedingt materiell sein. Bei einer
Rechtsberatung, einem Arztbesuch oder einem Reinigungs-Service handelt es sich
um immaterielle Guter in Form von Dienstleistungen. Eine dritte Kategorie von Gutern
sind Rechte. Das Urheberrecht an einem bestimmten Text oder das Patent auf eine
Erfindung sind wirtschaftlich bedeutende Guter in Form von Rechten.

Guter kdnnen danach unterschieden werden, ob es sich um Konsum- oder Produkti-
onsguter handelt. Konsumgiter dienen dem privaten Ge- oder Verbrauch und kénnen
neben Sachgutern auch Dienstleistungen oder Rechte umfassen. Sie kénnen zusatz-
lich danach unterschieden werden, ob es sich um Gebrauchs- oder Verbrauchsguter
handelt. Verbrauchsguter wie beispielsweise Lebensmittel, Benzin, Shampoo oder
Hundefutter zeichnen sich dadurch aus, dass sie nur einmal genutzt werden kdnnen,
wahrend Gebrauchsgtter wie Autos, Fahrrader, Rasenméher oder Kuhlschranke tber
einen langeren Zeitraum regelmalig genutzt werden.



Produktionsguter werden im Produktionsprozess eingesetzt. Auch Produktionsguter
konnen Sachguter, Dienstleistungen und rechte umfassen. Auch hier wird unterschie-
den zwischen Gebrauchsgitern wie beispielsweise Gabelstaplern, Maschinen oder
EDV-Ausstattungen und Verbrauchsgutern wie Benzin, Schmierdl, Druckerpatronen
und Papier.

Die Einteilung der Guter nach den verschiedenen Kategorien ist nicht immer einfach
und kann sich je nach Kontext unterscheiden. Druckerpapier und Druckerpatronen
kbnnen, je nach Einsatz beispielsweise als Konsumgut oder als Produktionsgut einge-
stuft werden, je nachdem ob sie von einem privaten Haushalt oder von einem Unter-
nehmen gekauft und eingesetzt werden.

Drei Arbeitsblatter mit zahlreichen Ubungen vermitteln die Grundbegriffe zum Thema
Guter und Guterarten schilergerecht anhand von anschaulichen Beispielen.

Kompetenzen

Ziel der Materialien ist es, dass Schilerinnen und Schuler wichtige Grundbegriffe der
Wirtschaft, hier Guter, Guterarten, Nutzen, Nutzenmaximierung und Opportunitatskos-
ten differenziert und sachgerecht erklaren und anwenden kénnen.

e Die Lernenden kdnnen den Begriff des Gutes erlautern und zwischen freien und
wirtschaftlichen Gutern differenzieren (M1 und M2, Aufgabe 1).

e Die Lernenden erkennen in Situationen des Wirtschaftsalltags materielle und im-
materielle Giter und ordnen diese den Kategorien Sachgdter, Dienstleistungen
und Rechte zu. (M3, M4, Aufgabe 2a).

e Sie geben eigene Beispiele fir die verschiedenen Giterarten (M4, Aufgabe 2b).

o Sie kategorisieren Guter nach ihrer Verwendung und veranschaulichen auch diese
Einteilung durch eigene Beispiele (M5, M6, Aufgabe 3).

e Die Lernenden erkennen, dass die Zuordnung von Glitern zu einzelnen Guterarten
kontextabh&ngig sein kann (Aufgabe 4).

e Sie verstehen, dass Guter einen Nutzen stiften und erlautern die Begriffe Nutzen,
Nutzenmaximierung und Opportunitatskosten (M7, M8, Aufgabe 5).

e Sie verstehen und veranschaulichen anhand einer eigenen Geschichte das
Grundproblem der Wirtschaft, ndmlich knapper Guter bei gleichzeitig unbegrenz-
ten Bedurfnissen (M9, Aufgabe 6).
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