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Vorwort

Liebe Deutsch-Lehrkrdfte, liebe Leseforderer,

Lesen gilt als DIE Bildungskompetenz des 21. Jahrhunderts. In unserer Informationsgesellschaft
basieren Wissen und Teilhabe zu einem entscheidenden Teil auf Schrift, sei es im Internet, in
Buchern oder in Gebrauchstexten, die uns im Alltag begegnen. Daher ist der Leselernprozess
enorm wichtig fur die Bildungslaufbahn aller Schiler!.

Fur Leseanfdnger gilt es zundchst, eine Menge zu lernen: die 26 Buchstaben des Alphabets
plus die drei Umlaute und dazu diverse Buchstabenverbindungen wie z.B. SCH, ST und AU, die
zusammen als eigener Laut gelesen werden.

Mit den 38 Geschichten des vorliegenden Heftes erweitern Ihre Schiiler zielgerichtet ihre Lese-
kompetenz: Jede Geschichte ist schwerpunktmdpig einem Buchstaben (A bis Z), einem Umlaut
(A, O oder U) oder eine Lautverbindung (AU, AU, EI, EU, CH, PF, SCH, SP oder ST) gewidmet.
Die Buchstaben, Umlaute bzw. Lautverbindungen kommen in der Regel im Anlaut vor, bei sel-
teneren Buchstaben bzw. bei den Umlauten und den Lautverbindungen jedoch auch im In- und
Auslaut. Die Sétze der Lesetexte sind kurz gehalten und der Schwerpunkt liegt auf Hauptsétzen.
Zudem ermoglichen Silbenkennzeichnungen der Wérter? in den Lesetexten, dass die Schuler
Silben sowie Wérter und somit Sinneinheiten leichter erfassen kénnen.

Alle Geschichten beinhalten ein spannendes Ratsel, das jeweils anhand eines zugehoérigen
Wimmelbildes und entsprechenden Aufgaben unter dem Lesetext zu losen ist. Das Wimmelbild
dient dem Textverstéindnis und weckt die Lesemotivation sowie die Entdeckerfreude bei den
Schulern. Der Lesetext und das Wimmelbild kbnnen zusammen auf ein DIN-AS3-Blatt kopiert
werden, sodass den Kindern jeweils nur ein grof3es Arbeitsblatt mit allen benétigten Inhalten
zur Bearbeitung vorliegt.

Lésungen zu den Ratsel-Geschichten finden Sie auf den Seiten 84—88. Hier sind die Ratsel-
l6sungen mit einem Kdastchen [], der jeweilige GroB- und Kleinbuchstabe sowie alle Bilder
zu Wortern mit dem Anlaut markiert. Bilder zu Wortern mit dem Buchstaben bzw. der Laut-
verbindung im In- und Auslaut werden zugunsten der Ubersichtlichkeit nur dort als Lésung
mit gestrichelter Linie gekennzeichnet, wo es kaum Worter mit dem entsprechenden Anlaut
gibt. Weiterfuhrende Aufgaben zur Arbeit mit den Buchstaben und Lautverbindungen finden
Sie auf den Seiten 6-7.

Viel Spaf} beim Lesen und Rdatseln winscht lhnen und Ihren Schilern

Anne Scheller

1 Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist in diesem Buch mit Schiiler auch immer Schiilerin gemeint, ebenso verhdilt es sich mit Lehrer und Lehrerin
etc.

2 |n diesem Buch wird bei der Silbenmarkierung in den Lesetexten von den Sprechsilben als Einheit aus der Phonologie ausgegangen. Deshalb
werden auch Einzelbuchstaben als eigene Silben markiert, z. B. bei a-ber, E-le-fant. In diesen Fdéllen stimmen die gekennzeichneten Silben
nicht mit den Schreibsilben nach den Rechtschreibregeln zur Worttrennung am Zeilenende Uberein (z. B. Ele-fant, aber).



Hinweise zur Durchfiihrung

Im vorliegenden Band erhalten Sie kurze spannende sowie unabhdngig voneinander einsetz-
bare Ratsel-Geschichten zu jedem Buchstaben und jeder Lautverbindung. Die Texte enthalten
moglichst viele Worter mit dem jeweiligen Buchstaben/der jeweiligen Lautverbindung im Anlaut,
aber auch Wérter mit dem/den Buchstaben im In- und Auslaut. Bei den Buchstaben X, Y und AU
finden sich nur wenige kindgerechte Worter mit dem jeweiligen Buchstaben im Anlaut, weshalb
hier auch vermehrt auf den In- und Auslaut ausgewichen wurde. Bei der Erstellung der Texte
wurde auferdem darauf geachtet, dass (ohne Verlust an Spannung und Textqualitdt) méglichst
viele Woérter einfach sind, sodass die Schuler die Texte relativ schnell selbst erlesen und bear-
beiten kdnnen. Die Texte enden immer mit einer (Textverstandnis-)Frage zur Lé6sung des Rdtsels
sowie ersten immer gleichbleibenden Aufgaben.

Zur Veranschaulichung und Texterleichterung sowie zur Losung des Ratsels und zur ersten Festi-
gung dient das jeweilige Wimmelbild. Dieses enthdlt die Abbildungen der Wérter aus dem Text
zum Einkreisen, dardber hinaus die entsprechenden Buchstaben zum Anmalen sowie weitere
Bilder, deren Verschriftung ebenfalls mit dem jeweiligen Anlaut beginnt.

Zur Festigung der Buchstabeneinfuhrung erhalten Sie 24 Auftragskarten mit Aufgaben, die auf
jeden Text, jedes Wimmelbild und jeden Buchstaben/jede Lautverbindung Ubertragbar sind.

Die ersten zwolf Auftragskarten enthalten Aufgaben zur konkreten Arbeit mit dem Text bzw. mit
dem Wimmelbild, die letzten zwolf fuhren die Buchstabeneinfihrung von den Arbeitsbldttern weg
und greifen verschiedene Zugangs- und Sinneskandle auf (bendétigen dafur aber selbstverstdnd-
lich zusdtzliches Material). So kénnen Sie nicht nur die Buchstabeneinflihrung abwechslungs-
reich und motivierend gestalten, sondern auch individuell entscheiden, welche Aufgaben Sie z. B.
in einem Stationentraining, einer Lerntheke oder einer Werkstatt fir jeden einzelnen Buchstaben
anbieten méchten. Die Auftragskarten bestehen aus einer kurzen schriftlichen Aufgabenstellung
mit zahlreichen Bildimpulsen sowie einer in einer Graustufe gehaltenen ausfuhrlicheren Arbeits-
anweisung zum Vorlesen durch den Lehrer, die beim Kopieren nicht tbertragen werden muss.
Einzig die Farben miissen Sie noch im entsprechenden Symbol selbst ergdnzen.

Hier finden Sie die als Bildimpulse auf den Auftragskarten und Arbeitsbléttern verwendeten Icons:

Text Wal| Anlaut lesen
Wimmelbild Wal| Inlaut suchen
Heft/Blatt Wal| Auslaut einkreisen

Text| Worter aus dem Text Mensch malen
unabhdngig vom ) .

ot Text/neue Worter Tier schreiben
Kiste mit Sand Ding nachfahren
Sandpapierbuchstaben eingekreiste Bilder formen/gestalten

Grof3- und
Knetmasse Ww Kleinbuchstaben stempeln
Farbe (bitte entsprechend Materialien (Blatter, .
ausmalen) Wolle, Konfetti, ...) schneiden
bunt/verschiedene Zeitung kleben
Farben
5 Anzahl 5 Koérper als Objekt/Kind hipfen



Auftragskarten 1

Kreise Worter mit dem Anlaut blau ein.

|| wa

L]

Kreise Bilder aus dem Text blau ein.

[E=

Kreise Worter mit dem Inlaut grin ein.

|| watl

L]

Kreise Bilder mit dem Inlaut grin ein.

|| wal ‘Text]

Kreise Worter mit dem Auslaut gelb ein.

\ IWol’

o o

Kreise Bilder mit dem Auslaut gelb ein.

L (wad g

Kreise neue Bilder mit dem Anlaut hellblau ein.

UL

Male die Kreise mit Menschen pink an.

Jwaf[

Schreibe die Worter auf.

UL

Male die Kreise mit Tieren lila an.

_{wa

5]

Schreibe 5 neue Worter auf.

UL

Male die Kreise mit Dingen orange an.
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Auftragskarten 2

L (wel L wal |
Male ein Bild. Klebe auf.
L way L way

Schreibe einen Satz.

Male in den Sand.

L Wot] ww L (way
Schreibe Grof3- und Kleinbuchstaben. Fahre nach.
L W L (way
Schreibe bunte Buchstaben. Forme nach.

Stemple bunte Buchstaben.

(i ||

[ Jwel

Turne Buchstaben.

Schneide aus und klebe auf.

waf |

[ Jwel

Hupfe Buchstaben.
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