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- Vorwort

Vorwort

Der vorliegende Band stellt Ihnen direkt einsetzbare, erweiterbare und anpassbare Vorlagen fiir
didaktisch wertvolle Brett-, Karten- sowie andere Lernspiele zur Verfligung, mit denen Ihre Schiiler
motiviert und erfolgreich grammatikalische Elemente verstehen und iben kénnen.

Die ausdruckbaren und individuell anpassbaren Spielvorlagen fordern das selbststdandige Arbeiten
der Kinder. Hierdurch kénnen Sie insbesondere auf schwachere Kinder eingehen und ein gezieltes
Uben unterstiitzen. Die vorliegenden Grammatikspiele sind ideal auch fiir Férdergruppen und
Inklusion geeignet.

Alle Materialien bzw. Inhalte des Buches habe ich in meiner Lernpraxis in Nidda mit meinen
Schilern bearbeitet und viele positive Erfahrungen und Lernerfolge gewinnen bzw. erzielen
konnen. Als diplomierte Legasthenie- und Dyskalkulie-Trainerin weil} ich, wie wichtig individuelle
Forderung und Lernmotivation fir jeden einzelnen Schiiler ist. Im Rahmen meiner Lernpraxisarbeit
konnte ich unter anderem durch die vorliegenden Spielideen Spal3 und Freude bei meinen Schiilern
aufbauen, Defizite im Bereich der Grammatik erheblich kompensieren und entsprechende
Kompetenzen aufbauen.

Viel Freude und Erfolg bei der Arbeit mit dem vorliegenden Band wiinscht lhnen

Melanie Bettner

So finden Sie sich im Band und auf der CD zurecht:

Verben kennenlernen und in die Personalform setzen

Spielverzeichnis auf der CD
Bruno, das kleine Schlossgespenst, hat viel zu tun

- Spielplan zum Ausdrucken

Material-Vorbereitung:
2_Schlossgespenst

= Material ausld‘n‘lcken bzw. kopieren, laminieren, ,@—l Spielfeld (GeisAterschloss) - Word_Datel ” Mate ria | “ |m
ggf. zur Stabilisierung auf Pappe kleben und .+ Verb- und Aktionskarten /
ausschneiden. " Drehscheiben Spielverzeichnis (zum Aus-
B Die Drehscheiben auf den Turmuhren des Spiel- Musterklammern oder Faltenstecker
feldes befestigen. Dabei die Personalformen- e S e drucken und An passen von
Drehscheibe auf der linken Uhr befestigen. " Spielregel .
Achten Sie darauf, dass sich diese Drehscheibe " Sspielgeschichte \ Splelka e usw.)
nach AnstoRen von alleine dreht (funktioniert " Kartenbox
optimal mit einem Faltenstecker), da die Per- Wiirfel .\&

sonalform per Zufall ausgewahlt werden soll. SO nstiges M ate ria I
B Die Locher kdnnen Sie mit einer Schere oder
Lochzange (@ 3 mm) ausstanzen.
B Fur die Spielkarten eine Streichholzschachtel préparieren (A) bzw. alternativ die Faltvorlage (Kartenbox)
ausschneiden und entsprechend zusammenkleben (B).

Variante (A):

| 4 Vorwort



Lernziele\[': =

Lernziele:

Zusammengesetzte Nomen l;

> Aus zwei Nomen ein zusammengesetztes Nomen bilden
> Fugenzeichen bestimmter zusammengesetzter Nomen

> Bewusstwerden der Funktion, Bedeutung und Anwendungsweise von zusammengesetzten
Nomen

[> Wortschatzerweiterung

Verben/Zeitformen I

> Kennenlernen, wie Tatigkeiten und Vorgange benannt werden kénnen

> Wortstamm und Endungen kennenlernen

[> Kennenlernen der Vokal- oder Umlautanderung im Wortstamm

> Verben in den Personalformen richtig gebrauchen (Prateritum, Perfekt, Prasens, Futur)

> Die Zeitformen erkennen und anwenden

Adjektive [

> Adjektive als eine Form der Beschreibung kennenlernen
> Adjektive bestimmen Nomen genauer

> (bei Spielerweiterung: Gegenteile finden und Adjektive steigern)

Wortarten erkennen

> Nomen, Verben und Adjektive erkennen

Satzglieder "}

> Satzglieder kann man verschieben
[> Satzglieder bestehen aus einem oder mehreren Wértern

> Satzglieder erkennen und benennen
(Subjekt — Pradikat — Objekt — Zeiterganzung — Ortsergdnzung)

> Funktion der Satzglieder kennenlernen

Vorwort | 5



Zusammengesetzte Nomen

Die ungenaue Speisekarte

Material-Vorbereitung:

1 Speisekarte

B Material ausdrucken bzw. kopieren (pro Mit- ' Sofakarte
spieler eine Sofakarte), laminieren oder zur Sta- ' ~ Spielkarten
bilisierung auf Pappe kleben und ausschneiden. ~+ Artikelkarten

B Die Artikel entsprechend der Anzahl der Mitspie- - Speisekarte
ler kopieren, sodass jeder Spieler jeweils eine il Spielgeschichte
Karte , der”, ,die” bzw. ,das” vor sich liegen hat. - Spielregel

B Die Grundworter fir das Spiel bereithalten.
b= Die ,Fake-Karten” fiir das Spiel bereithalten.

B Zu jedem der sechs Grundworter gehoren jeweils sieben Bestimmungsworter. Diese bitte entsprechend

sortieren und in sechs einzelnen Stapeln bereithalten.
Es werden fiir den Spielverlauf nur die Kartenstapel bendtigt, deren Worter zu den jeweiligen Grundwor-
tern gehoren.

Einstieg mit der Spielgeschichte:

Frau Pfeffer und Herr Miihle treffen sich im Restaurant Ungenau. Da noch alle Sitzplatze belegt sind,
gehen sie in die Wartehalle. Dort setzen sie sich zusammen auf ein Sofa und schauen sich die Speise-
karte an. Auf der Speisekarte steht nur ein einziges Angebot: ein Tagesmendu.

Der Ober kommt zu Frau Pfeffer und Herrn Mihle und nimmt schon mal die Bestellung auf, damit sie
spater, wenn sie einen Sitzplatz bekommen, nicht so lange warten missen.

Herr Miihle hat groRen Hunger und bestellt sogleich das komplette Menii: Suppe, Salat, Braten, Kuchen,
ein belegtes Brot und Saft. Frau Pfeffer bestellt mit einem unguten Gefiihl ebenfalls das Menii. ,Diese
Bestellung bereitet mir Bauchschmerzen®, sagt sie zu Herrn Mihle, ,,und aulRerdem vertrage ich keine
Zwiebeln“. Herr Miihle schaut verwirrt: ,Was hat denn eine Zwiebelunvertraglichkeit mit der Bestel-
lung zu tun?“, fragt er Frau Pfeffer. , Die Speisekarte”, flistert Frau Pfeffer, , ist viel zu ungenau. Woher
weild ich denn, was filir eine Suppe, welchen Salat, welchen Braten, Kuchen, welches belegte Brot und
welchen Saft ich bekomme?“

Kurz darauf meint Frau Pfeffer: ,,Dabei ist es doch so einfach: Wenn man die zwei Worter zusammen-
setzt, um die es geht, zum Beispiel Zwiebel und Suppe, entsteht ein neues Wort, das mir genaue Aus-
kunft dartiber gibt, welche Suppe ich bekomme, in dem Fall also eine Zwiebelsuppe.“ Herr Mihle
schaut verdutzt, Gberlegt einen Moment und meint dann: , Das funktioniert aber nicht bei allen Wor-
tern. Wenn ich ein Eis habe, das nach Schokolade schmeckt, dann hieRRe das Eis ja Schokolade-eis."
Frau Pfeffer lachelt und sagt: ,,Zwischen die zwei Worter setzen wir einfach einen Buchstaben, der die
Worter so miteinander verbindet, dass es sich besser anhort. Wenn zwischen Schokolade und Eis noch
ein ,n“ gesetzt wird, heillt es Schokoladeneis.” Herr Miihle erkennt, dass Frau Pfeffer recht hat und
dass es ganz viele Worter gibt, die man so zu einem neuen Wort zusammensetzen kann, so z.B. auch
ihre Namen ,,Pfeffer” und ,,Muhle“.

»2Zusammen sind wir eine Pfeffermihle”, sagt Herr Miihle. Sie miissen beide lachen und lberlegen
gemeinsam, welche unterschiedlichen Essens- und Saftvarianten es wohl geben konnte. Hilf ihnen!

Melanie Bettner: Grammatikspiele zum Uben und Férdern

Die ungenaue Speisekarte
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Zusammengesetzte Nomen f

Spielregel:

Spieleranzahl: 2—6 Personen
Vor Spielbeginn erhilt jeder Mitspieler eine Sofakarte und legt diese vor sich auf den Platz.

Dann zieht jeder Mitspieler von den verdeckten Grundwértern eine Karte. Diese wird passend auf das
Shirt von Herrn Miihle gelegt. Der zum Grundwort gehdrende Artikel wird auf dem Beistelltisch abge-
legt. Die Bestimmungs- und ,,Fake-Karten” mischen und verdeckt in die Mitte des Tisches legen.

Der jlingste Spieler beginnt, zieht eine Karte und schaut, ob er mit diesem Wort ein sinnvolles zusam-
mengesetztes Nomen mit dem Grundwort auf seiner Sofakarte bilden kann.

Wenn ein sinnvolles zusammengesetztes Nomen entsteht, wird dieses laut genannt und auf die Sofa-
seite von Frau Pfeffer gelegt. Der Zug ist damit beendet und der nachste Spieler ist an der Reihe. Passt
das gedffnete Wort nicht, wird es wieder verdeckt. So geht es reihum weiter. Achtung: Der nachste
Spieler darf die zuvor aufgedeckte Karte nicht in seinem Zug verwenden. Das ware ja auch zu einfach!

Alle neu gezogenen Worter, die mit dem Grundwort auf der Sofakarte ein neues zusammengesetztes
Nomen ergeben, werden jeweils bei Frau Pfeffer auf die dort liegende Karte gelegt.

Einige Bestimmungsworter sind doppelt vorhanden, da sie verschiedenen Grundw®ortern zugeordnet
werden kdnnen. Die Mitspieler diirfen allerdings kein Wort auf ihrer Sofakarte doppelt legen.

Gewonnen hat, wer zuerst fiinf zusammengesetzte Nomen auf sein Sofa gelegt hat. Diese Woérter
werden zum Abschluss des Spieles allen Mitspielern vorgelesen.

Sortierung der Bestimmungsworter/Grundwoérter:

Suppe: Zwiebel, Kiirbis, Spargel, Tomate, Bohne, Kartoffel, Lauch

Salat: Nudel, Feld, Tomate, Gurke, Kartoffel, Kraut, Karotte

Braten: Pute, Ganse, Hase, Schweine, Lamm, Reh

Kuchen: Quark, Nuss, Mohn, Schokolade, Marzipan, Pflaumen, Streusel
Brot: Salami, Butter, Honig, Gelee, Nutella, Kdse, Marmelade

Saft: Traube, Orange, Apfel, Blaubeer, Pfirsich, Multivitamin, Banane

Tipp zur Spielerweiterung:

Frau Pfeffer und Herrn Mihle hat die Wortersuche SpaR gemacht. Da sie noch immer auf einen Sitz-
platz warten missen, liberlegen sie andere zusammengesetzte Nomen, die ihnen einfallen zum Thema
Blicher, Zimmer, Milch, Spiel, Garten ...

AuBerdem kann das Spiel erweitert werden mit einer Ubung hinsichtlich zusammengesetzter Nomen
aus Verb + Nomen oder aus Adjektiv + Nomen.

Die Spielvariante kann zudem so verdandert werden, dass es kein festes Grundwort gibt, zu welchem
Bestimmungsworter gesucht werden. Beschriften Sie die Blanko-Karten mit Verben bzw. Adjektiven
und Nomen, die zusammengesetzt ein neues Wort ergeben. Legen Sie die Karten mit Verben und
Nomen bzw. Adjektiven und Nomen einzeln (sichtbar getrennt voneinander) verdeckt auf den Tisch.
Die Kinder ziehen eine Karte von den verdeckten Verben (bzw. Adjektiven) und eine Karte von den
Nomen. Passt das Parchen als zusammengesetztes Nomen zusammen, darf das neue Wort auf das
eigene Sofa gelegt werden.

Gewonnen hat, wer zuerst fiinf zusammengesetzte Nomen auf seinem Sofa liegen hat.

Die ungenaue Speisekarte




Spielvorlage

Die ungenaue Speisekarte
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