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Vorwort

Gerade fur Grundschulkinder sind abstrakte Themen wie ,Wortarten“ meist schwer zugénglich. In An-
lehnung an Maria Montessori, die durch die Einbettung abstrakter Themen in Geschichten, Kindern ei-
nen besseren Zugang zu Themen erméglichen wollte, habe ich eine Geschichte mit fiktiven Figuren —
den Superhelden und Piraten — zu dem Thema ,,Wortarten“ geschrieben. Dabei reprdsentiert jede Figur
eine bestimmte Wortart. Zum einen soll damit die Motivation der Kinder, die fir das Lernen von grof3er
Bedeutung ist, gesteigert werden. Zum anderen verkérpern die verschiedenen Figuren durch ihren Na-
men und/oder ihre Charaktereigenschaften die verschiedenen Wortarten. Dadurch werden abstrakte
Begriffe wie beispielsweise Nomen, Adjektiv oder Verb mit Leben gefillt und kénnen so besser einge-
prégt und behalten werden.

Super-Benjamin
und Super-Benno

Piratin Ella Super-Nominda  Super-Wieland Super-Tuni und bestimmter und
Chefin der Nomen, Adjektiv, Super-Verena unbestimmter
Worterfabrik Namenwort Wiewort Verb, Tunwort Artikel, Begleiter

In dem vorliegenden Band ,,Grammatik mit Superhelden und Piraten: Wortarten“ werden anhand von
lustigen und interessanten Geschichten tber die Superhelden, Schritt fur Schritt die Wortarten und ihre
Beweise eingefiihrt. Hierzu gibt es vielféltiges und abwechslungsreiches Ubungsmaterial, das immer
wieder auf die Figuren der Geschichte zurtckgreift und so beispielsweise den Bezug zwischen dem zu-
ndchst abstrakten Begriff ,Nomen“ und der Figur der ,Superheldin Nominda*“ festigt.
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Wortarten

1. Nomen

1.1 Einfihrung Nomen

Material:

» Gegenstéinde oder Bilder, passend zur Ge-
schichte (z.B. Blume)

o Merkblatt zur Geschichte ,Die Welt der Wérter®
(KV 1)

Einstieg:

Geschichte: ,,Die Welt der Woérter*

Piratin Ella ist die Leiterin der Wérterfabrik. Hier
werden alle deutschen Wérter produziert. Am An-
fang musste sie nur wenige Worte produzieren,
dann aber wurden es immer mehr und mehr und
noch mehr Wérter. Heute sind es lber finf Millio-
nen Woérter, die Piratin Ella mit all ihren Mitarbeitern
in ihren Fabriken produziert. Um bei den vielen
Wértern nicht den Uberblick zu verlieren, sortiert
und ordnet Piratin Ella die Wérter. Im Laufe der Zeit
sind dadurch viele neue Gebdude entstanden.

Ich erzéhle dir, wie alles begann.

Piratin Ella geht sehr aufmerksam durch die Welt.
Durch ihr Fernglas sieht sie viele schéne Dinge.
Viele Dinge kann sie auch anfassen [Gegenstdnde
anfassen lassen]. So gern wiirde sie ihren Freun-
den von diesen schénen Dingen erzédhlen. Aber
wie, wenn es dafiir keine Worte gibt? Und so baut
sie die erste Wobrterfabrik. Ihr ist klar, dass es eine
ganz grof3e Fabrik sein muss, denn sie hat schon
so viel gesehen und angefasst. Alldem méchte sie
unbedingt einen Namen geben. Diese erste Worter-
fabrik sieht aus wie eine blaue Pyramide. Jetzt
braucht sie noch jemanden, der die Fabrik leitet.
Sie weif3 auch schon ganz genau, wer die Richtige
fir diese Aufgabe ist: die hibsche, immer blau ge-
kleidete Superheldin namens Nominda.

Nominda ist sofort einverstanden. Sie freut sich
auf ihre neue Aufgabe: ,Jetzt brauche ich nur noch
einen Namen fluir meine Wérter®, (berlegt sie und
denkt nach: ,Meine Wérter geben all diesen Din-
gen einen Namen. Ich kénnte sie ... ja, genau. Ich
nenne sie Namenwdrter und weil ich fur diese
Woérter verantwortlich bin, sollen sie auch einen
Teil von meinem Namen haben: Namenwort — No-
men.“ Sofort ldsst sie ein Schild an ihrer Woérterfa-
brik anbringen. Jetzt kann die Wérterproduktion

starten. Super-Nominda ist begeistert. Stolz
schaut sie das groffe Gebdude an. ,Meine Woér-
ter’, sagt sie, ,,sind etwas ganz besonderes. Sie
sollen genauso aufféllig sein wie meine Fabrik.
Deswegen missen die Nomen am Anfang mit ei-
nem grof3en Buchstaben geschrieben werden.

Erarbeitung:

Die Schiler suchen Namenwérter und benennen
sie (Dinge im Klassenzimmer, Bildkarten). Sie
sprechen dazu: ... ist ein Nomen, weil ich es se-
hen/anfassen kann.

Eventuell kann man auch aus Tonpapier ein Fern-
glas basteln und die Schiler durch das Fernglas
nach Nomen Ausschau halten lassen.

Als Hilfe kénnen die Schiler das Merkblatt (KV 1)
in ihr Heft einkleben und um die Pyramide herum
lauter Nomen schreiben.

1.2 Fortfihrung Nomen
(Nomen geben Menschen,
Tieren, Dingen und
Pflanzen einen Namen.)

Material:

« Bildkarten zur Geschichte ,Super-Nominda ord-
net ihre Wérter” (KV 2), evil. vergrépern

* Nomen-Pyramide (KV 3)

* Merkblatt ,,Stockwerke in der Nomenfabrik“ und
-Nomen in der Mehrzahl“ (KV 4)

Einstieg:

Geschichte:,Super-Nominda ordnet ihre Worter”
(Teil 1)

Super-Nominda merkt schnell, dass es ganz
schén viele Namenwérter (Nomen) gibt, die sie
produzieren soll. [Wérter nennen lassen, Bildkar-
ten KV 2 legen] Ihre grof3e Wérterfabrik erscheint
ihr sehr ungeordnet und untibersichtlich. Deshalb
hat die Superheldin eine Idee: ,Ilch muss meine
Woérter nochmal unterteilen. Ich teile sie in Grup-
pen ein.”

Erarbeitung:
Im gemeinsamen Gesprdch versuchen die Schu-
ler die Bildkarten sinnvoll zu ordnen. Dabei nen-
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1.3 Die Mehrzahl

nen sie mdgliche Gruppen/Kategorien und be-
grunden ihre Sortierung.

Sollten die Schiler von sich aus nicht auf die Ka-
tegorien Menschen, Tiere, Pflanzen und Dinge
kommen, wird die Nomen-Pyramide (KV 3) ge-
zeigt und die Geschichte (Teil 2) vorgelesen. An-
schlieffend ordnen die Schiler die Bildkarten (KV
2) dann diesen 4 Stockwerken zu.

Geschichte: ,Super-Nominda ordnet ihre Wérter*
(Teil 2)

Super-Nominda méchte ihre Fabrik in mehrere
Stockwerke unterteilen.

Im ersten Stock werden Wobrter produziert, die
Menschen ihren Namen geben.

Im zweiten Stock werden Woérter produziert, die
Tieren ihren Namen geben.

Im dritten Stock werden Wobérter produziert, die
Pflanzen ihren Namen geben.

Im vierten Stock werden Woérter produziert, die
Dingen ihren Namen geben.

Das flinfte Stockwerk ldsst sie erst mal frei. ,,Vielleicht
kommen ja noch andere Wérter dazu®, denkt sie.

Sicherung:

Zur Sicherung bearbeiten die Schiler das Merk-
blatt ,,Stockwerke in der Wérterfabrik* (KV 4). Zu
jeder Kategorie sollen sie hier selbst noch Nomen
finden und aufschreiben.

1.3 Die Mehrzahl

1.3.1 Einflihrung

Material:
¢ Blanko-Wortkarten

Einstieg:

Geschichte: ,Viele Apfel” (Teil 1)

Piratin Ella hdlt natiirlich auch immer noch Aus-
schau nach neuen Woértern. Sie liebt es, durch ihr
Fernrohr zu schauen und neue Woérter zu finden.
Jedes Mal, wenn sie ein neues Wort entdeckt,
freut sie sich riesig. Sie sagt Super-Nominda dann
sofort Bescheid, damit sie dieses Wort in die Pro-
duktion mit aufnimmt.

[Die Schuler nennen Nomen und ordnen sie dem
richtigen Stockwerk der Woérterpyramide zu. Die
Woérter werden auf Wortkarten geschrieben und an
die Tafel gehdngt.]

Heute kommt die Piratin Ella an einem Apfelbaum
vorbei und pfliickt sich einen besonders grof3en

Apfel. Sie uberlegt: ,Ich kénnte Super-Nominda
auch einen Apfel mitbringen. Wahrscheinlich hat
sie so etwas Leckeres noch nie gegessen.” Sie
pfliickt noch einen zweiten Apfel. Doch jetzt fehlen
ihr die Worte. Sie hat nicht einen Apfel, sondern
zwei [Schuler nennen Antwort].

Als sie zur Wérterfabrik zurlickkehrt, geht sie so-
fort zu Super-Nominda und zeigt ihr die zwei Apfel.
Die Superheldin versteht sofort und macht sich an
die Produktion der neuen Wérter.

Erarbeitung:
Die Schiler bilden die Mehrzahl der Wérter, die an
der Tafel héingen. Sie sprechen dazu: ,ein Haus —
viele Hauser”.

Sicherung:

Zur Sicherung kann das Merkblatt ,Nomen in der
Mehrzahl® (KV 4) bearbeitet werden. Die Schiler
sollen die vorgegebenen Woérter so verdndern,
dass sie in der Mehrzahl stehen. Auf;erdem kon-
nen sie weitere Mehrzahlwérter um die Pyramide
notieren.

1.3.2 Mehrzahlendungen

Material:

¢ Arbeitsblatt ,Einzahl und Mehrzahl® (KV 5)

« Bildkarten fir die Legetabelle (KV 12) evtl. gré-
Ber kopieren

Erarbeitung:

Die Schuler bearbeiten das Arbeitsblatt ,Einzahl
und Mehrzahl® (KV 5). Hier sollen sie die Mehrzahl-
endungen farbig markieren, um zu erkennen, wel-
che Endungen es gibt.

Anschliefend werden die Endungen gesammelt
und an der Tafel notiert. Weitere Wérter auf Bild-
oder Wortkarten (KV 12) kénnen den Spalten zu-
geordnet werden.

Alternative:

Man kann die verschiedenen Endungen auch in
Gruppen erarbeiten lassen. Jede Gruppe be-
kommt einige Bildkarten (dazu eignen sich die
Karten zur Legetabelle KV 12) und bilden die
Mehrzahl dieser Worter. Wichtig ist, dass die
Schuler die Mehrzahl aufschreiben, um die En-
dungen markieren zu kdénnen. Im Anschluss kann
jede Gruppe ihre Entdeckungen vorstellen.

Hinweis:
Es bietet sich an, die Mehrzahlendung -er geson-
dert zu betrachten und hier den Rechtschreibfall
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1. Nomen

~ich hére am Ende ,,a* schreibe aber ,,er* zu behan-
deln.

Auch Worter, bei denen sich die Vokale in der
Mehrzahl veréndern, sollten nochmal extra be-
handelt werden. Hierzu kann das Arbeitsblatt
sLeuchtbuchstaben in der Mehrzahl* (KV 25) ver-
wendet werden.

Endungen fiir Mehrzahl:

e es dndert sich nichts (z.B. ein Besen — viele Be-
sen)

e <en> oder <n> wird angehdngt (z.B. eine Nase —
viele Nasen)

e <s>wird angehdngt (z.B. ein Dino — viele Dinos)

» <er> wird angehdngt (z.B. ein Bild — viele Bilder)

e <e>wird angehdngt (z.B. ein Salat — viele Salate)

1.4 Ubungen

1.4.1 Bild der Woche

Vorbereitung:

Fur diese Ubung braucht man verschiedene Bilder
aus Kalendern, Bilderbuchern oder aus dem Inter-
net.

Anleitung:

Jede Woche wird ein Bild im Klassenzimmer auf-
gehdngt. Jeder Schiler schreibt téglich dazu ei-
nen Satz in sein Heft. Alle Nomen mussen einge-
kreist und der Anfangsbuchstabe grof3geschrie-
ben werden. Jeden Tag durfen 3-5 Kinder ihren
Satz vorlesen. Die anderen Schiler miissen dann
die Nomen herausfinden und mit den bekannten
Beweisen Uberprufen.

Erweiterung:

Spdter kann diese Ubung auch auf die anderen
Wortarten erweitert werden, indem diese auch
noch eingekreist werden mussen.

1.4.2 Nomen-Spaziergang

Anleitung:

Die Schiiler laufen durch das Klassenzimmer, das
Schulhaus oder tber den Pausenhof und schrei-
ben auf, was sie sehen und/oder anfassen. Dabei
achten sie darauf, dass sie die Nomen mit einem
grof3en Anfangsbuchstaben schreiben.

Differenzierung:

Gute Schuler kébnnen auch zu einem Wort, das sie
gesehen haben, einen ganzen Satz aufschreiben
und das Nomen farbig markieren.

1.4.3 Klammerkarten (KV 6 und 7)

Vorbereitung:

Die Satzstreifen laminieren, ausschneiden und mit
einem wasserfesten Folienstift die Lésung auf der
Ruckseite markieren.

Anleitung:
Die Schiiler lesen den Satz und klammern eine
Wascheklammer unter die Nomen.

Zusatz:
Der Satz wird richtig ins Heft abgeschrieben und
das Nomen eingekreist.

Variation:

Die Satze werden auf den Tischen der Schiiler
und im Klassenzimmer verteilt. Die Schiler star-
ten an ihrem Platz und bearbeiten ihren Satzstrei-
fen. Danach wdhlen sie einen anderen freien Platz
im Klassenzimmer und bearbeiten dort diesen
Satz. Anschlieffend suchen sie wieder einen neu-
en freien Satz.

Differenzierung:

Schwieriger wird es, wenn alle Wérter kleinge-
schrieben sind. Einfacher ist es dagegen, wenn
die Nomen grof3geschrieben sind.

1.4.4 Satze legen

Vorbereitung:
Rechtecke (3 cm x 10 cm) und einen Kreis aus
Tonpapier ausschneiden.

Anleitung:

Die Lehrkraft sagt einen Satz, die Schiler notieren
fur jedes kleingeschriebene Wort einen liegenden
Strich und fir jedes gropBgeschriebene Wort (No-
men, Satzanfang) einen senkrechten Strich.
Beispiel: Die Mutter geht in den Supermarkt.
I l.

Ein Schuler darf den Satz mit den Tonpapierstrei-
fen an die Tafel heften.

1.4.5 Nomensuche in Blichern

Vorbereitung:
Kinder- oder Bilderbiicher werden fiir diese Ubung
gebraucht.

Anleitung:

Die Schiiler suchen sich eine Seite aus dem Buch
aus und suchen dort nach Nomen. Diese kénnen
sie dann aufschreiben und den groffen Anfangs-
buchstaben farbig markieren.

1.4.6 Nomen-Suchspiel (KV 8)

Vorbereitung:
Das Arbeitsblatt kopieren. Evil. eine Sanduhr zur
Verflgung stellen.
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1.4 Ubungen

Anleitung:

Das Spiel funktioniert wie das bekannte Stadt-,
Land-, Fluss-Suchspiel mit den Kategorien Men-
schen, Tiere, Pflanzen und Dinge. Die Schuler
wdhlen einen Buchstaben und suchen zu jeder
Kategorie ein passendes Nomen mit diesem An-
fangsbuchstaben. Mit der Sanduhr kann die Zeit
zum Woértersuchen begrenzt werden.

1.4.7 Woérter sortieren (KV 9)

Vorbereitung:

Vier kleine Kisten oder Plastikbecher mit den Ka-
tegorien Mensch, Tier, Pflanze und Ding (KV 9)
bekleben.

Wortkarten (KV 9) ausschneiden und zur Aufbe-
wahrung in eine Dose geben. Zusdtzlich oder al-
ternativ kdnnen auch kleine Spielzeugfiguren oder
Holzteile genommen werden, die sich zum Sortie-
ren eignen.

Anleitung:

Die Wortkarten/Gegensténde werden den vier Ka-
tegorien zugeordnet. Nimmt man fur die Sortierbe-
cher/Kisten jeweils eine eigene Farbe, kann man
auf die Ruckseite der Wortkarten einen farbigen
Punkt als Losung kleben.

1.4.8 Nomen-Memo (KV 10)

Vorbereitung:
Bild- und Wortkarten laminieren und ausschneiden.

Anleitung:

Die Schiler suchen zusammengehérige Karten.
Eine Zusatzaufgabe kann sein, die Wérter richtig
ins Heft zu schreiben.

Alternativen:

Bild- und passende Wortkarte werden nicht ausei-
nandergeschnitten. Die Schiler schreiben zu dem
jeweiligen Wort einen Satz in ihr Heft und markie-
ren das Nomen farbig.

1.4.9 Legetabelle Endungen
(KV 11 und 12)

Vorbereitung:
Die Bild- und Wortkarten ausschneiden.

Anleitung:

Die Schiler bilden die Mehrzahl des Wortes und
legen es, je nach Mehrzahlendung, in die richtige
Spalte. Danach schreiben sie die Woérter in der
Mehrzahl in ihr Heft. Dabei ist es sinnvoll, den
Schilern beizubringen erst das Wort in der Ein-
zahl aufzuschreiben und die Verdnderungen in

der Mehrzahl farbig zu schreiben (z.B. wird aus
Kuh Kihe, indem man aus dem u ein 4 macht und
ein -e fur die Mehrzahlendung anhéngt: Kuhe). So
werden sie auf die Gleichschreibung des Wort-
stammes aufmerksam.

1.4.10 Arbeitsblatter

1. Nomindas Wérterfabrik (KV 13):

Hier sollen aus einem ,Wortsalat die Nomen
herausgefunden und aufgeschrieben werden.

2. Sdtze schreiben (KV 14):

Bei diesem Arbeitsblatt sollen die Schuler zu
einem Bild einen passenden Satz schreiben
und das Nomen farbig markieren. Auf die Grof3-
schreibung am Satzanfang sowie den Punkt
am Satzende soll hier geachtet werden.

3. Nomen in Texten finden (KV 15 und 16):

In kleineren Texten sollen die Schuler die No-
men herausfinden und farbig markieren.
Schwieriger wird diese Aufgabe, wenn die No-
men kleingeschrieben sind.

4. Wobrter sortieren (KV 17):

Vorgegebene Worter sollen den vier Kategori-
en (Mensch, Tier, Pflanze und Ding) zugeord-
net werden.

5. Nomen beweisen (KV 18):

Das Arbeitsblatt dient zur Ubung der verschie-
denen Nomen-Beweise. Die Schiler sollen
Uberlegen, zu welcher Kategorie das Wort ge-
hért, welchen Begleiter es hat und wie die Mehr-
zahl lautet.

Bei der Bildung der Mehrzahl ist es wichtig,
dass die Schuler zuerst das Wort in der Einzahl
aufschreiben und die Mehrzahlendungen bzw.
Umlaute farbig markieren.

6. Arbeitsblatter zu den einzelnen Kategorien:
Die Arbeitsblatter dienen dazu, dass die Schi-
ler mit den vier Kategorien (Mensch, Tier, Pflan-
ze, Ding) vertrauter werden.

» Kategorie Mensch (KV 19)

o Kategorie Tier (KV 20)

» Kategorie Pflanze (KV 21)

» Kategorie Dinge (KV 22)

¢ Alle Kategorien (KV 23 und 24)

e Leuchtbuchstaben in der Mehrzahl (KV 25)
e Begleiter in der Mehrzahl (KV 26)

Erkenntnis:

Nomen geben Menschen, Tieren, Pflanzen
und Dingen einen Namen. Nomen kann ich se-
hen und anfassen. Sie haben einen Begleiter.
Nomen kann ich meist in die Mehrzahl setzen.
Nomen schreibe ich grof3.
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