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KOPFRECHEN-
CHAMPION

Wozu Kopfrechnen?

» Kopfrechnen ist ,in“ und wird in Schulleistungstests,
Abschlusspriifungen und Einstellungstests gepruft.

» Kopfrechnen steigert die Konzentration, férdert die
Gedachtnisleistung und ist Grundvoraussetzung fur
alle mathematischen Denkoperationen.

» Kopfrechnen ist das ,WWarming up® fir die Mathe-
matikstunde.

Warum ,Wer wird Kopfrechen-Champion?“

* Die Blatter haben einen hohen Aufforderungscha-
rakter durch die Anlehnung an beliebte Quizsendun-
gen aus dem Fernsehen mit vier Auswahlmaoglich-
keiten und der Option eines Jokers.

* Mdgliche Variationen steigern die Motivation.

* Die optimale Passung durch eine Niveausteigerung
garantiert hohen Lernzuwachs.

e Der Lehrer kann sich in der Kopfrechenphase
,zurtcklehnen® und auf die kommende Stunde
konzentrieren.

» Die Aufgaben sind derart variantenreich angelegt,
sodass der Zusammenhang zwischen Operation
und Gegenoperation (Reversibilitat) klar wird und
so ein operatives Durchdringen der Aufgaben er-
maoglicht wird.

* Der Bewertungsbogen mit Leistungskurve zeigt den
Schulern den Leistungsstand.

Die Inhalte

* Grundrechenarten mit rationalen Zahlen (ganze
Zahlen, Briche, negative Zahlen)

* Rechenregeln (,Punkt vor Strich®, ,Klammern zuerst")
* Umrechnungen bei Maf3angaben
e Formeln der Geometrie

¢ Bonusmaterial zu mathematisch relevanten Phano-
menen

Wie werden die Blatter eingesetzt?
* als Folie auf dem Tageslichtprojektor oder
* als kopiertes Arbeitsblatt oder

* als Hausaufgabe oder

* zur Freiarbeit oder

* zur Differenzierung oder
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¢ als tagliches Gehirnjogging oder
* zur Sicherung von Gelerntem oder

* als Extemporale. Hier wird die Korrekturarbeit er-
leichtert, da die Schuler ihre (vorher untereinander
getauschten) Extemporalen selbst korrigieren
kdnnen.

Vorschlag zur Bewertung:

@] Fehler = 1
1-2 Fehler = 2
34 Fehler = 3
5-6 Fehler = 4
7-9 Fehler = 5
10-15 Fehler = 6

Welche Variationen gibt es?
Sie kdnnen:
* die Schuler/-innen Joker nehmen lassen:

Beispiel: Partnerjoker

Jeder Schiler hat einen Partnerjoker, den er nur
1-mal einsetzen darf. Setzt man den Partnerjoker,
darf man leise aufstehen, zu einem Mitschiiler
seiner Wahl gehen und ein Ergebnis erfragen.

Beispiel: Klassenjoker

Ein Schiler steht auf und fragt die ganze Klasse
nach einem Ergebnis: ,Ich bin bei der 4000 €
Aufgabe. Wer von euch ist fur A, wer fir B ...

Beispiel: Lehrerjoker

Ein Schiler geht zum Lehrer und fragt um Rat,
bzw. l&sst sich einen Tipp geben oder |lasst zwei falsche
Lésungen streichen.

* ein Zeitlimit (z. B. 10 Minuten) vorgeben.

* mit der leeren Maske selbst auf |hre Klasse abge-
stimmte Aufgaben formulieren.

* lhre Klasse eigene Kopfrechenblatter erfinden
lassen.

* gute Schiler belohnen, indem sie das erspielte
Geld gegen SufRigkeiten oder Hausaufgabengut-
scheine einldsen konnen.
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Bruchrechnen:
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