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Erläuterungen und Unterrichtshinweise:
 

• Seite 6: 
Sie zeigt den Zusammenhang zwischen den Röhren, den Farben und den Tonhöhen.
Aktion: Farben nennen, Töne spielen auf Handzeichen, Töne von den Boomwhackers 
ablesen, mit den Noten vergleichen.

• Seite 7: 
Sie zeigt die Dauer von Tönen in Form von Vierteln und erste Zählversuche 1 2 3 4, 
1 2 3 4.
Aktion: Langsam und nacheinander spielt eine Farbe nach der anderen zum Zählen dazu.

• Seite 8: 
Die Achtelfähnchen werden eingeführt.
Aktion: Fähnchen malen.

• Seite 9: 
Die Taktart 4/4 wird erklärt, der Violinschlüssel und das Wiederholungszeichen eingeführt.
Aktion: Jetzt spielen wir ein richtiges kleines Musikstück.

• Seite 10: 
Das Ganze jetzt genau anders herum.
Aktion: Vorab raten lassen, was passieren wird, mehrmals nacheinander spielen.

• Seite 11: 
Die Viertelnoten werden eingeführt, außerdem die Blocknotation zur Verdeutlichung der 
Notenlängen.
Aktion: Spielen lassen, zuerst nur rot lang und kurz, anschließend alle anderen Töne (Farben) 
der Reihe nach.

• Seite 12: 
Zwei Töne erklingen gleichzeitig.
Aktion: Spielen lassen c + c´, als weitere Tonkombinationen (Farbkombinationen) eignen 
sich c + g, d + a, e + b (h), f + c´.
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Seite 5

• Seite 13: 
Der gleiche Rhythmus wie auf Seite 12 wird jetzt nacheinander auf Handzeichen in 
den angewiesenen Farben gespielt. (Hierzu eignen sich auch farbige Karten in den 
Boomwhackersfarben zu den gewünschten Tönen.)
Aktion: Mit unterschiedlichen Farbkombinationen aber identischem Rhythmus 
experimentieren.

• Seiten 14-16: 
Neue Rhythmen, aber gleiches Prinzip wie auf Seite 13.

• Seite 17: 
Eine kleine Melodie als Beispiel für eigene Ideen. 
Aktion: Spielen.

• Seiten 18-20: 
Vorlagen zur Gruppenarbeit.
Aktion: Noten und Blöcke kopieren und ausschneiden, bei Bedarf die Blankoteile bemalen,
Gruppen bilden, jeder Gruppe einen kompletten Satz Noten, Blöcke und eine Vorlage geben, 
am besten laminiert, ca. 7 Minuten Zeit bis zur Abgabe, Boomwhackers dürfen benutzt 
werden, um die Eigenkompositionen auszuprobieren.  

• Seite 21: 
Die Viertelpause wird eingeführt.
Aktion: Spielen.

• Seite 22: 
Übung zur Viertelpause.
Aktion: Spielen.

• Seiten 23-24: 
Die Achtelpause wird zusätzlich eingeführt.
Aktion: Spielen.

• Seiten 25-26: 
Der vorgegebene Rhythmus wird nacheinander oder durcheinander auf Zeichen von allen 
Farben gespielt.
Aktion: Nicht vergessen, mit unterschiedlichen Farbkombinationen aber identischen 
Rhythmen zu experimentieren

• Seite 27: 
Eine kleine Melodie als Beispiel für eigene Ideen.
Aktion: Spielen

• Seiten 28-31: 
Blankovorlagen 2x mit und 2x ohne vorgegebene Pausen zum Selbstgestalten.
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