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Multisensuelle Mathematik
Matto, der Wattwurm®
Kinder lernen von der Natur

Matto wird Geldforscher

Name

verlag

Lehrer entwickeln fiir Kinder

(¢)



EinfGhrungsgeschichte Name:

Datum:

4 )

Zahlenpapier und Zahlensteine

Matto hat besonders festes Papier mit Zahlen und runde Zahlensteine am Strand
gefunden. Er freut sich. Schnell faltet er Schiffchen aus dem Papier und spielt
Wettrennen. Welches Schiff ist wohl am schnellsten —das mit der Nummer zehn,
zwanzig, finfzig oder hundert?

Mit den runden, glnzenden ,Zahlensteinen® spielt Matto sein Lieblingsspiel. Er
wirft sie flach Gber das Wasser. Wenn er es gut macht, springen sie Uber das
Wasser, bevor sie eintauchen. Ploétzlich hért Matto einen schrillen Schrei. Es
ist Nora, die kluge Gans. Ihr Schnabel steht vor Schreck weit offen. Matto sagt:
~-Mach doch mit, Nora, das Spiel macht Spaf3.”

,Mit Geld macht man aber etwas anderes, Matto, das muisstest du wissen. Sicher
war es in dem Portemonnaie, das hier liegt, oder? Jemand muss es verloren
haben. Geld hat einen Wert und man kann damit Dinge kaufen. Du solltest
anders damit umgehen!“; antwortet Nora. Jetzt ist Matto doch erschrocken. Nora
hat eine Idee: ,Statt die Geldscheine kaputt zu machen und die Geldstiicke ins
Wasser zu werfen, kdnntest du doch ,Geldforscher’ werden.” ,,Geldforscher —
das klingt interessant®, Uberlegt Matto.

Kannst du die Geldforscher-Aufgaben lésen, die Nora Matto auf den ndchsten
Seiten stellt?
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Euroscheine und Euromiinzen

Name:

1.

Datum:

Klebe dein Spielgeld an die richtige Stelle.
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Euroscheine und Euromunzen

Name:

Datum:

1. Schau dir die verschiedenen Centmilnzen genau an. Schliefe deine Au-
gen. Dein Partner gibt dir eine Miinze in die Hand und du nennst den Wert.
Anschliefend tauscht ihr die Rollen.

4 N
Das sind
10 Cent.

- J

2. Schau dir die verschiedenen Eurominzen und Euroscheine genau an.
Schlief3e die Augen. Dein Partner gibt dir eine Minze oder einen Schein in
die Hand und du nennst den Wert. Anschlieffend tauscht ihr die Rollen.

[ , N
Das sind
% % 50 Euro.
:,315 =

- J

3. Hast du schon bemerkt, dass die 20-Cent-Mlnze einen eingekerbten Rand
hat? So kédnnen auch blinde Menschen sie von der 5-Cent-Miinze unter-
scheiden.

4. Wenn du echte Minzen unter das Blatt Papier legst, kannst du mit einem
Bleistift die Miinze abbilden. Rubble auf diese Weise vier verschiedene
Mulnzen durch.

4 N 4 N 4 N 4 N
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