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Vorwort

Kakuro ist — im Gegensatz zu Sudoku — der weniger bekannte Ratselspall aus Japan. Das
Kakuro zahlt zur Kategorie der Logikratsel. Der Aufbau ist ahnlich dem eines Kreuzwort-
ratsels, daher wird fiir Kakuro auch der Begriff ,Kreuzzahlenratsel“ gebraucht. Statt Wortdefi-
nitionen und Buchstaben werden in ein Kakuro jedoch Zahlen eingetragen. Da im japanischen
Wort ,Kakuro® die Wortwurzel ,kuro® (= schwarz) steckt, werden die Summenfelder auch in
meinen Kakuros als schwarze Flachen (mit weiler Schrift) dargestellt. Die im vorliegenden
Band abgedruckten Kakuros sind nach vier Differenzierungsstufen sortiert: einfach, normal,
schwer und teuflisch. Je nach Schwierigkeitsgrad sind die Kakuros dann in den unterschied-
lichsten Klassenstufen bis hin zu Klasse 13 einsetzbar.

Die Kakuros lassen sich in Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit einsetzen. Auch Wettbewerbe
(,Welches Kind / welches Team / welche Gruppe hat das Kakuro zuerst geldst ?*) sind mdg-
lich.

Viel Spal} und Erfolg beim Einsatz der Kakuros wiinschen lhnen das Team des Kohl-Verlages
und

Uwe Schwesig

/
Erkldrung der Symbole:

Einfach Teuflisch
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Methodischer Hinweis

Im deutschen Sprachraum sind aul3er Kakuro auch die Namen Kreuzzahlenrétsel, Kreuzsumme und
Zahlenschwede in Gebrauch. Im japanischen Wort ,Kakuro® steckt die Wortwurzel kuro (= schwarz).
Das ist der Grund, weshalb die Summenfelder als schwarze Flachen (mit Negativschrift) dargestellt
werden.

Der Aufbau ahnelt dem eines Kreuzwortratsels, nur mit Ziffern statt Buchstaben und Summen statt
Wortdefinitionen. Da Summen auf viele Arten zustande kommen kdnnen, kann es flr das ganze
Ratsel verschiedene Losungen geben. Im Anhang finden Sie jeweils eine Beispielldsung.

Dabei gelten folgende Regeln:

» Es durfen nur die Ziffern von 1 bis 9 vorkommen.
* In jeder Summe darf jede Ziffer nur einmal vorkommen.
* Injedes freie Feld darf nur eine Ziffer eingetragen werden.

Kakuro ist ein einfaches Kreuzsummenréatsel. Die Zahlen in der oberen Ecke eines Kastchens zei-
gen an, welche Summe die Zahlen in der Reihe von freien Feldern rechts davon haben sollen, die
Zahlen in der unteren Ecke beschreiben auf dieselbe Art die senkrechten Felder direkt darunter.

Die zu einer Zahl gehdrenden freien Felder (rechts von oder unter ihr, je nachdem) heif3en im Fol-
genden ,Stellen“ dieser Zahl. Man darf allerdings bei allen Summeniberlegungen nicht vergessen,
dass sie, bevor man sie mit anderen kombiniert, nur etwas Uber die in der Reihe enthaltenen Zahlen
aussagen, im Allgemeinen aber nichts ber ihre Reihenfolge.

Mindestsumme und Hochstsumme

Da in den Feldern des Kakuro nur die Ziffern 1 bis 9 eingetragen werden dirfen, hat zu einer gege-
benen Anzahl Stellen deren Summe einen Maximalwert. Beispiel: Eine Reihe von vier Feldern hat
maximal den Wert 30 = 9+8+7+6. Ebenso hat dieselbe Reihe von Feldern minimal den Wert 10 =
1+2+3+4.

Beschrankungen

Da sich die Ziffern in einer Reihe nicht wiederholen dirfen, hat eine Reihe maximal neun Stellen und
maximal den Wert 45 = 1+2+3+4+5+6+7+8+9.

Die Kakuros liegen in vier unterschiedlichen Niveaustufen vor:

O einfach,
! normal,
* schwer,
W teuflisch.
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