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Computerspiele mit
PowerPoint

1. Zum Thema

Schiilerinnen und Schiler kénnen auf spielerische Art und Weise ihre ersten Program-
mieraufgaben l6sen und ihr erstes eigenes Computerspiel entwickeln. Den Schilerinnen
und Schiilern wird gezeigt, dass man nicht nur selber Spiele spielen kann, sondern dass
sie ihre eigenen Spiele programmieren und entwerfen kénnen. Dieses Spiel wird mit den
Schilerinnen und Schilern mithilfe von PowerPoint erstellt.

2. Ahwendungsmaoglichkeit in der Praxis

Dieses Spiel kann in verschiedenen Ausfliihrungsmaoglichkeiten erstellt werden.

Z. B.: Fir eine Eréffnungsfeier eines Unternehmens kénnen die Kunden einen Einkaufs-
rabatt erspielen. Der Punktestand ist der gewahrte Rabatt.

oder

Z. B.: Es gibt ein Gewinnspiel und der Kunde/die Kundin mit den meisten Punkten erhalt
einen Preis.
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3. Computerspiel mit PowerPoint

Vorbereitungen:
Fligen Sie vier leere Folien ein. Folie 1 (Startfolie), Folie 2 (Spielanleitung), Folie 3 (Das
Spiel), Folie 4 (Punktestand). Andern Sie danach die Folien wie angegeben.

Folie 1: Startfolie

1. drei Textfelder einfiigen / HUNTER
2. Hyperlink 1 hinzufiigen

Spielanleitung markieren, rechte Maustaste, Hyper-
link, Hyperlink zu, Folie 2 auswahlen

Hyperlink zur Folie

3. Hyperlink fiir Start zu Folie 3 hinzufiigen Mauskiick | wiaus ranen lassen auf Folientite:
1. apple hunter
Aktion beim Klicken Bf:[_

3. Folie 3
O Keine

(® Hyperlink zu:

Folie 2: Spielanleitung Spielanleitung |

1. Textfelder einfi.igen Ziel des Spiels:

Versuche so viele Punkte wie moglich zu erreichen.

2. Interaktive Schaltflache
fiir,,zuriickkehren™ einfiigen
E|nfugen/ Sssigialioic = - 1 Punkt
Formen/Interaktive Schaltfla- —p
chen, Zurickkehren

Fang die Kreise mit dem Mauszeiger und driicke die linke Maustaste.
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