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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen, liebe Marchenfreunde,

mit diesem 2. Band méchte ich Sie weiter dazu anregen, sich dem reichen Schatz der
Grimmschen Marchenwelt zu 6ffnen, seine Vielfalt an die junge Generation weiterzuge-
ben und sie auf emotionale Weise fir die Arbeit am Projekt Mdrchen zu begeistern.

Mit meiner Erfahrung als Deutschlehrerin sowie meiner zwanzigjahrigen Tatigkeit als Lei-
terin von Laienspielgruppen habe ich sdmtliche Marchen den Bedurfnissen der Spieler
angepasst. Kleine Abweichungen gegenuber dem Original dienen der Auflockerung und
tragen zur Spielfreude bei. Alle wurden mehrfach aufgeflihrt und sind somit bahnener-
probt.

Sein praktischer Nutzen erweist sich durch die vielseitige Verwendungsmoglichkeit fur
den Deutschunterricht in den Klassenstufen drei bis sieben sowie im Freizeitbereich.

Die sechs Mdrchenspiele sind in einfacher Sprache, anschaulich, heiter und bertihrend
zugleich geschrieben, sodass das Leseinteresse bereits bei der ersten Begegnung ge-
weckt werden kann. Da sie in drei Niveaustufen vorliegen und die Aufgaben der Arbeits-
blatter flr die Hand der Schuler unterschiedliche Schwierigkeitsgrade aufweisen, kann
der Lehrer* differenziert arbeiten.

Mit wenig Mihe und etwas Uberlegung kénnen Spielszenen gekiirzt oder anderweitig
verdndert werden, sodass Schiler aller Schularten erreicht werden kénnen.

Die kindliche Neugier wird so genutzt, dass die Schiler auf aktive Weise nicht nur Wis-
sen uber die Marchenelemente erwerben, sondern auch ihre Fahigkeiten in den folgen-
den Lernbereichen verbessern kdnnen: Lesen, Schreiben, Sprechen, Darstellen und
Texte untersuchen. Die Aufgaben der Arbeitsblatter bertcksichtigen die Erfahrungswelt
der Schiler und ermdglichen ein handlungs- und situationsbezogenes Arbeiten am litera-
rischen Marchentext.

Es kostet zwar viel Zeit und Kraft, bis eine Auffuhrung bahnenreif ist, doch durch gute
Organisation und Teamarbeit kann das Vorhaben gelingen. So ermoéglichen zum Beispiel
die Lieder, die Erlduterungen zum Buhnenbild und zu den Kostimen den fachibergrei-
fenden Unterricht. Aber die Mihe lohnt sich, denn das Publikum bedankt sich mit viel Ap-
plaus, und die Schauspieler erfreuen sich (und uns) durch Fleil3 und Freude beim Proben
und den Auffuhrungen.

In diesem Sinne wunsche ich viel Vergnugen bei der praktischen Umsetzung und nicht
zuletzt ein herzliches "Toi Toi Toi".

Ihr Team des Kohl-Verlages und

Waltraud Rasch

......................................................................................................................
*Aufgrund der besseren Lesbarkeit wird im Folgenden die ménnliche Form Lehrer bzw. Schiiler verwendet.

Gemeint sind damit selbstverstdndlich auch die weiblichen Personen.

0 a
Bedeutung der Symbole: m Einzelarbeit "‘n Partnerarbeit
EA “PA
& )
Schreibe ins Heft/ 7 Arbeiten mit der A Arbeiten in
in deinen Ordner 'ﬁ ganzen Gruppe n; kleinen Gruppen
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n Der Wolf und die sieben Geilllein

Der Wolf und die sieben Geillein — Mdarchenspiel frei nach Briider Grimm

Handlung

Eine alte GeiRenmutter lebt mit ihren sieben kleinen Kindern allein am Waldesrand. Eines
Tages geht sie auf Futtersuche und muss ihre Geil3lein im Hause zurlicklassen. Das
beobachtet der hungrige Wolf und versucht mit List und Tlcke ins Geildenhaus zu gelan-
gen. Zweimal durchschauen die aufgekldrten Geildlein den bésen Plan des Wolfes. Doch
beim dritten Versuch, er zeigt seine weil® gepuderte Pfote, lassen sie sich Uberlisten und
offnen die Tire. Bis auf das siebte Geildlein frisst der Wolf alle mit Haut und Haaren und
legt sich dann schlafen. Entsetzt erkennt die GeiRenmutter das Unglick. Beherzt schnei-
det sie dem Wolf den Bauch auf und befreit ihre kleinen Kinder. Sie legen dem Wolf
Wackersteine in den Bauch. Durstig schleppt er sich zum Brunnen, will trinken und fallt

hinein.

Figuren: 11 Schauspieler und ein Erzahler
Die Geilenmutter — G-Mu
erstes Geildlein -1.G
zweites Geildlein -2.G
drittes Geil’lein -3.G
viertes Geildlein -4.G
funftes Geillein -5G
sechstes Geildlein -6.G
siebtes Geildlein -7.G
Wolf - W
Krdmer (Kr@merin) - Kr
Backer — Ba
Erzahler — Erzdhler

Buhnenbildvorschidge zu ,.Der Wolf und die sieben Geillein*

Hintergrund fiir alle Szenen

Mdarchenkulisse aus echten oder gebastelten Tannenbdumen, davor Geilkenhaus mit
Fenster und Tdur, seitlich links Aufsteller als Kramer-, bzw. Backerladen, seitlich rechts
gebastelter Brunnen

Vordergrund

Requisiten erste Szene: Tisch mit sieben Stlhlchen, Spielkiste, herumliegende Spielsa-
chen, Uhrenkasten, Wdscheleine mit aufgehdngter Wésche, leerer Waschekorb, Fenster-
putztuch, Stubenbesen, Wassereimer, Bodenwischtuch mit Schrubber, leerer Futterkorb
Requisiten zweite Szene: siehe erste Szene, aulerdem: Schild mit der Aufschrift "Krda-
mer" und Schild mit der Aufschrift "Bdcker", weile Kreide, Teig, Mehl

Requisiten dritte Szene: siche erste Szene, aulterdem: gefillter Futterkorb

Requisiten vierte Szene: siehe erste Szene, aulerdem: Schere, Nadel und Faden,
Wackersteine
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n Der Wolf und die sieben Geilllein
Das Stiick

&6
Erste Szene: Im Haus der sieben Geifllein

G-Mu

(kommt singend auf die Blihne; ,Lied der Geillenmutter”: nach bekannter Melodie: Alle
meine Entchen)

Ich bin die GeiRenmutter und kann am Tag nicht ruh’n. Bei sieben kleinen Geilllein, da gibt
es viel zu tun.

(zum Publikum)

Kochen, backen, Wdsche waschen, buigeln, fegen, Brennholz hacken.

Zehn Hande misste ich haben, um die viele Arbeit zu schaffen. Aber ich will nicht klagen,
denn fir meine Kinderlein tu ich es gerne. Sie sind meine grofte Freude und sollen es gut
bei mir haben.

(Sie schaut auf die Uhr.)

Ach, es ist ja schon Mittagszeit. Nun muss ich mich beeilen, denn gleich werden die sieben
Geillein hereinstiirmen. Die werden groRen Hunger haben. Da will ich mal gleich die Trage
mit dem Futter holen. (geht hinaus)

Alle sieben G

(springen in die Stube, singen; ,Lied der sieben Geilllein“ nach der Melodie: Alle meine Ent-
chen)

Wir sind die sieben Geillein und wohnen tief im Wald bei unsrer lieben Mutter, die wird
schon langsam alt. In unserem kleinen Hauschen, da ist es wunderschon. So soll es immer
bleiben, kein Leid soll uns geschehn.

1.G
War das eine Freude, da drauRen herumzuspringen! Aber nun habe ich riesengrofien Hun-
ger. Mah!

2.G
Mir geht es ebenso, liebe Schwester. Mein Magen knurrt schon eine halbe Stunde. Mdah!

3.G
Mah! Mir lauft schon das Wasser im Munde zusammen, wenn ich an die saftigen Grdser
und grunen Blatter denke.

4. G
Wo bleibt nur unsere Mutter mit dem Futterkorb? Mah!

5.G
Wisst ihr was? Wir singen das Futterlied. Dann hort sie uns und wird bestimmt gleich kom-
men.

6.Gund7.G

Das ist eine gute Idee. Mah! (alle sieben Geil3lein singen ,Hungerlied” nach bekannter
Melodie)

Wir haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Durst.

Wo bleibt das Futter, liebe Mutter?

Ohne Futter, liebe Mutter, knurrt der Magen,

und dann sind wir alle krank.
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n Der Wolf und die sieben GeilRlein
Das Stiick
SIE
G-Mu (kommt mit dem Korb herein)
Was seid ihr doch fir Vielfra3e!

Seht, der Korb ist fast leer. Nicht mal die Mahlzeit konntet ihr abwarten.

7.G
Verzeih, lieber Mutter, zuerst wollten wir nur ein wenig naschen. Und weil es so gut
geschmeckt hat, haben wir immer weiter gefressen. Sei nicht bdse. Mdh!

G-Mu
Ja, ja, ihr seid im Wachsen. Da muss ich wohl 6fter hinaus in den Wald gehen und Fut-
ter holen. So will ich mich auch gleich auf den Weg machen.

1.G

Bitte, liebe Mutter, lass uns mitgehn. Wir wollen auch fleiRig helfen.
Alle sieben G

Ja, bitte lass uns mitgehn.

G-Mu

Nein, das geht nicht. Im Wald ist es zu gefahrlich fur euch, darum ist es besser, ihr
bleibt hier. Doch seid auf der Hut vor dem Wolf. Wenn er hereinkommt, dann frisst er
euch alle sieben mit Haut und Haaren. Mdah!

1.G

Liebe Mutter, wir wollen uns schon in Acht nehmen. Doch sag, wie sollen wir den Wolf
erkennen? So ein schreckliches Tier haben wir noch nie gesehen.

G-Mu
Passt auf! Ich will ihn euch beschreiben. Also: Der Wolf hat ein grolRes, breites Maul,
weil er so gefrafig ist. Dann hat er scharfe, spitze Zdhne und eine lange, rote Zunge.

Mit seinen grofen Ohren kann er sehr gut horen. Und seine Augen sind grin und fun-
keln. Mah!

2.G
Huh! Das muss ja ein schreckliches Ungeheuer sein. Da kann man ja Angst kriegen.

G-Mu

Ja, der Wolf ist unser gréfRter Feind, denn er hat nichts anderes im Sinn, als Geil}lein zu
fressen. Um am liebsten die ganz jungen, zarten. Die schmecken ihm am besten. (Alle
sieben G reagieren aufgeregt)

3.G
Mutter, ich habe solche Angst, willst du uns nicht doch lieber mithehmen? Mah!

G-Mu

Nein, es ist zu gefdahrlich, das habe ich euch doch schon gesagt. Ich bin auch
nicht stark genug, um euch alle zu beschutzen. Und wenn ihr die Ture nicht
offnet, wird euch auch nichts passieren. Mah!

4.G
Sei unbesorgt, liebes Mutterlein, wir lassen niemanden herein. Und meine
Geschwister werde ich schon beruhigen, ich bin doch die Alteste.
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