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Vorwort

Im vorliegenden Heft finden Sie zahlreiche Anregungen für einen spannenden Sach-

unterricht.

Die Unterrichtsvorschläge orientieren sich an wichtigen Themen der Lehrpläne. Die 

Materialien sind spielerisch, abwechslungsreich und motivierend angelegt. Ziel dabei 

ist es, den Schülerinnen und Schülern einen handlungsorientierten Zugang zu den 

Themen Zeit und Geschichte zu ermöglichen. Der Sachunterricht wird auf diese Weise 

zu einem positiven Lernerlebnis.

Die Umsetzung der Ideen dauert jeweils ca. 10 Minuten. Sie können die Unterrichtsvor-

schläge als motivierenden Stundeneinstieg nutzen, zum Beenden einer Stunde oder 

einfach zwischendurch. Da die Unterrichtsvorschläge keine umfangreiche Vorberei-

tung erfordern, können Sie sie auch recht spontan in Ihren Unterricht integrieren.

Viele der Unterrichtsvorschläge sind als Kopiervorlage gestaltet, sodass die Spiele 

und Rätsel direkt an die Schülerhand gegeben werden können. Diese Vorlagen erken-

nen Sie an KV  in der Fußzeile.

Viel Freude beim Rätseln und Spielen wünschen Ihnen

Julia Becker

Anika Hoffmann

Fay Reinhardt
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Materialaufstellung und Hinweise
EA= Einzelarbeit, PA= Partnerarbeit, GA= Gruppenarbeit

Leben in der Steinzeit

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

8 Spuren in der Steinzeit EA

9 Höhlenmalerei EA

10 Stein gegen Stock PA 3 Steinchen, 3 Stöck-
chen

11 Jäger und Sammler GA Würfel, 4 Spielfiguren, 
Spielplan

Der Spielplan sollte 
vorher laminiert oder auf 
festeres Papier kopiert 
werden.

Das alte Ägypten

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

13 Pyramide bauen EA Schere, Kleber

14 Ägypten-Suchsel EA

15 Hieroglyphen EA/PA Die Dopplung mancher  
Hieroglyphen muss vor-
her thematisiert werden. 

16 Der Weg zur Pyramide EA

Die Römer

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

17 Römische Zahlen EA

18 Die Legionäre und ihre 
Heere

PA jeweils 16 Spielsteine 
in jeweils 2 Farben, 
Spielplan

Der Spielplan sollte 
vorher laminiert oder auf 
festeres Papier kopiert 
werden.

19 Mosaik-Mandala EA Buntstifte

20 Römische Kleidung EA Schere
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Die Wikinger

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

21 Was ziehe ich an? EA

22 Wikingerrätsel EA

23 Wikingerhelm EA Schere, Kleber, Bunt-
stifte, Gummiband, 
Prickelnadel

Kopiervorlage auf feste-
res Papier kopieren und 
auf DIN A3 vergrößern

Die Indianer

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

24 Indianerweisheiten EA

25 Indianisches Glücksspiel GA Schale, Plättchen  
(auf einer Seite rot, auf 
der anderen blau)

26 Indianer-Tabu® PA Schere Die Karten sollten lami-
niert oder auf festeres 
Papier kopiert werden.

27 Federschmuck-Leporello EA Schere

Leben im Mittelalter

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

29 Mittelalter-Wimmelbild EA

30 Wirrwarr in der Ritter-
rüstung

EA Schere, weißes Blatt, 
Papier, Kleber

31 Redensarten aus der 
Ritterzeit

EA

32 Mittelalter-Tabu® PA Schere Die Karten sollten lami-
niert oder auf festeres 
Papier kopiert werden.
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Piraten

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

33 Piratenkleidung EA Buntstifte in rot, blau, 
gelb, schwarz, grün, 
rosa

34 Piratenschiffrennen EA Buntstifte

35 Piratenschiffe versenken PA

36 Augenklappe EA Schere, Kleber, 
schwarzes Tonpapier, 
Gummiband, Prickel-
nadel

Schule früher und heute

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

37 Fehlersuche im Klassen-
zimmer

EA

38 Logical Schule früher und 
heute

EA Schere, Kleber

40 Wahr oder falsch? EA

Rund um die Zeit

Seite Thema Arbeitsform Material Hinweise

41 Meine Zeitleiste EA Schere, Kleber, 
 Buntstifte

43 „Rund um die Zeit“- 
Domino

PA Schere Die Karten können auf 
festeres Papier kopiert 
oder für eine längere 
Haltbarkeit laminiert 
werden.

44 Geschichte-Quiz PA
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1 Spuren in der Steinzeit

Die Jäger aus der Steinzeit suchten ihre Umgebung nach Tierspuren ab. 
So wussten sie, welche Beutetiere es in ihrer Nähe gab.

Aufgabe: Welche Tiere können die Steinzeitmenschen jagen?
 Verbinde die Spuren mit den dazugehörigen Tieren.
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