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verständlich sind auch alle Lehrerinnen und Schülerinnen angesprochen.
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Eine Ente mit zwei Beinen
 3 Konzentration

 3 Addition (+ 2)

 3 1 × 2

Material: –

Alle Schüler stellen sich hinter ihren Stuhl, bilden eine Schülerkette und sagen Folgendes:

1. Schüler: „Eine Ente …“

2. Schüler: „… mit 2 Beinen …“

3. Schüler: „… fällt ins Wasser …“

4. Schüler: „Plumps!“

5. Schüler: „2 Enten …“

6. Schüler: „… mit 4 Beinen …“

7. Schüler: „… fallen ins Wasser …“

8. Schüler: „Plumps!“

Wer nicht weiß, was er zu sagen hat, muss sich hinsetzen.

Die Kette kann, je nach Rechenfertigkeit der Kinder, beliebig 

lange fortgesetzt werden.

Sieger ist, wer zum Schluss noch steht.

1

1, 2, 3-Spiel
 3 Konzentration Material: –

Schülerkette. Die Kinder zählen in der ersten Runde immer von 1 bis 3 durch. 

In der zweiten Runde ersetzt das jeweilige Kind, das die Zahl „Eins“ hat, diese 

durch Klatschen. Die anderen Schüler zählen, wie in der vorherigen Runde auch, 

weiter. 

In der dritten Runde wird die Zahl „Zwei“ zusätzlich durch Stampfen mit dem Fuß 

ersetzt. Zum Schluss wird auch noch die Zahl „Drei“ durch eine Tätigkeit 

(z. B. Schnipsen) ersetzt. 

Das Spiel erfordert viel Konzentration.
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