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Vorwort 

Liebe Kollegin, lieber Kollege, 

sicher kennen Sie die Situation, in der Sie – ohne große Vorbereitung – für einen ausgefallenen Kollegen 
einspringen müssen und weder die Schüler noch deren Arbeitsstand kennen. Wenn Sie dann noch fach-
fremd unterrichten sollen, fällt es schwer, etwas Sinnvolles aus dem Hut zu zaubern. Dieser Band schafft 
Abhilfe. 

Das Heft ist eine Zusammenstellung aus bewährten Arbeitsmaterialien des AOL-Verlags und neu erar-
beiteten Unterrichtsideen. Sie bekommen vielfältiges und motivierendes Material, das Sie direkt einset-
zen können. Spielerisch wiederholen Sie mit Ihrer Vertretungsklasse das Grundwissen der Hauptfächer 
oder polieren das Allgemeinwissen auf. Mithilfe der Piktogramme in der Kopfzeile können Sie sich schnell 
im Band orientieren. 

 

  Allgemeinwissen   Deutsch

  Spiele    Mathe

   Englisch

Jedes Thema startet mit einer Lehrerseite, die folgende Punkte beinhaltet:

 Unterrichtsgegenstand  Worum geht es inhaltlich bei den Aufgaben?

 Lehrerhinweis  Wie kann man die Materialien einsetzen? 

 Lösungen  Die Lösungen dienen der schnellen Überprüfung der Ergebnisse 
oder zur Selbstkontrolle durch die Schüler. 

  Extras Hier erwarten Sie weiterführende Aufgaben und Alternativvorschläge. 

 Lösungshilfen  Diese Tipps und Hinweise sind für die Schüler gedacht; 
bitte von der Lehrerseite abtrennen.  
(••• – – – ••• = S-O-S, laut Morsealphabet)

Wir wünschen Ihnen viel Vergnügen und Erfolg mit den Materialien! 

Es grüßt Sie herzlich 

Ihr AOL-Verlag

PS: Aufgrund der besseren Lesbarkeit werden in diesem Buch ausschließlich die männlichen Formen 
verwendet. Wenn vom Schüler bzw. Lehrer gesprochen wird, ist immer auch die Schülerin bzw. die Leh-
rerin gemeint.
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Wer kennt die Antwort? 

 Unterrichtsgegenstand: Allgemeinwissen aktivieren und abfragen 

 Lehrerhinweis

Das Quiz besteht aus drei Kopiervorlagen: Spielfeld – Fragen – Antworten.

Spielvariante A 
 �  Sie sind Spielleiter. Teilen Sie die Klasse in zwei, drei oder vier Gruppen. 
 � Ziehen Sie das Quizspielfeld auf Folie und legen sie zwei, drei oder vier 

verschiedenfarbige OHP-Stifte bereit. 
 � Gespielt wird nach dem bekannten Jeopardy-Prinzip, 

wonach die Fragen absteigend beantwortet werden 
müssen: Die 100-Frage ist vor der 200-Frage zu 
beantworten. 

 � Einige Fragen sind Multiple-Choice-Fragen. Entscheiden 
Sie vorab, ob die Schüler diese Hilfen brauchen. 

 � Markieren Sie richtig beantwortete Fragen mit einem Kreis 
und falsche mit einem X in der jeweiligen Gruppenfarbe. 
Falsche Antworten zählen als Minuspunkte. 

 � Sobald eine Frage falsch beantwortet wird, ist die andere 
Gruppe an der Reihe. 

Spielvariante B
 � Kopieren Sie das Spielfeld, die Fragen und Antworten mehrfach. 
 � Verteilen Sie die Klasse auf Tischgruppen, pro Kleingruppe wird ein Spielleiter bestimmt. 
 � Die Schüler spielen einzeln oder als Paare gegeneinander, die Spielregeln bleiben wie bei 

Spielvariante A. 
 � Die Fragen müssen absteigend beantwortet werden. Sobald eine Frage falsch beantwortet wird, ist 

die nächste Person oder das nächste Paar an der Reihe. 
 � Falsche Antworten zählen als Minuspunkte. Punkte und Minuspunkte werden vom Spielleiter in die 

Spielübersicht eingetragen. 

  Extras – Spielübersicht

NAME

P
U

N
K

TE

Geschichte
und Politik Geografie Naturwissen-

schaften Grammatik Literatur Mathe Musik Sport Spaßiges

100 100 100 100 100 100 100 100 100

200 200 200 200 200 200 200 200 200

300 300 300 300 300 300 300 300 300

400 400 400 400 400 400 400 400 400

500 500 500 500 500 500 500 500 500
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