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Liebe Kollegin, lieber Kollege,

auch wenn — oder vielleicht gerade weil — nie ein
Mensch einen lebenden Dinosaurier gesehen
hat, ist die Faszination fUr sie ungebrochen und
groB.

Es gibt kein Kinderzimmer ohne Plastiksaurier,
kein Kinderlexikon ohne ,,D wie Dinosaurier®. Wenn
Sie einmal mit Kindern tber Dinosaurier sprechen,
werden Sie erstaunt sein, wie viel sie wissen, wie
viele Fragen sie trotzdem haben und wer sich als
heimlicher Saurierforscher zu erkennen gibt.

Also nutzen Sie den Wissens- und Forscherdrang
der Kinder, begeben Sie sich mit ihnen in die Zeit
der ,schrecklichen Echsen” und lassen Sie sie fur
alle lebendig werden!

Mit diesem Heft ergdnzen wir die vielen Schétze
der Kinder, indem wir Ihnen zeigen, was mit all den
Materialien zu Hause und hier mdglich ist. Nach-
schlagen, aufschreiben, abzeichnen, ausgraben,
mit der Lupe untersuchen, in der Schilerzeitung
berichten, fantasieren, dichten, GréBenverhalt-
nisse vergleichen, Gerausche nachmachen —alles
ist moglich. Als kronenden Abschluss kénnen Sie
zusammen mit den Kindern eine groB3e, interaktive
Saurierausstellung schaffen, in der die Ergebnisse
prasentiert werden.

Die Aufgaben und methodischen ldeen sind fir
die Jahrgange 1 bis 3 verwendbar, sowohl fiir
gemischte Jahrgange als auch fir Klassen im
Regelunterricht. Im Inhaltsverzeichnis sind alle
Aufgaben nach Fach und Jahrgang geordnet auf-
geflihrt. Aufgaben mit einem Z zeigen auf, dass mit
etwas Unterstitzung auch andere Jahrgange
diese Aufgabe meistern kénnen.

Die Lernbereiche Deutsch und Sachunterricht sind
stark vertreten, jedoch haben auch Mathematik,

Kunst, Musik und Sport hier vielfaltigen Ausdruck
gefunden.

Neben direkt einsetzbaren Kopiervorlagen finden
Sie methodisch-didaktische Seiten fur die Hand
der Lehrkraft, auf denen vielfaltige Einsatzmég-
lichkeiten der angebotenen Materialien aufgezeigt
werden.

Im Schlussteil des Materials befindet sich eine
Zusammenstellung der Lésungen, die Ihnen und
den Kindern das Ldsen und Kontrollieren der Auf-
gaben erleichtert.

Die Materialien und Ideen lassen sich in Einzel-
arbeit, in der Partner- und Gruppenarbeit, im Werk-
stattunterricht oder als Lernbifett nutzen. Alle
Materialien kdnnen in individuell gewéhlter Rei-
henfolge und unabhangig voneinander bearbeitet
werden. Die Kreise in der jeweils oberen rechten
Ecke der Arbeitsblatter kdnnen zur Nummerierung
genutzt werden.

Als mdgliche Motivation dient ein (textfreier) Werk-
stattplan (S. 6). Hier kann jedes Kind kennzeich-
nen, wie viele Aufgaben es schon geschafft hat:
Fir jede erledigte Aufgabe wird ein Dinosaurier
ausgemalt. Und nattrlich kbnnen hier noch weitere
Bilder erganzt werden (z. B. mit Stempeln).

Nun denn, lassen Sie sie los, die Dinosaurier!

Viel SpafB wiinscht Ihnen

Rt Lo

Hinweis: Zwecks besserer Lesbarkeit wird die
méannliche Schreibweise, stellvertretend auch fir
die weibliche Form, verwendet.
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A, Hinweise zum Einsatz der Wortschatzkartei (S. 9-13)

% und der Silbenkartei (S. 14-15)

Wortschatzkartei

In den meisten der folgenden Anwendungsbeispiele werden Wortkartchen verwendet.

Partner-Lese-, Diktier- oder Buchstabiertibung mit Wortkartchen
Abschreiblbung in Druck- oder Schreibschrift

Laufdiktat mit im Raum verteilten Wortkértchen (hingehen, lesen, merken, am Platz aufschreiben,
kontrollieren)

Wortkartchen nach dem Alphabet legen, allein oder mit Partner
Hilfe fir das Ausflllen des Abecedariums (s. S. 18)

Gruppenarbeit: Ein Kind I&sst alle anderen Kinder der Gruppe die Wérter lautieren/buchstabieren und
korrigiert anschlieBend ggf. die Fehler; hier kann auch ein schreibschwaches Kind der Gruppenleiter
sein, da es die Wortkarten als Kontrolle in der Hand halt.

Wérter im Worterbuch suchen, als Einzel- oder Partneraufgabe

die Sprechsilben der Wérter nennen und ordnen

hochkopiert als Wortschatzliste an der Pinnwand/Tafel zum selbststandigen Uben

Hilfe fir die Rechtschreibung/selbststandige Kontrolle beim Schreiben von Geschichten
mit Nomen/Verben/Adjektiven einen schnellen, mindlichen Satz bilden

je ein Wortartkartchen ziehen und daraus einen Satz oder eine kurze Geschichte erfinden
Verben pantomimisch darstellen und erraten lassen

Nomen mit einem anderen, ausgedachten Wort zu einem zusammengesetzten Nomen verbinden
(Bsp.: Panzer, Schuppenpanzer, Schildkrétenpanzer ...)

reimen

das Wort auf dem gezogenen Wortkartchen als Réatselwort erraten lassen, indem es umschrieben
wird

Nomen in Einzahl und Mehrzahl finden

Nomen nach ihrem Artikel ordnen

Verben konjugieren lassen

Satze bilden und in verschiedene Zeitformen setzen (Prasens, Prateritum, Perfekt, Futur)
Adjektive steigern

das Gegenteil eines Adjektivs finden

,Galgenspiel“ zum Wortkartchen: Das Wort erraten, indem die einzelnen Buchstaben des Wortes
gefunden und in eine leere Zeile an die richtige Position gesetzt werden. Ist der genannte Buchstabe
nicht im Wort, wird ein Galgen errichtet oder es muss eine ,Strafaufgabe*“ erledigt werden, z. B. flnf
Kniebeugen, ein Lied singen ...



Dinosaurier



http://www.school-scout.de/65647-dinosaurier

