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Vorwort

In diesem Band finden Sie zahlreiche Anregungen für einen spannenden Englisch-

unterricht.

Die Unterrichtsvorschläge orientieren sich an wichtigen Themen der Lehrpläne. Die 

Materialien sind spielerisch, abwechslungsreich und motivierend angelegt. Ziel dabei 

ist es, den Schülerinnen und Schülern einen handlungsorientierten Zugang zu den 

Themen des Englischunterrichts zu ermöglichen. Der Englischunterricht wird auf diese 

Weise zu einem positiven Lernerlebnis.

Die Umsetzung der Ideen dauert jeweils ca. zehn Minuten. Sie können Die Unterrichts-

vorschläge als motivierenden Stundeneinstieg nutzen, zum Beenden einer Stunde 

oder einfach zwischendurch. Da die Unterrichtsvorschläge keine umfangreiche Vor-

bereitung erfordern, können Sie sie auch recht spontan in Ihren Unterricht integrieren. 

Viele der Unterrichtsvorschläge sind als Kopiervorlage gestaltet, sodass die Spiele 

und Rätsel direkt an die Schülerhand gegeben werden können. Diese Vorlagen erken-

nen Sie am KV  in der Fußzeile.

Viel Freude beim Rätseln und Spielen wünscht Ihnen

Heinz-Lothar Worm
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Materialaufstellung und Hinweise
Jedes der acht Kapitel ist gleich aufgebaut und besteht aus zwei Rätseln und sechs 
Spielen. Die Rätsel sind in Einzelarbeit (EA) zu lösen. Die Spiele können in Partner- 
(PA) oder in Gruppenarbeit (GA) durchgeführt werden.

Rätsel/Spiel Arbeitsform Material Hinweise

Crossword EA
Kopieren Sie die Kopiervorlagen im Klassen-
satz.

Word search EA
Kopieren Sie die Kopiervorlagen im Klassen-
satz.

Domino PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Stellen Sie den Schülern die Spiel-
anleitung „Domino“ zur Verfügung.

Pairs PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Stellen Sie den Schülern die Spiel-
anleitung „Pairs“ zur Verfügung.

What’s missing? PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie 
es farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie 
die Karten aus. Die Schüler benötigen nur die 
Bildkarten. Stellen Sie den Schülern die Spiel-
anleitung „What’s missing?“ zur Verfügung.

Snap PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie 
es farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie 
die Karten aus. Die Schüler benötigen nur die 
Bildkarten. Stellen Sie den Schülern die Spiel-
anleitung „Snap“ zur Verfügung.

Old maid PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Stellen Sie den Schülern die Spiel-
anleitung „Old maid“ zur Verfügung.

Board game PA/GA

Spielfiguren, 
Würfel mit 
Augenzahlen 
1, 2 und 3

Kopieren Sie das Spielbrett, gestalten Sie es 
farbig und laminieren Sie es. Stellen Sie den 
Schülern die Spielanleitung „Board game“ zur 
Verfügung.
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1 Domino

Put five cards face down on the table.

Put one card face up on the table. 

Everybody gets two cards. 

Take turns.
                                 

          

 Yes, I do.   

 No, I don’t.  

“This is a dog.”

Do you have 
a matching card?
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2 Pairs

Put the cards face down on the table. 

Take turns.

“This is a bus.” 

“This is a car.” 

“This is a bus.” 

“I’ve got a pair.”

“I haven’t got a pair.”

“I’ve got more pairs. I’m the winner.”
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