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Hallo Kinder,

ich bin Coco, dein Mathe-Trainer, und
will dir helfen, alle Aufgaben
genau zu verstehen.

Manchmal gebe ich dir auch Tipps!

Wir reisen ins Land der gro[en Zahlen, ™
der Formen und Gréfien!

_Mitvielen spannenden und spafigen
Ubungen zum Denken, Knobeln und Malen
wirst du bald ein echter Profi.

Komm mit und lass uns zusammen
die Zahlenwelt bis 1000 entdecken!

Auf geht’s!

Aufgaben mit WSind ein bisschen schwieriger. Wie gut du
dich schon auskennst, zeigen dir die Tests zwischendurch.

Alle Losungen mit Erkldrung kannst du aus der Heftmitte
herausnehmen. Viel Spaf!

1 Male das Muster fertig wie ein Spiegelbild.



Zdhlen und rechnen bis 100

2 Stilicke aus dem Hunderterfeld: Welche Zahlen fehlen hier?

6 ¥ 8
Finde die Zahlen
~und fiille alles
> 78 fertig aus!
[= 48 88 |
25 59
70
A

13
37 40
L 55 29

95



3 Rechnen mit Zehneriibergang: Plusaufgaben und ...

39 + 6 = 48 + 4 =
39+ 1+5 = + o+ =
Rechne
6F + 7 = in zwei 55 + 9 =
Schritten!
+ + = + + =
56 + 1 = 63 +29 =
56 + 10+ ¥ = + + =
34 + 26 = 2% + 48 =
+ + = + + =
4. ... Minusaufgaben
42 — ¥ = 56 — 8 =
42 -2 -5 = - -
33-5 = 4 -9 =
56 — 17 = 63 - 29 =
56 — 10— % = - -
34 - 26 = 8% — 78 =



5 Tauschaufgaben mit +: Das Ergebnis bleibt gleich!

Manchmalist die Aufgabe leichter, wenn du die Zahlen tauschst.

5+12=1% 4 + 28 = 6 + 56 =
12+ 5 = 28 + = + =
F +34= 9 +69-= 8+ f2 =
+ = + = + =
16 +22 = 31+ 54 = T+ 46 =
+ = + = + =

6 Umkehraufgaben: Das Rechenzeichen dndert sich!

25+ 3 = 45+ 6 =51 f6+ 9 =
- 3 =25 51- 6 = -9 =
70— 3 = 31— 7 = 84— 8 =
+ 3 = + = + =
21+45= 63+ 16 = 99- 66 =
— = - = + =
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O Pfeilaufgaben: Ergdnze die fehlenden Zahlen.
34 +9 43 - 27 +56 -22

AL -6 + - + 36
Yol 49 65 14
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