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QM Wirmeiibertragung (1
gz Wirmeleitung
Material:
Topf mit heiBem Wasser,
Korper aus verschiedenen
1. Untersucht die Warmeleitfahigkeit verschiedener Stoffe. Materialien, Stoppuhr
Taucht dazu anndhernd gleich dicke Gegenstdnde @

gleichzeitig in heifles (aber nicht kochendes!) Wasser.

SchlieBt das Wassergefal mit einem Pappdeckel, in den ihr vorher einen Schlitz fiir die Gegenstande
schneidet. (So verhindert ihr, dass der Wasserdampf und die Warmestromung das Ergebnis beein-
flussen.)

Messt und notiert jeweils die Zeit, bis ihr eine Erwdarmung spiirt. Beachtet, dass ihr die Gegenstdnde
in gleichem Abstand von der Warmequelle beriihrt, also beispielsweise unmittelbar iiber dem Deckel.

=

Holz Stahl Aluminium Messing Glas Silber Zinn Kunststoff

2. Ordne die Stoffe an einem Pfeil an. Markiere gute Warmeleiter ROT und schlechte @
Wirmeleiter GRUN.

SCHLECHT Warmeleitfahigkeit GUT

Luft Messin

Warmeleitung

Warme wird von Korper zu Korper (z. B. von Ofenkachel
zu Mensch) oder innerhalb eines Korpers (z.B. innerhalb
der Ofenkacheln) tibertragen.

Verschiedene Materialien leiten die Warme
unterschiedlich gut.
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Q%/i Warmeiibertragung U2
//7’]\‘\\\ Wadrmestromung

Material:

. Spirale testen

Alufolie, Kerze

Die Fliigel einer Weihnachtspyramide werden durch Warmestromung
bewegt. Die Kerzen erwdarmen die Luft, diese steigt auf und trifft auf
die Fliigel, die sich dadurch in Bewegung setzen.

Der gleiche Effekt ist bei einer Spirale zu beobachten und soll von dir aus-

probiert werden.

o4 -
1. Spirale bauen @
Zeichne auf einem Stiick
Alufolie einen Kreis mit 8 cm
Radius und in diesen Kreis N

eine Spirale.

Schneide die Spirale aus.
Bringe am Kreismittelpunkt
mit einer Nadel einen Faden an
und knote ihn zu einer
Schlaufe.

Halte die Spirale am Faden ruhig i{iber eine Kerze und beobachte die Drehung. Probiere,
wann sich die Spirale am schnellsten dreht und wovon die Drehrichtung abhangt.
Pass auf, dass das Ende der Alu-Spirale nicht zu dicht an die Flamme kommt!

Warmestromung (Konvektion)

Warme wird durch strémende Fliissigkeiten oder
Gase Uibertragen (z.B. warme Luft tiber dem Ofen
stromt nach oben — es entsteht ein Kreislauf).
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