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Stationenlernen Halloween - Schaurig schones
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Halloween - das ftypisch amerikanische Fest der
Hexen, Vampire und Gespenster — wird auch in
Deutschland immer beliebter und fasziniert viele
Kinder. Dieses Material bietet verschiedene Stationen,
die die Schulerinnen und Schuler dazu anregen, sich
mit den Brduchen rund um das Halloweenfest
auseinanderzusetzen.

Die Arbeit an Stationen férdert das selbststGndige und
selbstorganisierte Lernen der Schuilerinnen und Schuler
und wird den unterschiedlichen Leistungsfdahigkeiten
gerecht.

Die zwdlf Stationen fordern, neben dem Sachwissen
zum Thema Halloween, die Erweiterung des
Wortschatzes, das Sammeln und Ordnen von Wortern,
das freie Schreiben, das Leseverstehen und die
Kreativitat.

Didaktische Informationen

Stationspass

Arbeitsjournal

Station 1: Halloween

Station 2: Halloweenwérter

Station 3: Halloweensdatze

Station 4: Das Geisterhaus

Station 5: Die Fledermaus

Station 6: Hexen

Station 7: Der KUrbis

Station 8: KUrbislaterne basteln

Station 9: Gespenst basteln

Station 10: Halloweenkarte basteln

Station 11: Englische Halloweenworter

Station 12: Halloweenratsel

Losungen

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de




SCHOOL-SCOUT Didaktische Informationen 2 von 23

Inhalt
Didaktische INfOrMATIONEN c...cueiiiiieieeeeeee et 3
Moglichkeiten der BEWEITUNG ....ui ittt 4
Moglichkeit der DIffEr€NZIENUNG ...ccveecveeeeeeeeeee e 4
Méglichkeit des facherUbergreifenden Unterrichts.......oeeveeceeciiecieceeeeee, 4
Ubersicht Uber die bendtigten Materialien ...........ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeans 5
NUtzliche Links und LIFEraturNiNWEISE ......co.coiiieniineniiiiieeseeeteeeeeeeete e 5
STAIONSPASS HAHOWEEN ...t 6
YN g o111 (@18 T | SRRSO 7
STATON TI HAIIOWEEN ..ttt 8
STATION 2: HOIIOWEENWOITET ...ttt 9
STAtON 3: HAIIOWEENSATZE ...t 10
STATON 4: DAS GEISTEINQAIUS ...ttt e 11
STATON 5: Di€ FIEAEIMMNQAUS ...ttt 11
STATION G HEXEN ettt ettt et 13
STATION 7: DI KUIDIS ...ttt ettt 14
Station 8: KUrbislaterne DASTEIN ... 15
Station 9: GESPENST DASTEIN ..o 16
Station 10: Halloweenkarte BASTeIN........cooivieiieeeeeete e 17
Station 11: Englische HAllOWEENWOIET.......c.oeieriieiieiecieeeeeeeee et 19
STATON 12: HAIOWEENIATSE ...ttt 20
LOSUNGE N ettt ettt ettt e e e et e e be e et e eeteeebeeeabeeesaeesaeeaseeesseeasaeeateennaeenneas 21

SCHOOL-SCOUT




SCHOOL-SCOUT Didaktische Informationen 3 von 23

Didaktische Informationen

Leuchtende Kurbisse vor der TUr, Kinder, die verkleidet als Hexen, Vampire und
Gespenster durch die StraBen ziehen und SUBigkeiten sammeln. Zum Halloweenfest,
das am 31. Oktober gefeiert wird, gehdren viele verschiedene Brauche.

Durch dieses Material werden die Schulerinnen und Schuler (im Folgenden: SuS) dazu
angeregt, sich mit der Herkunft des Halloweenfestes und seinen Brduchen
auseinanderzusetzen. Neben den fachlichen Aspekten werden die Lese- und die
Schreibkompetenz der SuS durch Sachtexte und Geschichten gefdrdert. AuBerdem
erweitern sie ihren Wortschatz sowohl im Fach Deutsch als auch im Fach Englisch. Die

Bastelangebote férdern zudem ihre Kreativitat.

Die einzelnen Aufgaben werden dabei in Form eines Lernen an Stationen bearbeitet.
Das bedeutet, dass die verschiedenen Stationen im Klassenraum verteilt sind und die
SuS die einzelnen Aufgaben selbststGndig und in beliebiger Reihenfolge bearbeiten.
Es bietet sich an die Klasse fUr die Stationsarbeit mit  typischen

Halloweengegenstdnden (Kurbisse, Gespenster, Plastikspinnen...) zu schmuUcken.

Bereits bearbeitete Stationen tragen die SuS in den Stationspass ein. Auf diese Weise
kdnnen sie ihren Lernprozess selbst organisieren. Mithilfe der Losungen kdnnen die SuS
inre Ergebnisse selbst kontrollieren. Zusatzlich kann eine Korrektur durch die Lehrkraft

erfolgen, die durch Unterschrift im Stationspass bestatigt wird.

Die SuS arbeiten méglichst selbststGndig und helfen sich bei Bedarf gegenseitig.
Schwdchere SuS kann die Lehrkraft durch Impulse und Hilfestellungen unterstitzen.
Am Ende jeder Unterrichtsstunde sollte sie Gelegenheit geben, der Klasse die fertigen
Hexen- und Halloweengeschichten vorzutragen. So erfolgt eine WuUrdigung der
Schreibprodukte. Die KuUrbislaternen und gebastelten Gespenster kdnnen im
Klassenraum aufgehdngt werden. Zum Halloweenfest sollten die SuS diese dann mit

nach Hause nehmen duUrfen.
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Uberblick

Klassenstufe: 3. - 4. Klasse

Fach: Deutsch

Daver der Unterrichtseinheit: 8 - 12 Stunden

Kompetenzen: Die SuS

o verfassen Texte verschiedener Textsorten funktionsangemessen: appellative Texte
adressatengerecht (z. B. WUnsche, Aufforderungen und Vereinbarungen),
darstellende Texte verst@ndlich und strukturiert (z. B. Sachtexte, Lernergebnisse),
eigene Texte unterhaltsam (z. B. Fantasiegeschichten, Erlebnisse).

¢ lernen Lebensgewohnheiten von Menschen anderer Kulturen kennen.

e Dbeschreiben die Entwicklung von Tieren.

¢ verwenden Hilfsmittel (z. B. Worterbuch, Lernkartei, Rechtschreibhilfe des PCs).

e recherchieren mit/in Medien (z. B. Internet, Bibliothek) und nutzen die
Informationen fUr eine Prasentation.

Alilgemeine Differenzierungsmoglichkeiten: Einzelne Aufgaben kénnen als Wahl-
oder Pflichtaufgaben gekennzeichnet werden, sodass langsamere SuS die
Pflichtaufgaben und schnellere SuS zudem die Wahlaufgaben bearbeiten kénnen.

Moglichkeiten der Bewertung

Die SuS arbeiten selbststindig an den verschiedenen Aufgaben. Die Lehrkraft
beobachtet sie wdhrend der Arbeitsphase genau und macht sich ggf. Notizen:
Nutzen die SuS die Hilfsmittel (z. B. WorterbUcher, Internet...)e Gibt es Schwierigkeiten
an bestimmten Stellen? Wie werden diese Schwierigkeiten geldst?

Die bearbeiteten Ubungsblatter kénnen als Bewertungsgrundlage hinzugezogen
werden. Schauen Sie sich die Arbeitsblatter an, um einen Eindruck zu bekommen,
wie intensiv sich die SuS mit den einzelnen Aufgaben befasst haben.

Moglichkeit der Differenzierung

> Quantitative Differenzierung: Sie haben die Moglichkeit, aus dem vielfdltigen
Arbeitsmaterial die Aufgabenanzahl zu bestimmen und die Arbeitsmenge durch
Zusatzaufgaben zu erhdhen. So kdnnen Sie einzelne Arbeitsbl&tter als Wahl- oder
Pflichtaufgaben kennzeichnen oder einzelne Stationen als Hausaufgabe
verwenden.

> Differenzierung nach unterschiedlichen Sozial- und Kooperationsformen: Das
Arbeitsmaterial kann je nach Aufgabe einzeln, in Partner- oder Gruppenarbeit
bearbeitet werden.

Moglichkeit des facheribergreifenden Unterrichts

Sachunterricht: Station 5 - Die Fledermaus, Station 7 - Der Kurbis

Kunst/Werken: Station 8 - KUrbislaterne basteln, Station 9 - Gespenst basteln, Station
10 - Halloweenkarte basteln

Englisch: Station 11 - Englische Halloweenwdrter

SCHOOL-SCOUT
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Station 3; Halloweensatze

1. Bilde aus den Wortern Satze, indem du aus jedem Kasten einen
Satzbaustein verwendest. Es gibt oft mehrere Moglichkeiten! Schreibe die

Satze in dein Heft.

Der Vampir ruft durch die Nacht.
Das Skeleft leuchtet im Haus.

Die Spinne fliegt Blut.

Der Uhu erschreckt vor der HaustUr.
Die Fledermaus krabbelt im Wald.

Der KUrbis spukt die Kinder.

Das Gespenst trinkt im Garten.

2. In jedem Satz sind zwei Fehler versteckt. Kreise sie ein und schreibe die

Satze richtig in dein Hetft.

Auf der Halloweenparty

v

. Das Haus ist mit Gespenstergirlanden und Plastikspinen geschmukt.

1. Auf der Parti tanzen viele grusselige Wesen.

. Uberal brennen rote Kertzen.

. Die Kinder essen Grinen Wackelpudding und frinken TomatenSaft.
. Plotzlich klingel es an der HaustUr.

. der Vampir, die Hexe und das Monster &éffnen die HaustOr

. Dort stet jedoch niemant.

NV 00 N O M ODN

. Auf einmal sprinkt ein kleiner Teufl um die Ecke.
10. Der Vampir, die Hexe und das Monster erschreken sich sehr unt kreischen

laut.

SCHOOL-SCOUT
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Station 5: Die Fledermaus

Lies den Text und beantworte dann die Fragen in deinem Hetft.

(Quelle: http://commons.wikimedia.org)

Fledermduse schlafen am Tag. Sie hdngen kopfuber in Hohlen oder alten

Gebduden. Erst wenn es drauBen langsam dunkel wird, gehen sie auf

Nahrungssuche.

Obwohl Fledermduse fliegen kdnnen, gehdren sie nicht zu den Végeln,
sondern zu den Sdugetieren. Sie besitzen zwei Fligel, die aus Muskeln und
Haut bestehen. Diese befinden sich zwischen den Armen und Beinen der

Fledermaus.

Fledermdause orientieren sich mit Ultraschall. Das sind sehr hohe Tone, die wir
Menschen nicht horen kdnnen. Wenn der Ultraschall auf ein Hindernis trifft,

zum Beispiel auf einen Baum oder ein Insekt, kommt er als Echo zurGck.

Insgesamt gibt es ungefdhr 1000 verschiedene Fledermausarten. Die Arten,
die es bei uns gibt, fressen fast nur Insekten. Fledermduse, die in den Tropen
leben, erndhren sich auch von Frochten, Nektar und kleinen Tieren, wie
Froschen und Mdausen. Nur die sogenannten Vampirfledermduse, die in
SUdamerika leben, trinken das Blut anderer Tiere. Es gibt jedoch keine
Fledermduse, die Menschen beiBen. Solche Vampire gibt es nur in

Geschichten.

1. Wo halten sich Fledermause tagsiber auf?
2. Wie orientieren sich Fledermause in der Dunkelheit?
3. Was fressen Fledermduse?

4. Gibt es Fledermduse, die Menschen beien?
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Titel:

Halloweenkrimi - Ein Krimi zur Forderung der

Lesekompetenz mit vielen spannenden Aufgaben!

Reihe: Spannende Kriminalgeschichten fUr Kinder

Bestellnummer:

Kurzvorstellung:

Inhaltstbersicht:

64146

Schicken Sie lhre Schuler/Innen auf eine
Abenteuerreise mit Ben und Tina damit Sie das

Geheimnis um das Halloweenmonster 16sen!

Neben der Lesefreude wird auch die Lesekompetenz
der Schuler/Innen gefdrdert. Im Anschluss an die
Geschichte finden sie Aufgaben, mit denen Sie das
Leseverstdndnis  |hrer  Schilerinnen  und  Schuler
Uberprifen  kdénnen und in denen die Kinder
kombinieren, ratseln und ihrer Fantasie freien Lauf

lassen kOnnen.

Spannende Kriminalgeschichten for den
Grundschulunterricht — kreativ, spannend und sofort

einsetzbarl

e Didaktische Hinweise
e Kriminalgeschichte ,Schaurig schén*

e LOsungen
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Liebe Lehrerinnen,
lielbe Lehrer,

lielbe Eltern,

selbst die groBten Lesemuffel kdnnen sich fUr das Lesen erwdrmen, wenn die
Geschichten aufregend und spannend sind. Kriminalgeschichten sind nicht
nur unterhaltsam, sie fordern zudem die Lesekompetenz. Kinder lieben es, zu
kombinieren, Ratsel zu suchen und auf Abenteuerreise zu gehen. Zusammen

mit den Kindern Ben und Tina kdnnen lhre Schilerinnen genau dies tun.

Die Geschichten sind aus dem Schul- bzw. Lebensalltag der Kinder gegriffen.
Auf Gewaltdarstellungen, Mord und Totschlag wird bewusst verzichtet. Solche
Verbrechen sind fur diese Altersklasse nicht geeignet und kdnnten bei

sensiblen Kindern Angst auslésen.

Alle Geschichten haben ein offenes Ende und ihnen schlieBen sich vielfdltige
Aufgaben an. Mal muUssen die Schuilerinnen sich Verhorfragen Uberlegen, mal
Fragen zum Text beantworten und an anderer Stelle Bilder genau betrachten.
Sie muUssen also genau und aufmerksam lesen. Auf diese Weise wird

spielerisch die Lesekompetenz der Kinder gefordert.

Wir winschen lhnen viel Freude mit dem Materiall

SCHOOL-SCOUT
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so sagt man das hier bei uns in Hamburg, wenn man sich begrui3t.

Wir sind Ubrigens Ben und Tina. Geschwister sind wir nicht, aber wir verbringen
trotzdem ziemlich viel Zeit miteinander. Seit dem Kindergarten kennen wir uns
nun schon und seitdem sind wir auch immer auf Abenteuerjagd. Es kann
manchmal ganz schdn gefdhrlich werden, wenn wir gerade mal wieder
einem Tater oder einer ganzen Bande auf der Spur sind, aber das ist ja
gerade das Spannende daran. Mit unseren 12 Jahren haben wir echt schon
total viel erlebt. Unsere Eltern sind da manchmal gar nicht so begeistert
drUber. ,Macht zuerst eure Hausaufgaben!” oder ,,MUsst ihr nicht fOr die
Klassenarbeit lernen?g”, heiBt es dann immer. ,,Das ist doch viel zu gefdahrlich”,
meinen auch unsere Freunde manchmal, aber die wissen ja auch gar nichf,
wie spannend das alles ist. Naja, manchmal haben sie ja schon Recht, aber

wir jagen trotzdem lieber den Tatern hinterher...

Aber jetzt ist's genug von uns. Was ist mit dir, hast du Lust uns bei unserem
ndchsten Fall zu helfen2 Wir kdnnten ein bisschen UnterstUtzung gebrauchen,

es ist n@mlich schon wieder jede Menge passiert...

SCHOOL-SCOUT
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Schaurig schon

»Ben, Tina, wartet mall”. Die beiden Freunde drehen sich Uberrascht um. Von
weitem sehen sie, wie ihr guter Freund Florian aufgeregt hinter ihnen her IGuft.
+~Was ist denn los, Floriang Ist etwas passierte!”, ruft Tina ihm besorgt entgegen
und macht ein paar Schritte auf ihn zu. ,Nein, nein", keucht der Junge
atemlos, als er Ben und Tina erreicht hat. ,Ich habe nur vergessen, euch
vorhin die Einladung zu meiner Halloween-Party zu geben. Nachste Woche ist
doch Halloween und ich bereite eine Party vor. |hr mUsst euch aber auch
verkleiden!®, erkl@rt Florian mit einem Augenzwinkern und drickt den beiden
Freunden die Einladungen in die Hand. ,,Das ist aber tolll”, jubelt Tina. ,Eine
Verkleidung brauchen wir ja sowieso schon fUr unsere Klassenfete an
Halloween. Wie schdn, dass wir abends dann bei dir noch feiern kdnnen®,
fugt sie noch hinzu. ,Ja, meine Eltern haben erlaubt, dass wir bis acht Uhr laut
sein durfen und im Keller eine kleine Gruselparty feiern kdnnen®, erzahlt
Florian. ,,Wir sind 14 Kinder. Ach und Tina, du bist das einzige M&dchen, ich
hoffe, das macht dir nichts aus®, erklart er Tina und setzt dabei ein breites
Grinsen auf. ,Ach was, das ist nicht schlimm, Hauptsache wir haben SpaB!*,
antwortet diese und fugt noch hinzu: ,Jetzt mUssen wir aber wirklich los, wir
mussen heute punktlich zu Hause sein, wir haben doch FuBballtraining. Du
kommst doch auch, odere* Ungeduldig zieht sie Ben am Arm und wartet
Florians Antwort gar nicht ab. ,,Danke noch mal fUr die Einladung, wir freuen
uns draufl”, sagt Ben noch und verschwindet hinter Tina in Richtung
Fahrradstander.

Eine Stunde spdter kommen die beiden Freunde Uberpunktlich, aber
abgehetzt, auf dem Sportplatz an. Von ihren Freunden ist noch niemand in
Sicht, nur Frederik, ein MitschUler der beiden, steht bereits am Tor und wartet
auf die anderen. ,Hallo, ihr beiden!”, ruft er ihnen freudig entgegen. ,,Oh
man, ausgerechnet Frederik ist schon da“, wispert Ben seiner Freundin genervt
entgegen. , Jetzt geht er mir wieder zwei Stunden lang auf den Senkel”, figt
er hinzu und wirft seiner Freundin einen vielsagenden Blick zu. ,,Wir werden es

Uberleben”, antwortet Tina leise und winkt dem wartenden Frederik zu.

SCHOOL-SCOUT
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~Was war das denn gerade?¢!”, fragt Ben, der zuerst wieder Worte
findet, ungldubig. ,,Gehodrte das etwa schon zu der Gruselparty
dazug". ,Wenn ja, dann hat er es etwas Ubertrieben mit dem

Angst einjagen!*, antwortet Tina und halt sich mit einer Hond den

Kopf. ,Das tat weh!*.

Hast du schon eine Idee, was hier passiert sein konnte? Gehort das
-é »o Erschrecken zu den Uberraschungen der Party? Schreibe deine Idee

g
g auf.

Welche Idee hat dein Partner? Tauscht euch Uber eure Ideen aus!

»Na toll, das Netz mit den Glibberaugen ist mir vor lauter Gezerre auch noch
aus der Hand gefallen und ist zerrissen. Das war’'s dann wohl mit dem
Erschrecken”, bemerkt Tina betrGbt. Vorsichtig hebt sie eines der Augen auf,
halt jedoch schon bald nur noch die kleine Linse in der Hand, die
normalerweise in einer klebrigen, glibberigen FlUssigkeit schwimmt. ,,Wie doof,
das ist aufgeplatzt...!l*, murmelt sie vor sich hin und I&sst das Auge wieder
fallen. ,Na komm, lass uns rein gehen und Florian mal sagen, dass die
Uberraschung etwas Ubertrieben war. Vielleicht war es bei den anderen ja
nicht so schlimm...", sagt Ben, nachdem sich beide Freunde wieder etwas
gefasst haben. Langsam trotten sie Richtung Garten und schlieBlich in den

Keller des Hauses.

SCHOOL-SCOUT
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Titel: Aufsatztraining: Gruselgeschichten
Bestellnummer: 43940
Kurzvorstellung: e Geschichten mit Gdnsehaut sind nahezu in jeder

Altersklasse beliebt. Besonders Kinder lieben es, sich
gegenseitig unheimliche Geschichten zu erzdhlen.
Durch das Schreiben von eigenen Gruselgeschichten
werden Kreativitdt und sprachliche F&higkeiten
geférdert.

e Dieses Material bietet den Kindern Hifestellung,
wesentliche inhaltliche, formale und sprachliche
Kriterien zu erwerben, um selbst eine spannende
Gruselgeschichte zu verfassen. Mit gezielten Ubungen
werden die Schuler schrittweise auf das Verfassen ihrer
Gruselgeschichte vorbereitet. Ein Schwerpunkt liegt
dabei auf der Erweiterung des Wortschatzes in Bezug
auf gruselige Nomen, Verben, Adjektive und
GefUhlsbeschreibungen

e Viele didaktische Informationen lassen  lhre
Unterrichtseinheit zum Thema Gruselgeschichte zu
einem wahren Erfolg werden.

Didaktische Informationen
e Gruselgeschichten — wichtige Merkmale
e Gruselige Worter sammeln
e GefUhle beschreiben
e Da wurde ihm Angst und Bange - GefuUhle
beschreiben
e Wortfeld sagen und gehen
e Personen in Geschichten sprechen lassen
e Eine eigene Gruselgeschichte schreiben
e Gruselgeschichten bewerten
e L&sungen

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de

Inhaltsiibersicht:
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Didaktische Informationen

Gruselgeschichten sind Erzdhlungen mit Gansehautfaktor. Die Handlung kann real
sein, haufig ist sie aber fiktional. In Gruselgeschichten tauchen oft fiktionale Wesen
wie Hexen, Monster oder Vampire auf.

Charakteristisch fUr eine Gruselgeschichte ist, dass (besonders im Hauptteil) durch
eine gezielte Auswahl von Verben und Adjektiven Spannung erzeugt wird. AuBerdem
werden vermehrt Sinneseindricke, Gedanken und GefUhle beschrieben, um die
Handlung besonders anschaulich zu machen. Des Weiteren wird hdufig die wortliche
Rede verwendet.

DarUber hinaus sind formale Kriterien zu beachten, die fur Erz&hlungen im
Allgemeinen gelten. Beispielsweise sollte die Gruselgeschichte eine Einleitung, einen
Hauptteil, einen Schiuss sowie eine Uberschrift besitzen. Die Erzdhizeit ist in der Regel
das Pr&teritum.

Dieses Material bereitet die Kinder intensiv auf das Schreiben von eigenen
Gruselgeschichten vor. Dabei wird ein Schwerpunkt auf die Férderung der
sprachlichen Fahigkeiten und die Erweiterung des Wortschatzes gelegt.

Zundchst erfahren die Kinder wesentliche Merkmale der Textform Gruselgeschichte
und erstellen im Anschluss eine Wortsammlung. Es bietet sich hier an, die Kinder Bilder
oder Figuren von gruseligen Figuren mitbringen zu lassen. Mithilfe dieser Bilder und
Figuren kann die Wortsammlung erstellt werden, die als sprachliche Vorbereitung for
die FErstellung der eigenen Gruselgeschichten dient. Die Wortsammlung kann
zundchst in Stillarbeit angefertigt werden. Dann kbnnen die Schiler ihre
Wortsammlungen in Kleingruppen ergdnzen.

Die beiden folgenden Arbeitsblatter beschaftigen sich mit der Beschreibung von
Gefuhlen. Zun&chst sollen die Kinder sich erinnern, wie sie sich selbst in einer
unheimlichen Situation gefUhlt haben und diese GefUhle aufschreiben. Alternativ
kdnnen die Kinder sich die auf dem Arbeitsblatt beschriebene Situation vorstellen.
Auf einem weiteren Arbeitsblatt setzen die Kinder sich mit Redewendungen
auseinander, die Gefuhle beschreiben. Schiler verwenden beim Schreiben eigener
Geschichten haufig die Verben ,sagen® und ,gehen. Damit die Schiler diese
Verben durch passendere und abwechslungsreichere ersetzen kdnnen, bietet das
Material eine Liste mit alternativen Verbformen. Diese Liste ist auch fUr andere
Geschichten hilfreich. Bevor die Kinder eigene Gruselgeschichten schreiben, bietet
es sich an, dass die Kinder in Buchern mit kurzen Gruselgeschichten schmaokern, um
sich hier weitere Anregungen zu holen.

Nach einer ersten Uberarbeitung der eigenen Gruselgeschichten mithife des
Bewertungsbogens in Kleingruppen lesen die Kinder ihre Gruselgeschichten im
Klassenraum vor. Dazu sollte eine passende Atmosphdre geschaffen werden, indem
der Klassenraum abgedunkelt wird und Kerzen oder andere gruselige Gegenstinde
aufgestellt werden.

SCHOOL-SCOUT
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Uberblick
Klassenstufe: 3. — 4. Klasse
Fach: Deutsch
Daver der Unterrichtseinheit: 8-12 Stunden

Kompetenzen: Die Su$

o verfassen Texte verschiedener Textsorten funktionsangemessen: - appellative
Texte  adressatengerecht (z. B. WuUnsche, Aufforderungen und
Vereinbarungen) - darstellende Texte verstandlich und strukturiert (z. B.
Sachtexte, Lernergebnisse) - eigene Texte unterhaltsam (z. B.
Phantasiegeschichten, Erlebnisse).

e beraten Uber die Wirkung ihrer Textentwirfe auf der Grundlage der

Schreibkriterien.

e Uberarbeiten ihre Entwurfe in Bezug auf die verwendeten sprachlichen Mittel
(z. B. Wortwahl, Satzbau, Gliederung, grammatische und orthografische

Richtigkeit) sowie die duBere Gestaltung.
e verwenden Hilfsmittel (z. B. Worterbuch, Lernkartei, Rechtschreibhilfe des PC).

Allgemeine Differenzierungsmoglichkeiten: Einzelne Aufgaben kénnen als Wahl- und
als Pflichtaufgaben gekennzeichnet werden, so dass langsame SuS die

Pflichtaufgaben und schnellere SuS zudem die Wahlaufgaben bearbeiten kdnnen.

Moglichkeiten der Bewertung

Die Schuler und SchuUlerinnen arbeiten selbststdndig an den verschiedenen
Aufgaben. Die Lehrkraft beobachtet die SuS wdhrend der Arbeitsphase genau und
macht sich ggf. Notizen. Nutzen die SuS die Hilfsmittel (z.B. WorterbUcher, Internet...)?
Gibt es Schwierigkeiten an bestimmten Stellen? Wie I|6sen die SuS diese
Schwierigkeiten?

Die bearbeiteten Ubungsblatter kdnnen auch als eine Bewertungsgrundiage
hinzugezogen werden. Schauen Sie sich die Arbeitsbldtter an, um einen Eindruck zu
bekommen, wie intensiv sich die Schiler und SchUlerinnen mit den einzelnen

Aufgaben befasst haben.

SCHOOL-SCOUT
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Gruselgeschichten — wichtige Merkmale

Bestimmt hast du schon mal eine gruselige Geschichte gelesen und dabei
eine Gansehaut bekommen.
Auch du kannst mit ein wenig Ubung lemen, eine spannende

Gruselgeschichte zu schreiben.

/ Die Gruselgeschichte \

Eine Gruselgeschichte ist eine unheimliche Geschichte. Die

Geschichte spielt an einem unheimlichen Ort und in der Geschichte
kommen gruselige Wesen vor.

Jede Gruselgeschichte hat verschiedene Abschnitte:

Einleitung: Were Wanne Wo?2
Hauptteil: Der H6hepunkt ist besonders spannend

Qchluss: Wie endet es2 /

Schreibe das Regelkastchen Uber die Gruselgeschichte in dein Heft.

Kreuze an, ob die Aussage wahr oder falsch ist.
1. Eine Gruselgeschichte ist eine unheimlich witzige Geschichte.
O wahr O falsch

2. Die Geschichte spielt an einem unheimlichen Ort und in der Geschichte
kommen gruselige Wesen vor.
O wahr O falsch

3. Jede Gruselgeschichte hat verschiedene Abschnitte: Schluss, Anfang und
Lehre.
O wahr O falsch

SCHOOL-SCOUT
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Wie geht es weiter?

1. Lies den Anfang der Gruselgeschichte.

Die Geschwister lagen im Zelt im Garten und erzGhlten sich
Gruselgeschichten.

Auf einmal horten sie im Gebusch hinter dem Zelt etwas knacken. ,,Hast du
das gehdrte”, fragte Anna ihren Bruder angstlich. ,,Psst, machte Max, ,sei
mal leise, Anna!* Nun war es ganz still im Zelt. Nach einer Weile hérte man es
wieder knacken, diesmal noch etwas lauter. ,Kannst du nachschauen, was
das iste”, bat Anna ihren Bruder. ,Okay, mach ich"”, sagte dieser und
versuchte seine Stimme nicht dangstlich klingen zu lassen.” Max o&ffnete

langsam den ReiBverschluss vom Zelt und kletterte nach draulBen...

2. Markiere alle Merkmale einer Gruselgeschichte rot.

3. Schreibe die Geschichte weiterl Versuche die Merkmale einer
Gruselgeschichte zu beachten.
Denke dir auch eine Uberschrift aus.

Schreibe in dein Heftl

SCHOOL-SCOUT




Titel: Halloween — An old irish tradition
Bestellnummer: 56531

Kurzvorstellung: e Am 31. Oktober ist Halloween. Mit diesem Material
kdnnen Sie sich und ihre Kinder auf das Fest
einstimmen und erhalten nebenbei noch Informationen
und Vokabeln rund um das schaurig schone Fest.

e Das Material liegt im praktischen Stationsformat vor,
so dass die Kinder in ihrem eigenen Tempo arbeiten
kbénnen — Binnendifferenzierung geschient da von
ganz allein.

e Abgerundet wird das Material durch die praktischen
und schon gestalteten Vokabelkarten, die Sie zur Vor-
und Nachbereitung im Klassenraum aufhangen
koénnen.

Inhaltsubersicht: e Station 1: Connect the vocabulary

e Station 2: Facts about Halloween

e Station 3: Quiz

e Station 4: Fill in the missing words

e Arbeitsjournal

e LoOsungen

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de
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Stationspass: Halloween — an old irish tradition

NN . o
KlaSS . o,
Stationen Habe ich Fragen?

erledigt

Station 1: Connect the vocabulary

Station 2: Facts about Halloween

Station 3: Quiz

Station 4: Fill in the missing words

Arbeitsjournal
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Station 3: Quiz

Read the questions and mark the right answer!
Lies die Fragen und kreuze die richtige Antwort an!

When is Halloween?
O Halloween is on the 31stof January.
O Halloween is on the 29t of February.

O Halloween is on the 31stof October.

Where does Halloween come from?
O Halloween comes from Ireland.
O Halloween comes from the USA.

O Halloween comes from England.

What do the people want to scare away?
O They want to scare away the ghosts.
O They want to scare away the death.

O They want to scare away the police.

What can you see on Halloween?
O You can see clowns.
O You can see witches.

O You can see princesses.

SCHOOL-SCOUT.
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Titel: Lernwerkstatt: Wizards and Witches
Bestellnummer: 48769
Kurzvorstellung: o Die folgende Lernwerkstatt befasst sich mit dem Thema

.Zauberer und Hexen". Das Ziel dieser Lernwerkstatt ist eine
kindgerechte und altersgemdBe Vermittlung und Vertiefung
des Wortschatzes rund um die magische Welt. Die Kinder
erlernen den Wortschatz auf spielerische Weise durch
vielfdltige Aufgabenstellungen. Auch sollen erste lexikalische
Satzteile erlernt werden.

e Die vielfdltigen Aufgaben sind so gestellt, dass die Kinder in
der Lage sein sollten, diese selbststdndig zu bewdltigen. Die
Aufgabenstellungen sind in kurzen Satzen auf Englisch und
Deutsch verfasst. Die selbststdndige Bewdltigung der
Aufgaben ist wichtig, da es zu Erfolgsergebnissen fiihrt, die
Motivation der Kinder stdrkt und somit auch Offenheit sowie
einen positiven Bezug gegeniiber der fremden Sprache
gewdhrleistet.

e Die meisten Aufgaben sind fiir eine Einzelarbeit gedacht,
jedoch gibt es auch ein Spiel, das in Partner- oder
Gruppenarbeit gespielt werden kann.
Inhaltstbersicht: e Vorstellung des Themas und didaktische Uberlegungen
e Unterthema 1: Magic words
e Unterthema 2: Magic objects
e Unterthema 3: Magic animals

e Jedes Unterthema besteht aus einem kleinen Waorterbuch und
Arbeitsbldttern

e Laosungsteil

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de
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Wizards and Witches

Vorstellung des Themas und didaktische Uberlequngen

Die folgende Lernwerkstatt befasst sich mit dem Thema ..Zauberer und Hexen".
Das Ziel dieser Lernwerkstatt ist eine kindgerechte und altersgemdfe
Vermittlung und Vertiefung des Wortschatzes rund um die magische Welt. Die
Kinder erlernen den neuen Wortschatz auf spielerische Weise durch vielfaltige
Aufgabenstellungen. Auch sollen erste lexikalische Satzteile erlernt werden.

Um das Erlernen des Wortschatzes zu erleichtern, wird das umfangreiche
Thema in Unterthemen aufgeteilt. Folgende Unterthemen werden innerhalb des
Themas ,Zauberer und Hexen" angeboten:

e Magic words

e Magic objects

e Magic animals

Jedes Unterthema beinhaltet zundchst ein kleines Warterbuch, das
ausgeschnitten und auch laminiert werden sollte. Mit dem Worterbuch haben die
Kinder einen Uberblick iiber den neu zu erlernenden Wortschatz und auch die
Maglichkeit, diesen fiir die Bewdltigung der Aufgaben zu nutzen.

Die vielfdltigen Aufgaben sind so gestellt, dass die Kinder in der Lage sein
sollten, diese selbststdndig zu bewdltigen. Die Aufgabenstellungen sind in kurzen
Sdtzen auf Englisch und Deutsch verfasst. Die selbststdndige Bewdltigung der
Aufgaben ist wichtig, da es zu Erfolgsergebnissen fiihrt, die Motivation der
Kinder stdrkt und somit auch Offenheit sowie einen positiven Bezug gegeniiber
der fremden Sprache gewdhrleistet. Die meisten Aufgaben sind fiir eine
Einzelarbeit konzipiert mit Ausnahme des Spiels ,Hexenjagd", das in Partner-
oder Gruppenarbeit gespielt werden kann.

Am Ende dieser Lernwerkstatt ist ein Losungsteil aller Aufgaben vorzufinden.
Diesen kénnen die Kinder als Hilfestellung zur Bewdltigung der Aufgaben nutzen
oder auch als Feedback zum Vergleich mit der eigenen Lésung.

Es ist ratsam, den bereits erlernten Wortschatz in kurzen Abstdnden liber einen

ldngeren Zeitraum zu wiederholen, damit sich der Wortschatz in das
Langzeitgeddchtnis einprdgt.

SCHOOL-SCOUT
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1. Cut out the "Magic objects dictionary”.
Schneide das .. Zaubergegenstdnde-Waorterbuch” aus.
2. Read the "Magic objects dictionary".

Magic objects

Lies das ..Zaubergegenstdnde-Wérterbuch”.

Magic

broomstick
candle
crystal ball
grimoire
herbs
kettle
magic potion
magic wand
witch-cape
witch-hat

objects

- Hexenbesen

- Kerze

- Kristallkugel
- Zauberbuch

- Krduter
- Kessel

- Zaubertrank
- Zauberstab
- Hexenumhang

- Hexenhut

Seite 10 von 28
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Find the letters

1.  Fill in the right letters.
Setze die richtigen Buchstaben ein.

Seite 11 von 28
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Bestellnummer:

Kurzvorstellung:

Inhaltsibersicht:

SCHOOL-SCOUT.DE

Vokabelkarten Halloween — Spielerisch Vokabeln
lernen

60148

e Spielend leicht Vokabeln zum Thema Halloween
lernen - ganz einfach mit den bildhaften Vokabelkarten

e Jeder Vokabel ist ein passendes Bild zugeordnet,
sodass lhre Schuler und Schilerinnen ganz leicht die
Bedeutung der englischen Warter erfassen kénnen

e Machen Sie lhren Klassenraum mit den Vokabelkarten
herbstfit!

e 10 Vokabelkarten zum Thema Halloween

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de
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witch

broom
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Titel: Lernwerkstatt Halloween
Bestellnummer: 37070
Kurzvorstellung: e Am 31. Oktober ist es wieder soweit. Das Halloween-

Fest steht vor der Tur. Sicher sind Ihre Kinder schon
aufgeregt und basteln an ihrer Verkleidung, um
moglichst viele SuRBigkeiten zu sammeln.

e Nutzen Sie die Vorfreude und Motivation der Kinder
und holen Sie Halloween in ihr Klassenzimmer. In
dieser Lernwerkstatt finden Sie fachertbergreifende
Zugange zu dem spannenden Thema Halloween.

Inhaltstibersicht:

1. Einstieg

e 2. Halloween

e 3. Meine Gruselgeschichten
e 4. Kurbis

e 5. Hexen

e 6. Vampir

e 7. Verkleidung

e 8. Fledermaus

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de
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Uberblick Giber das Material

1. Einstieg Seite 3
2. Halloween Seite 4
3. Meine Gruselgeschichte Seite 5
4. Kirbis Seite 6
5. Hexen Seite 8
6. Vampir Seite 10
7. Verkleidung Seite 12
8. Fledermaus Seite 14
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2. Halloween

Das Halloween Fest hat eine lange Tradition: Friher gab es eine

Volksgruppe, die man Kelten nennt. Sie lebten tberall in Europa.

Ein Teil der Kelten glaubte daran, dass in der
Nacht vom 31.Oktaber auf den 01. November die
Toten und Geister der Erde sehr nahe sind, da zu

diesen Tagen eine Kélte herrscht.

Sie feierten ein Fest zu diesem Anlass und

verkleideten sich. Es wurden auch Kurbisse mit

Gesichtern vor die Hauser gestellt.

Irgendwann wanderten die Kelten aus Irland und England nach Amerika

aus. Auch dort feiern sie noch diesen Tag.

Kannst du dir vorstellen, warum die Kelten sich verkleidet haben? Und
wie haben sie sich wohl verkleidet. Hast du eine Idee, warum sie die

Kirbisgesichter vor ihre Hauser gestellt haben?

SCHOOL-SCOUT
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Titel: WeiRRt du schon, warum man Halloween feiert?

Reihe: Feiertage kindgerecht erklart

Bestellnummer: 64030

Kurzvorstellung: e In dieser Unterrichtseinheit lernen die Schilerinnen
und Schuler Wissenswertes Uber das Halloween-Fest

und seine Brduche.

e Mit  Rezeptvorschldgen, Kopiervorlagen und
spannenden Informationen rund um das schaurig-

schone Fest.

Inhaltsiibersicht: e Didaktische Informationen
e Was weiBt du schon Uber Halloween?
e Der Ursprung der Gruseligkeit

e RUbengeistern

e Halloween-Legenden

o Gruselige Spriche

e FEin Hexenkostim basteln

e Schaurig lecker

e Feiere mit mir!

e LOsungen
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Didaktische Informationen

Am 31. Oktober wird Halloween gefeiert! Dieser Tag wird nicht nur in Deutschland,
sondern vor allem auch in den USA und in Iland gefeiert. Aber warum gibt es diesen
Feiertag eigentlich? Viele Schulerinnen und Schiler sind mit den Hintergrinden
dieses Tages nicht vertraut. Diese interessante Unterrichtseinheit soll den Kindern
bewusst machen, was an diesem Tag gefeiert wird und worum es in jedem Jahr an
diesem Tag geht. Sie soll die Schiler dafUr sensibilisieren, was vor vielen Jahren
geschah und ihnen die Geschichte des Festes nGher bringen.

Viel Freude mit diesem Material!

Uberblick

Klassenstufe: 3. — 4. Klasse
Fach: f&dcherUbergreifend
Daver der Unterrichtseinheit: 8-12 Stunden
Kompetenzen: Die Su$
e erbrtern, worum es an diesem Feiertag geht und welche Hintergrinde der Tag
hat.
e beschreiben Brduche verschiedener Kulturen.
e zeigen EinfUhlungsvermdgen fur die Situationen anderer.
e gestalten gemeinsam eine Feier zu diesem Tag.
Allgemeine Differenzierungsmoglichkeiten: Einzelne Aufgaben kénnen als Wahl- und
als Pflichtaufgaben gekennzeichnet werden, so dass langsame SuS die
Pflichtaufgaben und schnellere SuS zudem die Wahlaufgaben bearbeiten kénnen.

Moglichkeiten der Bewertung

Die Schulerinnen und Schuler arbeiten selbststGndig an den verschiedenen
Aufgaben. Die Lehrkraft beobachtet die SuS wdhrend der Arbeitsphase genau und
macht sich ggf. Notizen. Nutzen die SuS die Hilfsmittel (z.B. WérterbUcher, Internet...)?2
Gibt es Schwierigkeiten an bestimmten Stellene Wie [6sen die SuS diese
Schwierigkeiten?

Die bearbeiteten Ubungsblatter kdnnen auch als eine Bewertungsgrundiage
hinzugezogen werden. Schauen Sie sich die Arbeitsbldtter an, um einen Eindruck zu
bekommen, wie intensiv sich die Schilerinnen und Schuiler mit den einzelnen
Aufgaben befasst haben.

SCHOOL-SCOUT
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Der Ursprung der Gruseligkeit

Das Fest Halloween hat eine lange Tradition.

Lies dir den Text sorgfdltig durch und beantworte die Fragen.

Das Fest Halloween geht auf die Volksbrduche zurick, die friher in Iland am
Tag vor dem Feiertag Allerheiligen (1.November)
begangen wurden. Auch der urspringliche Name ,All

Hallows' Eve” geht auf diese Tradition zurbck. lrische

Einwanderer verbreiteten das Fest und seine Brduche

schlieflich in den USA, wo die Feierlichkeiten zu Halloween schlieBlich
ausgebaut wurden.

Die Kelten, welche vor vielen Jahrhunderten vor allem in Idaoand und
Schottland lebten, feierten damals ein Totenfest, das das Ende des Sommers
und den Anfang des Winters deutlich machen sollte. Dieses Fest war nicht
immer am selben Datum, sondern wurde vom Mond abhdngig gemacht. Die
Kelten unterschieden in ihrem Kalender nur zwischen zwei Jahreszeiten —
Sommer und Winter. Mit dem Abschied vom Sommer war also gleichzeitig das
Jahresende erreicht. Die Jahreszeit Sommer war fUr die Kelten die Zeit des
Lebens, der Winter hingegen die Zeit der Toten. Mit dem Fest, das damals
noch Samhain genannt wurde, begruBten die Kelten also auch die bereits
Verstorbenen, mit denen sie an diesem Abend groBzugig speisten.

Als schlieBlich viele Jahre spater der keltische Kalender, der sich nach dem
Mond richtete, vom gregorianischen Kalender abgeldst wurde, wurde das
Totenfest, welches weiterhin gefeiert wurde, auf ein festes Datum - den
31.0ktober — gelegt. Auch die Brduche um dieses Fest dnderten sich.
Wdahrend frOher die Toten begriBt und gefeiert werden sollten, hatten die
Menschen nun Angst vor dem Tod und wollten diesen verjagen. Durch ihre
gruseligen Verkleidungen erhofften sich die Menschen, dass der Tod denken

wUrde, dass diese Menschen bereits tot seien.

SCHOOL-SCOUT



SCHOOL-SCOUT + WeiRt du schon, warum man Halloween feiert? Seite 8 von 19

RUbengeistern

RUbengeistern ist ein Brauch, den viele Kinder (und auch Erwachsene) in
verschiedenen Regionen in Deutschland feiern. Doch was passiert beim
RUbengeistern eigentliche

In dem Kreuzwortrdtsel sind 10 Stichworte versteckt. Finde sie und Uberlege
dir, wie der Brauch aussehen kénnte.

Tausche dich mit einem Partner Uber deine Idee aus.
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Titel:

Reihe:

Bestellnummer:

Kurzvorstellung:

Inhaltstbersicht:

Halloween — das Fest des Gruselns

Festtagsbrauche aus aller Welt

45706

In der Nacht vom 31. Oktober zum 1. November wird es gruselig:
Halloween steht vor der Tir und mit ihm das Grauen und Schrecken.
Viele verkleiden sich als Hexe, Henker oder Zombie, veranstalten wilde
Partys mit ausgehohlten Kirbissen und passenden Grusel-Artikeln. Doch
stellt sich die Frage: Aus welchem Grund wird Halloween denn
eigentlich gefeiert?

Allgemeine Informationen dienen als Einstieg ins Thema, die in den
folgenden Abschnitten weiter vertieft werden. Es wird sowohl auf den
Ursprung des Festes als auch auf traditionelle Rituale zu Halloween
eingegangen.

Das Material ist v. a. fiir den Religionsunterricht der Sekundarstufe |
interessant, lasst sich aber problemlos in jedem anderen Fach mit Blick
auf das Halloween-Fest einsetzen. Fragen und Aufgaben zu den Texten
zielen sowohl auf das Textverstandnis als auch auf kreative
Gedankengéange der Schiiler/innen ab.

Wichtige Basis-Informationen zum Halloween-Fest
Zur Datierung und Entstehung Halloweens
Brauche zu Halloween — in den USA, Deutschland und weltweit

Fragen zum Text mit kreativen Aufgaben an die Schiler

SCHOOL-SCOUT.D.

E-Mail: info@School-Scout.de
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Festtagsbrauche aus aller Welt — Halloween

M1: HALLOWEEN - EIN FEST DES GRUSELNS?

Halloween bezeichnet ein Fest, das stets am Vorabend von
Allerheiligen begangen wird. Insbesondere in den USA ist es
Brauch, sich an Halloween als Hexe oder Gespenst zu
verkleiden und Gruselfeten zu veranstalten. Aber auch in
Deutschland  wird Halloween zunehmend beliebter.

Traditionen wie Kiirbisschnitzen, das Feiern schauriger

Kostiimpartys oder das Umherziehen der Kinder von Haus zu

Bildquelle: sigrid rossmann / pixelio.de

Haus mit der Forderung ,SiifSes — sonst gibt’s Saures” bereiten langst auch hierzulande GroR und

Klein viel Freude.

Halloween ist ohne Frage das Fest des Gruselns und Grauens. Grund hierfiir ist, dass es einst von den
Kelten zum Gedenken an die Toten ins Leben gerufen wurde. Dies hdangt mit dem in der Nacht vom
31. Oktober zum 1. November stattfindenden Jahreszeitenwechsel zusammen, der fiir die Kelten
gleichzeitig auch den Jahreswechsel symbolisierte. So wurde angenommen, dass der Tod wahrend
des Winters (iber das Leben (Sommer) die Oberhand gewinnt. Der Uberlieferung nach kehrten in der
besagten Nacht all diejenigen Toten zurick, die im vorherigen Jahr verstorben sind. Um sich vor
diesen zu schiitzen, lieBen sich die Kelten bestimmte Handlungen einfallen. Daraus entwickelten sich

schon bald Brduche und Traditionen, die uns bis heute bekannt sind.

Ende des 1. Jahrhunderts wurde Halloween zunehmend christianisiert und der christliche Feiertag
Allerheiligen fiir den 1. November festgelegt. Doch auch die heidnischen Bréuche zum urspriinglichen
Fest bleiben bestehen. Der Name ,Halloween” selbst kommt aus dem Englischen (All Hallows Eve)

und bedeutet so viel wie Heiliger Vorabend. Er bezieht sich also auf den Abend vor Allerheiligen.

d\'UIH]LL%

1. Warum gilt Halloween als Fest des Gruselns?

M2: WANN IST HALLOWEEN?
Halloween wird jahrlich am 31. Oktober und somit 1-2 Tage vor den christlichen Feiertagen
Allerheiligen (1. November) und Allerseelen (2. November) begangen. Ferner fallt Halloween mit dem

Reformationstag, dem Feiertag der Evangelischen Kirche, zusammen.

Das Fest des Gruselns stammt aus Irland, wird aber insbesondere in den USA und in vielen Lédndern

Europas gefeiert. Ein gesetzlicher Feiertag ist er jedoch nicht.

d\'UIH]LL%

2. Wann wird Halloween gefeiert?

SCHOOL-SCOUT
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Titel:

Bestellnummer:

Kurzvorstellung:

Inhaltstbersicht:

Krimiwerkstatt fiir Kids — Spannende Geschichten selbst

schreiben

63225

Kinderkrimis sind eine spannende Abwechslung zu den
Ublichen Geschichten, die die Schilerinnen im Schulalltag
lesen. Auch die gréoBten Lesemuffel lesen gerne einen
aufregenden Krimi.

Anhand dieser Lernwerkstatt werden die SchuUlerinnen
sukzessive an das Schreiben eines eigenen Krimis
herangefUhrt und bekommen viele nUtzliche Hinweise for

das Verfassen einer eigenen Geschichte.

e Didaktische Informationen

e Werkstattpass

e Spurensuche

e Bring Licht ins Dunkel!

e WerwuUrde so etwas tung

e An dunklen Orten und schaurigen Platzen
e Warum denn ausgerechnet diese Person?
o Alles Ausreden!

e Der Ton macht die Musik!

e Jetzt wird's spannend!

e LOsungen
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Didaktische Informationen

Kinderkrimis sind eine spannende Abwechslung zu den Ublichen Geschichten, die
die Schulerlnnen im Schulalltag lesen. Auch die groBten Lesemuffel lesen gerne
einen aufregenden Krimi und tauchen gerne in Geschichten ein, die aus dem
Lebensalltag der Kinder entstammen. Doch wie kann man einen Krimi selber
schreiben, was sind die Merkmale eines Krimis?

Solche und weitere Fragen werden in diesem Material beantwortet. Die Schilerinnen
werden so sukzessive an das Schreiben eines eigenen Krimis herangefUhrt und
bekommen viele nitzliche Hinweise.

Viel Freude mit diesem Material!

Uberblick
Klassenstufe: 3. — 4. Klasse
Fach: Deutsch
Daver der Unterrichtseinheit: 8-10 Stunden

Kompetenzen: Die Su$

e erarbeiten anhand eines vorgegebenen Krimis die Merkmale Tater, Tat, Motiv,
Opfer und Tatort.
e beraten Uber die GUte und Wirkung ihrer Ideen und Textentwrfe.
e klé@ren Schreibabsicht, Schreibsituation und Adressatenbezug und
vereinbaren Schreibkriterien.
o verfassen Texte verschiedener Textsorten funkfionsangemessen: -
appellative Texte adressatengerech.
e verwenden Hilfsmittel (z. B. Worterbuch, Lernkartei, Rechtschreibhilfe
des PC).
e schreiben ihren eigenen Krimi, indem sie die erarbeiteten Ideen der
verschiedenen Aufgaben nutzen und umsetzen.
e arbeiten in Partnerarbeit und beraten sich gegenseitig.
Allgemeine Differenzierungsmoglichkeiten: Einzelne Aufgaben k&nnen als Wahl- und
als Pflichtaufgaben gekennzeichnet werden, so dass langsame SuS die

Pflichtaufgaben und schnellere SuS zudem die Wahlaufgaben bearbeiten kénnen.

SCHOOL-SCOUT
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Moglichkeiten der Bewertung

Die Schulerinnen und Schuler arbeiten selbststdndig an den verschiedenen
Aufgaben. Die Lehrkraft beobachtet die SuS wdhrend der Arbeitsphase genau und
macht sich ggf. Notizen. Beraten sich die SuS gegenseitig und geben sie sich
Hilfestellung? Gibt es Schwierigkeiten an bestimmten Stellen? Wie [6sen die SuS diese
Schwierigkeiten?

Die bearbeiteten Ubungsblatter kédnnen auch als eine Bewertungsgrundiage
hinzugezogen werden. Schauen Sie sich die Arbeitsblatter an, um einen Eindruck zu
bekommen, wie intensiv sich die Schilerinnen und Schiler mit den einzelnen

Aufgaben befasst haben.

Moglichkeit der Differenzierung

» Quantitative Differenzierung: Sie haben die Mdglichkeit, aus dem vielfdltigen
Arbeitsmaterial die Aufgabenanzahl zu bestimmen und die Arbeitsmenge durch
Lusatzaufgaben zu erhdhen. So kdnnen Sie einzelne Arbeitsbl&tter als Wahl- oder
Pflichtaufgaben kennzeichnen oder Stationen als Hausaufgabe verwenden.

> Differenzierung nach unterschiedlichen Sozial- und Kooperationsformen: Einige
Aufgaben werden in Partner- oder Gruppenarbeit bearbeitet, sodass starkere

und schwdachere SuS zusammenarbeiten.

SCHOOL-SCOUT
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An dunklen Orten und schaurigen Platzen - Hier konnte es passieren!

Wenn du selbst schon einmal einen Krimi gelesen hast, wirst du festgestellt
haben, dass Taten an den unmaoglichsten und seltsamsten Orten begangen
werden kdénnen. Oft suchen die Tater gerade den Schutz des
Alltagsgeschehens, um moglichst nicht aufzufallen oder Aufsehen zu erregen.
1. Erstelle zundchst eine Mindmap, in der du Ideen fUr ausgefallene/ gruselige,
dunkle, lustige Tatorte sammelst.

2. Suche dir anschlieBend einen Partner, mit dem du diese Aufgabe
bearbeiten mdchtest.

3. Entscheide dich nun fUr einen Tatort aus der Mindmap und beschreibe
deinem Partner diesen so genau wie mdglich.

4. Dein Partner malt den Tatort nun so, wie du ihn beschreibst (ohne dass du
siehst, was er malt) — deshalb ist es besonders wichtig, dass du dir den Tatort
selbst so genau wie moglich vorstellst.

5. Wenn das Bild fertig ist, legt es in eure Mitte und sprecht darUber, ob der
Tatort auf dem Bild so aussieht, wie der in deiner Vorstellung.

6. AnschlieBend tauscht inr die Rollen.

SCHOOL-SCOUT.
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An dunklen Orten und schaurigen Platzen - Eigene Ideen
Auch bei der Beschreibung des Tatorts sind die Ermittler und Detektive auf
jeden noch so kleinen Hinweis angewiesen, der sie spater zum Tater und zum
Tathergang fGhren kann.
1. Wdhle nun einen zu deiner Tat und dem Tater passenden Tatort aus.
2. Du kannst den in der vorherigen Aufgabe gemalten Tatort nehmen, kannst
aber auch einen ganz anderen wdahlen.
3. Beschreibe deinen Tatort mit mdglichst vielen Details und beantworte
dabei die folgenden Fragen:
a) Wie sieht der Tatort ause (DrauBen, drinnen, hell, dunkel...)
b) Welche Gegenstdnde befinden sich an dem Tatort?
c) Warum passiert die Tat gerade hiere
Auch bei dieser Aufgabe qilt: Je genauer du dir den Tatort vorstellst, umso

besser kannst du in deinem Krimi Hinweise auf den Ort verstecken.

Meine Ideen:

SCHOOL-SCOUT
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