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Von Wappen und Miinzen

fﬁ) Unterrichtsplanung

I. Hinfihrung

Heraldik:

Die Lehrkraft zeigt den Schiilern verschiedene Bilder von Rittern und Burgen mit Fokus auf Schil-
de und Wappen und fragt die Klasse nach dem Zusammenhang mit dem Wappen des Bundeslan-
des oder dem Stadtwappen.

Numismatik:

Die Lehrkraft zeigt einige (antike) Miinzen und gibt sie ggf. in der Klasse herum, damit diese hap-
tisch erfahren werden kénnen. Evtl. kénnen eigene Miinzen der Schiiler betrachtet werden, wo-
bei sich bereits Unterschiede und Verwendungszwecke diskutieren lassen.

Il. Erarbeitung

Die Lehrkraft erzdhlt der Klasse etwas iiber die Entstehung, Bedeutung und historische Verande-
rung von Wappen und Miinzen. Niitzlich ist hierbei die Verwendung eines Computers mit Inter-
netzugang, wodurch ein breites Spektrum an Bildmaterial gewéhrleistet und der Umgang mit
Medien geiibt wird. Zur Veranschaulichung kdnnen auch die Farbfolie im Anhang sowie die
Bildvorlagen im Bonusmaterial verwendet werden.

AnschlieBend festigen die Schiiler ihr Wissen anhand des Informations- und Lesetexts sowie mit-
hilfe der kreativen Ubungsvarianten. Alle Materialien kénnen in Einzel- oder Partnerarbeit be-
arbeitet werden. Die Arbeitsbldtter zu den Themengebieten dienen als Stations- oder Ange-
botslernen, konnen aber ebenso linear verwendet werden. Sie werden in Klassenstdrke
kopiert.

Historisches zum Thema ,,Wappen“:

Woher das Wort ,,Wappen“ urspriinglich stammt und wieso diese Art von Symbol friiher teilwei-
se iberlebenswichtig war, stellt der Informationstext dar. Mithilfe der passenden Fragestellungen
erkennen die Schiiler, dass es auch heute noch Wappen gibt (z.B. von Fulballvereinen).

Im Anschluss daran gilt es, richtige Aussagen von falschen zu unterscheiden und diese ggf. zu be-
richtigen. Zur Sicherung des Inhaltsverstdndnisses testen die Schiiler sich gegenseitig, indem sie
selbst (in-)korrekte Aussagen erstellen.

Wappen heute:

Neben den Wappen der Bundeslédnder entdecken die Schiiler, dass es auch in ihrer Umgebung
Wappen gibt. Den Ausflug im Heimatort kann die Klasse gemeinsam unternehmen oder aber mit
der Familie durchfithren. Hier besteht also die Moglichkeit, eine anspruchsvolle Hausaufgabe zu
stellen.

Aufbau des Wappens:
Der Aufbau eines Wappens folgt klaren Regeln. Auch die Farben haben unterschiedliche Bedeu-
tungen, welche die Schiiler durch die Nutzung von Medien erkunden und beim Gestalten der

Wappen anwenden sollen.

Das Symbol-Memory bildet eine gute Grundlage zum Kennenlernen hiufig verwendeter Symbo-
le. Die Kértchen werden ausgeschnitten und auf Pappe oder farbigen Karton geklebt.

— Farbfolie

— *M15.1 und 15.2

— M1

— M2

— M3
— M4

— M5

— M6.1 und 6.2
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Von Wappen und Miinzen

Unterrichtsplanung

Kreativitdt und Wissen ist beim Erstellen des eigenen Wappens gefragt. Die Schiiler sollen die im
Voraus besprochenen Regeln, Symbole und Farben gezielt einsetzen und ihr Wappen anschlie-
Bend vorstellen und erkldren.

Historisches zum Thema , Miinzen“:

Die Informationstexte geben einen ersten Einblick in die Geschichte der Miinzen. Dabei erfahren
die Schiiler spannende Fakten und werden angeregt, iiber friihere Bezahlungsformen
nachzudenken.

Aufbau und Gestaltung von Miinzen:

Der Aufbau von Miinzen bietet viele Moglichkeiten, sich aktiv mit dem Thema auseinanderzu-
setzen. Nachdem die Schiiler historische Grundlagen vertieft haben, betrachten sie mitgebrachte
Miinzen genau, untersuchen sie unter bestimmten Kriterien und werden im Anschluss selbst ge-
stalterisch tatig.

Miinzen werden nicht willkiirlich, sondern mit einer bestimmten Intention gestaltet. Hiufig wer-
den historische Perstnlichkeiten oder geschichtliche Ereignisse darauf geprdgt. Mithilfe des Ma-
terials konnen die Schiiler selbst erforschen, welche Geschichte hinter bestimmten Geldst{icken
stecken konnte.

Der Euro:

Der Euro ist ein stdndiger Begleiter unseres Lebens. Grund genug, ihn einmal genauer unter die
Lupe zu nehmen.

Ergebnissicherung:
Abschliefend wird das angeeignete Wissen durch eine Prdsentation der erstellten Wappen und

die Kontrolle der Aufgaben getestet. Die Losungen sind als Bonusmaterial in der digitalen Versi-
on des Beitrags erhaltlich.

lll. Facherverbindende Umsetzung

(>
%{ Plakate, Steckbriefe, Bildergeschichten zum Thema ,,Ritter”

e Rechenaufgaben zum Umgang mit Geld — Bonusmaterial
e Spiegelachsen in Wappen

Mein eigenes Schild mit Wappen

— M8
— M9

— M10

— M11

— M12

— *M13

— *M14

%~ Die digitale Version zum Beitrag inklusive Bonusmaterial finden Sie auf www.edidact.de unter Grundschule -

Sachkunde - Heimat und Umgebung.
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fc:;’g’ Von Wappen und Mlinzen
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Wappen - wie aus Waffen Symbole wurden

Wappen existieren schon seit vielen Jahrhunderten und waren
zu Beginn nur dem Adel vorbehalten. Das Wort ,Wappen"
kommt von ,Waffen" und deutet damit auf den urspriinglichen
Hintergrund hin: Schutz und Verteidigung. Vor allem Ritter im
Mittelalter trugen Ristungen und Schilde, um sich zu schutzen,

und waren somit fir den Kampf ,gewappnet".

Um bei Kdmpfen Freund und Feind auseinanderhalten zu kénnen, markierte man
besonders aufféllige Dinge wie Schild oder Helm mit Symbolen und Farben, die
eindeutig einer Familie zuzuordnen waren und immer auch bestimmte Bedeutungen
hatten. Diese umrandeten Symbole stellen die Urform der Wappen dar. In
Ritterturnieren verzierte man diese Symbole und Farben dann weiter, wodurch sich

der jeweilige Ritter direkt mit seinem Wappen identifizieren konnte.

Ab dem 12. Jahrhundert wurden diese Symbole immer wichtiger und entwickelten
sich zu Wappensiegeln, die in der Familie vererbt und auch von Handwerkern und
Behorden verwendet wurden. Noch heute finden Wappen vor allem auf Dokumenten

Verwendung, um ihnen amtlichen Ausdruck zu verleihen.

( )

Lies den Text.

Uberlege, wo du schon einmal Wappen gesehen hast.

Suche Bilder von Wappen. Welches davon gefdllt dir am besten? Was

findest du daran besonders toll?

% Ordne die Wappen. Welche sind schon sehr alt (zum Beispiel aus dem
Mittelalter)? Welche dieser Wappen sind recht neu und werden heute

noch verwendet?
\_ J

/N
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