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Hallo, ich bin Coco und méchte mit dir zusammen
Mathe {iben. Die Farben der Aufgabennummern
zeigen dir den Schwierigkeitsgrad der Aufgabe an
wie bei einer Ampel!

rot — schwierig

—mittel

&
(

—leicht

In der Mitte findest du alle L6sungen mit
Erkldrungen zum Herausnehmen.

Kontrolliere immer genau!

Los geht es! Glaub mir, Mathe kann Spaft machen!

Einmaleins

Verbinde jede Maus mit dem passenden Mauseloch!




Schwierigere Einmaleinsaufgaben

Rechne!
6:-6= 5:-8= 15:3= 32:8=
6-9= 42:6= 8-9= 28:4 =
¥-5= 9.9= 6L4:8 = 63:9=

Die Schnecke kriecht nur auf Feldern, deren Zahlen durch ¥ teilbar sind.
Sie darf sich nur waagrecht <— und senkrecht ' bewegen.
Zeichne ihren Weg zum Salat!

62 2f 61 22 16 35

17 48 63 56 42 28
15 49 14 37 20 41 34
% i 21 23 45 55 24 uf

ll- Wenn du meine Zahl mit 3 multiplizierst und dann 21 addierst,
erhdltst du das 4-Fache von 9.
» Rechne auf deinem Block!

Durch welche Zahl musst du dividieren?

29: 3 =9R2 3%: =6R1 53: =6R5

34: =4 R6 41: =4R5 67: =9 R4



Rechnen bis 1000

Addiere diese Aufgaben schriftlich und achte auf den Ubertrag!

342 4L 15 53 % 358 4 9 ¥
+254 +236 +423 +265 +30F%
504 695 343 294 3 8%
+299 +195 155 107 108

+ 224 + 203 + 249

Zwei Méglichkeiten fiir die schriftliche Subtraktion:

Subtrahieren Rechne so, wie Subtrahieren
durch Ergdnzen ' du esinder durch Abziehen

Schule gelernt 7 E H Z E
hast

8 42 M AL
-523 S~
-5 3 -5 23
319 3.1 9 3.1 09
Tipp: Rechne zu jeder Aufgabe auch die 842 319
Umkehraufgabe (Addition), damit -523 ><+ 523
du siehst, ob du richtig gerechnet hast! 319 842
¥F54 865 970 38 854
238 -336 -443 -36*F* -3*2

w




8 Findest du die fehlenden Ziffern?

6 4 268 4 3 25 205
+ 13 +3 5 + 8% 32
— + 424 + 432
8 4 1 8 3
9 ¥ 835
57 6 3 822 7 685
-263 - +*4 -5 3 -2+3 -2
13 3 4 1 51 93
Meine Zahlen liegen zwischen 631 und 648 und enthalten zwei
gleiche Ziffern. Wie heiRen die vier gesuchten Zahlen?
Diese 5 Wiirfel liegen auf einem Tisch und
beriihren die gelbe Wand. WA Y BT
Wie viele Wiirfelaugen sind durch selete Te=ofe. 1%
die Wand und den Tisch verdeckt? /-l' — 'l L 'L-:

Zdhle sie zusammen! rmu
Beachte, dass die Wiirfelaugen der ' -
gegeniiberliegenden Seiten immer ¥ ergeben.
Durch die Wand sind verdeckt: =

Durch den Tisch sind verdeckt: =

Punkte zusammen =

Wenn du meine Zahl mit 2 multiplizierst
und 319 dazuzdhlst, dann erhdltst du -2+319=
die grofite dreistellige Zahl.



Zahlen entdecken und rechnen bis 10000

Ordne die Zahlen dem Zahlenstrahl zu!

1500 1700 3300 5900 7500 8800 10900

0] 5000 10000

Trage die Zahlen ein!

I A

14 > Trage die fehlende Zahlin das Kdstchen ein!
» Markiere die Zahl 5920 am Zahlenstrahl durch einen farbigen Strich!

5500 5800

Trage in die Stellentafel ein! T T H yA

] o 1 3 2
OC0OICI00000 0 ese
IDCT0ne-

3000 + 400 +60+9
8000+ 100 + 4
6000 + 500 + 10

5000+ 40+3



Wie heiften diese Zahlen?

3T5H2Z 6E = 3526 FT9E =
2T 3H 4E = 5T 4H =
8T5Z1E = 3TO9HO9Z =

Schreibe mit Ziffern!

zweitausenddreihundertfiinfzehn = 2315
flnftausendvierhundertzwolf =
siebentausenddreiundachtzig =
neuntausendfiinf =
achttausendsiebenhundert =
Wie heiften die Nachbarzahlen? Wie heiften die Nachbarzehner?
Vorgéinger ~ Zahl  Nachfolger Vorginger- Zahl ~ Nachfolger-
3226 3227 3228 5310 531¢ 5320
4301 6274
6000 8506
5999 4059
2040 3095

Wie heiften die Nachbarzehner, die Nachbarhunderter und
die Nachbartausender?

VT VH  Vorgdnger g Nachfolger yy NT
3000 3700 3710 3712 3720 3800 4000
5384
6207
7095
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