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Einmaleins

Verbinde jede Maus mit dem passenden Mauseloch!1

12
28 32

48

21
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56

3 · 4 3 · 7

8 · 43 · 8
7 · 8

7 · 6

7 · 4

8 · 6

Hallo, ich bin Coco und möchte mit dir zusammen 
Mathe üben. Die Farben der Aufgabennummern 
zeigen dir den Schwierigkeitsgrad der Aufgabe an 
wie bei einer Ampel!

		  rot – schwierig

		  orange – mittel

		  grün – leicht

In der Mitte findest du alle Lösungen mit 
Erklärungen zum Herausnehmen.

Kontrolliere immer genau!

Los geht es! Glaub mir, Mathe kann Spaß machen!
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Schwierigere Einmaleinsaufgaben
XX Rechne! 

6 · 6 = ___    5 · 8 = ___ 15 : 3 = ___ 32 : 8 = ___

6 · 9 = ___ 42 : 6 = ___   8 · 9 = ___ 28 : 4 = ___

7 · 5 = ___    9 · 9 = ___ 64 : 8 = ___ 63 : 9 = ___

Die Schnecke kriecht nur auf Feldern, deren Zahlen durch 7 teilbar sind. 
Sie darf sich nur waagrecht        und senkrecht     bewegen. 

XX Zeichne ihren Weg zum Salat!

62 27 61 22 16 35 70

17 48 63 56 42 28 57

15 49 14 37 20 41 34

7 21 23 45 55 24 47

Wenn du meine Zahl mit 3 multiplizierst und dann 21 addierst,  
erhältst du das 4-Fache von 9.

XX Rechne auf deinem Block!

Durch welche Zahl musst du dividieren?

29 :   3   = 9 R2 37 : ___ = 6 R1 53 : ___ = 6 R5

34 : ___ = 4 R6 41 : ___ = 4 R5 67 : ___ = 9 R4

2

3

4

5
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Rechnen bis 1000

Addiere diese Aufgaben schriftlich und achte auf den Übertrag!

3 4 2 4 1 5 5 3 7 3 5 8 4 9 7
+ 2 5 4 + 2 3 6 + 4 2 3 + 2 6 5 + 3 0 7

5 0 4 6 9 5 3 4 3 2 9 4 3 8 7
+ 2 9 9 + 1 9 5 1 5 5 1 0 7 1 0 8

+ 2 2 4 + 2 0 3 + 2 4 9

Zwei Möglichkeiten für die schriftliche Subtraktion:

   Subtrahieren  
durch Ergänzen

Subtrahieren  
durch Abziehen

	    	

         8  4  2 
     – 5  2  3 

         3  1  9

H Z E H Z E

3 12 8 4 2
8 4 2 8 4 2
5 2 3 5 2 3
3 1 9 3 1 9

Tipp: �Rechne zu jeder Aufgabe auch die 
Umkehraufgabe (Addition), damit 
du siehst, ob du richtig gerechnet hast!

7 5 4 8 6 5 9 7 0 7 3 8 8 5 4
– 2 3 8 – 3 3 6 – 4 4 3 – 3 6 7 – 3 7 2

6

7
Rechne so, wie 

du es in der 
Schule gelernt 

hast.

1 ––

  842		     3 1 9 
– 523		  + 52 3 
   31 9		     842
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Findest du die fehlenden Ziffern?

6 4 2 6 8 4 3 2 5 2 0 5
+ 1 3 + 3 5 + 8 7 3 2

+ 4 2 4 + 4 3 2
8 4 1 8 3

9 7 8 3 5

5 7 6 3 8 2 2 7 6 8 5
– 2 6 3 – 7 4 – 5 3 – 2 7 3 – 2

1 3 3 4 1 5 1 9 3

Meine Zahlen liegen zwischen 631 und 648 und enthalten zwei  
gleiche Ziffern. Wie heißen die vier gesuchten Zahlen?

Diese 5 Würfel liegen auf einem Tisch und  
berühren die gelbe Wand.

XX Wie viele Würfelaugen sind durch  
die Wand und den Tisch verdeckt?

XX Zähle sie zusammen!

Beachte, dass die Würfelaugen der  
gegenüberliegenden Seiten immer 7 ergeben.

Durch die Wand sind verdeckt: __________________________ �=  ____

Durch den Tisch sind verdeckt: __________________________ �=  ____

� Punkte zusammen =  ____ 

Wenn du meine Zahl mit 2 multiplizierst  
und 319 dazuzählst, dann erhältst du 			   · 2 + 319 =  _______ 
die größte dreistellige Zahl. 

8

9

10

11
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Zahlen entdecken und rechnen bis 10 000

Ordne die Zahlen dem Zahlenstrahl zu!

 
Trage die Zahlen ein!

XX Trage die fehlende Zahl in das Kästchen ein!
XX Markiere die Zahl 5 920 am Zahlenstrahl durch einen farbigen Strich!

Trage in die Stellentafel ein! ZT T H Z E

1 3 2 4

3000 + 400 + 60 + 9

8000 + 100 + 4

6000 + 500 + 10

5000 + 40 + 3

12
1500 1700 3300 5900 7500 8800 10 900

0 5000 10 000

13

6000 8000

6300

14

5500 5800

15
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Wie heißen diese Zahlen?

3T 5H 2Z 6E	 =   3526	 7T 9E	 = _______________ 

2T 3H 4E	 = _______________	 5T 4H	 = _______________ 

8T 5Z 1E	 = _______________	 3T 9H 9Z	 = _______________ 

Schreibe mit Ziffern!

zweitausenddreihundertfünfzehn	 =	    2315 

fünftausendvierhundertzwölf	 =	 �  

siebentausenddreiundachtzig	 =	 �  

neuntausendfünf	 =	 �  

achttausendsiebenhundert	 =	 �

Wie heißen die Nachbarzahlen?		 Wie heißen die Nachbarzehner?

Vorgänger Zahl Nachfolger Vorgänger-
zehner Zahl Nachfolger-

zehner

3226 3227 3228 5 310 5317 5320

4301 6274

6000 8506

5999 4059

2040 3095

Wie heißen die Nachbarzehner, die Nachbarhunderter und  
die Nachbartausender?

VT VH Vorgänger-
zehner Zahl Nachfolger-

zehner NH NT

3 000 3 700 3 710 3 712 3 720 3 800 4 000

5 384

6 207

7 095

16
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19
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