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VORWORT

Sprachspiele machen Spaf. Sie wecken die Neugierde
und die Lust der Kinder auf Sprache.

Der deutliche Rhythmus und der Sprachklang von
Reimen und Gedichten fasziniert Kinder. Sie reagieren
positiv auf die gereimte Sprache und haben Freude an
Klangahnlichkeiten und an Sprachmelodien.

Die Beschaftigung mit Reimen, Gedichten und Bewe-
gungsspielen ermdglicht einen kreativen Zugang zur
Sprache und bietet vielfaltige Moglichkeiten einer fan-
tasievollen, ganzheitlichen Férderung. Der Umgang mit
Reimen verfeinert die Wahrnehmung der lautlichen
Struktur, also die akustische Differenzierung der Spra-
che. Dies ist eine wichtige Voraussetzung fur den spa-
teren Schriftspracherwerb. Hoérbare Strukturen und
Wiederholungsmuster pragen sich, vor allem in Verbin-
dung mit Bewegungen und aktiven Handlungen, sehr
schnell ein und ermuntern zum Nachsprechen und Er-
finden eigener Sprachspielereien.

Reime, Verse und Gedichte, auch mit schwierigen Laut-
verbindungen, werden von den Kindern mit Vergnigen
wiederholt, so Uben sie ganz nebenbei wichtige Basis-
kompetenzen wie die Artikulations- und Merkfahigkeit.

Dabei sollte im Vordergrund immer das Spiel stehen,
die Freude und die anregende Auseinandersetzung mit
Sprache. Denn besonders im spielerischen Umgang
werden die Kreativitat und das Vergnliigen am Sprechen
geweckt. Sprachspiele bereichern den Wortschatz, for-
dern die Ausdrucksfahigkeit und die Kinder entwickeln
gleichzeitig ein Gefuhl fir den Sprachrhythmus.

Fir gereimte Texte sind Kinder sehr empfanglich, vor
allem, wenn diese mit Bewegungen verbunden sind
oder durch Handlungen und weiterfihrende Aktivitaten
unterstutzt werden. Das Zusammenspiel von Sprach-
und Bewegungsrhythmus gibt neue Lernimpulse und
unterstutzt die Kinder in ihrer Konzentrationsfahigkeit

und ihrer Sprachkompetenz. Werden die Strophen eines
Gedichtes mit konkreten Bewegungen und Handlungen
verbunden, pragen sie sich Uberdies viel schneller ein.

Um Verwirrungen im Bezug auf die oben genannten
Begriffe vorzubeugen, finden Sie hier die entsprechen-
den Definitionen:

Reim: gleich klingende (End)silben verschiedener Worter
Vers: einzelne Zeile einer Strophe

Strophe: mehrzeiliger Abschnitt eines Gedichtes oder
Liedes

Gedicht: Sprachkunstwerk in Versen

In der Umgangssprache wird ein kurzes Gedicht mit
wenigen Gedichtzeilen meist ,Vers“ genannt. So muss-
ten beispielsweise Abzahlverse eigentlich Abzahlgedichte
heien. Der Begriff ,Vers“ ist somit in diesem Zusam-
menhang der Definition nach nicht ganz korrekt, aber
da sich diese Formulierung im Lauf der Jahre so ein-
geburgert hat, verwenden wir diese im vorliegenden
Buch ebenso.




Die vorgestellten Ideen geben
Impulse zur ganzheitlichen
Sprachférderung und Entwick-
lung weiterer Basiskompeten-
zen durch unterschiedliche
kreative Gestaltungsmaglich-
keiten wie zum Beispiel Ma-
len, Basteln, Bewegen, Erfor-
schen und Erfinden. Zu vielen
hier im Buch aufgefihrten Rei-
men, Gedichten oder Bewe-
gungsspielen finden Sie zu-
satzliche Vorschlage und
Anregungen aus verschiede-
nen Bildungsbereichen. So
kénnen Textinhalte zum Mit-
machen, Vertiefen und
Weiterfuhren unterschied-
lichster Themen motivieren.

Durch den kreativen Umgang mit Reimen und Gedich-
ten ergeben sich flr das Sprechen, Wahrnehmen, Han-
deln und spielerische Lernen noch weitere zahlreiche
Umsetzungsmoglichkeiten, die Sie mit den Kindern
nach und nach entdecken und ausprobieren kdnnen.

Viele Texte laden zu spontanen Spiel- und Bewegungs-
aktivitaten ein, so kdnnte der Inhalt eines Gedichtes
zum Beispiel auch einmal als Theaterstick aufgefuhrt
oder im Rollenspiel umgesetzt werden.

Es ist auch moglich, die Texte als Gesprachsanlass fur
weiterfihrende Themen zu verwenden. So lassen sich
mit den Kindern verschiedene Inhalte erarbeiten, die
dann in Form von Collagen, Malereien usw. kreativ um-
gesetzt und bildlich dargestellt werden kdnnen. Ebenso
kénnten Reime und Gedichte mit Musikinstrumenten
klanglich untermalt werden - der fantasievollen und
improvisierten Gestaltung sind hier keine Grenzen

ZUM UMGANG MIT DIESEM BUCH

gesetzt. Viele Ideen kénnen neben der spontanen Um-
setzung auch bei Bedarf zu langeren Projekten in der
Gruppe ausgebaut werden.

Dieses Buch richtet sich gleichermafien an Erzieherin-
nen, Erzieher, Lehrkréfte, Eltern - eben an alle, die die
sprachliche Bildung des Kindes spielerisch férdern und
positiv beeinflussen mochten. Der Einfachheit halber
habe ich im Folgenden ausschlieBlich die Formulierung
»Erzieherin“ verwendet und hoffe, dass sich dennoch
alle Leser angesprochen flhlen.

Ich wiinsche lhnen viel Spafd beim Umsetzen der Ideen
sowie beim Reimen, Dichten und Gestalten eigener
Sprachkreationen.

Heke Yot



1. SPRACHSPIELE MIT REIMEN

Viele Kinderreime eignen sich fiir Klatschspiele, die
uberall spontan stattfinden konnen. Die meist kurzen
Sprachschopfungen sind sehr schnell im Gedachtnis
verankert und konnen ein fantasievoller Einstieg fiir
weitere Sprachspiele sein.

4

Spiele mit der Reimschachtel

REIMWORTER SIND UBERALL

Schon
gewusst?

REIME AUS DER SCHUHSCHACHTEL

Eine Schuhschachtel, in der sich kleine Spielfiguren, Spiel-
zeug und weitere konkrete Gegenstande befinden, die sich
zum Reimen eignen, z. B. Buch - Tuch, Schuh - Kuh, Traube
- Schraube, Hose - Dose, Stein — Schwein, Schtissel -
Schltssel, Knopf - Topf, Kamm - Schwamm, Maus - Haus,
Fisch - Tisch, Schnecke - Decke, Schrank - Bank, Uhr -
Schnur, Feder - Leder, Herd - Pferd, Tasche - Flasche

Es kann zunachst mit etwas Muhe verbunden sein,
passende kleine Gegenstande zum Reimen zusammen-
zusuchen, aber in der Puppenstube, der Spielecke oder
im Kaufladen finden sich sicher genligend kleine Dinge,
die sich fir Reimspiele sehr gut eignen.

Laut Duden versteht man unter Reim den Gleichklang. Der
Ursprung des Wortes liegt im Germanischen ,rim*, wo es

,Reihe” oder ,Zahl“ bedeutete. Vers bezeichnet im Lateini-
schen die metrische Einheit eines Gedichtes (Gedichtzeile).

Die passenden Gegenstande werden in der Schachtel
gesammelt. Die Erzieherin zeigt nun drei Gegenstande
und benennt diese, zum Beispiel: Schwamm - Kamm -
Knopf. Was reimt sich? Was passt nicht dazu?

Die Kinder ordnen die beiden passenden Gegenstande
paarweise zusammen und legen das andere Teil wieder
zuruck in die Schachtel.

Varianten

* Dinge aus der Schachtel nehmen und einen Partner
suchen, dessen Gegenstand sich mit dem eigenen
reimt

* passende Gegenstande, wie zum Beispiel eine Feder
und ein Stlck Leder mit verbundenen Augen erfihlen
und benennen

* Bildkarten, Abbildungen oder Zeichnungen einsetzen
und somit die Auswahl an Reimwortern erweitern: Nase
- Hase, Kran - Zahn, Zecke - Ecke, Glocke - Locke,
Floh - Po, Igel - Spiegel, Laus - Maus, Bauch - Rauch,
Berg - Zwerg, Sonne - Tonne, Hahn - Zahn, Getreide
- Kreide, Hand - Sand, Ritter - Gitter, Keller - Teller,
Erde - Pferde, Kopf - Zopf, Russel - Schussel, Dieb -
Sieb, Mutze - Pfutze

Dinge beftihlen
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