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Kompetenzen und Inhalte

4 )

Sachkompetenz: Vorstellung von der Menge 100 000 entwickeln

den neuen Zahlenraum durch Zihlen erschliefen

sich im Zahlenraum durch Lesen, Notieren, Vergleichen, Ordnen orientieren
Zahlenstrahl und Hunderttausenderfeld als strukturierte Veranschaulichung zur
Beschreibung von Zahlbeziehungen nutzen

Sicherheit im Umgang mit dem Stellenwertsystem erlangen

o erste Kopfrechenaufgaben bis 100 000 16sen

Methodenkompetenz: e Aufgaben mit einem Partner oder in einer Gruppe l6sen
o klassenintern vereinbarte Regeln fiir kooperatives Lernen beachten

Sozialkompetenz: o den Lernzuwachs kritisch reflektieren
o geeignete Losungsverfahren auswdhlen und anwenden

personale Kompetenz: o Hilfsmittel sachgerecht nutzen
o Losungsideen innerhalb einer Partner-/Gruppenarbeit prasentieren

- J

Kenntnis der Zahlen Ubungen im Stellenwertsystem

e Zahlen auf den Riicken schreiben o Ziffernkdrtchen zu Zahlen zusammensetzen
o Fliisterzahlen diktieren e (leiche Zahlen finden
e Zahlen im Stellenwerthaus notieren

Zahliibungen
Rechnen mit groRen Zahlen
o Linsen schétzen und zdhlen
o Das Piepspiel e Zahlenmauer
e Treppenzahlen e Rechenrad
e Magisches Quadrat

Orientierung im Zahlenraum
Reflexion und Fixierung

e Zahlen vergleichen

e Zahlen der Grole nach sortieren o Reflexionssprechblasen
o Nachbarzahlen und -tausender o Lernzielkontrolle

e Zahlenstrahl

o Hunderttausenderfeld

OnlinePLUS: Bonusmaterialien

e (Checkliste fiir die Lehrkraft
e [3sungen zur Lerntheke und
Lernzielkontrolle

1
(c) OLZOG Verlag GmbH Seite 1

Grundschule 3+4, Ausgabe 1, 09/2012

D2200501342
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Lerntheke zur Orientierung im Zahlenraum bis 100 000
Unterrichtsplanung
I. Hinfiihrung
Die Schiiler bilden in einem Stellenwerthaus an der Tafel Zahlen nach Vorgabe mit Ziffern-

Kdrtchen (M1.2 und 1.3). Auftragsvorschldge findet die Lehrkraft auf M1.1. Fiir den dritten Auf-
gabentyp kdnnen die Zahlworter von M1.4 verwendet werden.

Differenzierung: Die Aufgaben auf M1.1 sind nach Schwierigkeitsgrad gestaffelt.

ll. Erarbeitung

Die folgenden Materialien sind als Lerntheke gedacht. Mithilfe der Symbole rechts oben auf den
Karten erkennen die Schiiler, welche Sozialformen empfohlen werden:
s Gruppenarbeit — #® Partnerarbeit — s Einzelarbeit.

. Linsen schdtzen und zdhlen — Mengenvorstellung #®/«§
. Ziffernkdrtchen zu Zahlen zusammensetzen s®
. Zahlen auf den Riicken schreiben #®

. Fliisterzahlen diktieren s#®

. Zahlen vergleichen s

. Zahlen der GroBe nach sortieren #®

. Gleiche Zahlen finden s

. Nachbarzahlen s

. Was liegt dazwischen? s

10. Nachbartausender s

11. Das Piepspiel #®/#

12. Treppenzahlen #®/#3

13. Zahlen im Stellenwerthaus notieren s

14. Zahlen am Zahlenstrahl finden s»

15. Zahlen im Hunderttausenderfeld ergénzen s
16. Zahlenmauern ergénzen s

17. Zahlenrad vervollstindigen s

18. Magisches Quadrat ausfiillen s

O 0NN O Wi —

Alle Materialien werden in drei- bis vierfacher Ausfertigung kopiert und ggf. laminiert. Anhand
der Checkliste, die als Bonusmaterial in der digitalen Version des Beitrags erhltlich ist, kann die
Lehrkraft priifen, ob alle Materialien vorhanden sind. Die Losungen werden ebenfalls als Bonus-
material mitgegeben.

Im Anschluss an die Lerntheke reflektieren die Schiiler mithilfe der Impuls-Sprechblasen Lern-
zuwachs und Schwierigkeiten im neuen Zahlenraum.

Zum Abschluss wenden die Schiiler das erworbene Wissen in einer Lernzielkontrolle an. Die
Losungsblatter sind als Bonusmaterial in der digitalen Version des Beitrags zu finden. Die erste
Aufgabe ergénzt die Lehrkraft entsprechend ihres Diktats.

— M1.1 bis 1.4

— M2.1
— M2.1
— M2.2
— M2.2
— M2.3

— M2.3 und 2.4

— M2.5
— M2.5
— M2.6
— M2.6
— M2.7
— M2.7
— M2.8
— M2.8
— M2.9
— M2.9
— M2.10
— M2.10

— *M2.11 bis 2.14

— M3.1 und 3.2

— M4.1 und 4.2
— *M4.3 und 4.4

%~ Die digitale Version zum Beitrag inklusive Bonusmaterial finden Sie auf www.edidact.de unter Grundschule =

Mathematik = Rechnen.
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Lerntheke zur Orientierung im Zahlenraum bis 100 000
M1.1 ©0

Auftragsliste fur die Lehrkraft

1. Aufgaben fur die Tafel (1)

Es werden Zahlen gebildet. Die Ziffern von 0 bis 9 dirfen aber bei jedem Auftrag
nur einmal verwendet werden!

Bilde eine Zahl zwischen 20 000 und 30 000.
Bilde eine mdglichst kleine Zahl zwischen 30 000 und 40 000.
Bilde eine mdglichst groBe Zahl zwischen 80 000 und 90 000.

2. Aufgaben auf dem Block

Jeder Stellenwert bekommt ein anderes Gerdusch, z.B.:

Zehntausender werden gestampft.
Tausender werden geklopft.

Hunderter werden geklatscht.

Zehner werden geschnipst.

Einer werden mit der Zunge geschnalzt.

Die Stellenwerte werden zuerst in der richtigen Reihenfolge akustisch dargestellt.
Das Vermischen der Stellenwerte bietet die Méglichkeit, die Konzentrationsfdhigkeit
der Schiller zu trainieren (z.B. erst H, dann ZT). Fir diese Ubung eignen sich
beispielsweise folgende Zahlen:

ZT T H Y4 E
4 3 2 1 1
2 0 1 3 5
7 4 0 0 2
1 0 0 0 3

3. Aufgaben fur die Tafel (ll)

Zahlwérter werden auf Wortkarten an der Tafel présentiert. Die Schiler bilden die
Zahlen mithilfe der Ziffernkarten im Stellenwerthaus.

4. Aktive Aufgabe

Immer 10 Schiler bekommen die Ziffernkdrtchen von 0 bis 9. Die Lehrkraft diktiert
Zahlen. Die Schiuler stellen sich mit ihrer Ziffernkarte so auf, dass die genannte
Zahl entsteht. Alle anderen Schiler notieren sich die Zahl und kontrollieren das
Ergebnis. Danach werden die Rollen getauscht.
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