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Klausur zur Informatik in der Einfithrungsphase

Kurzvorstellung | Beim vorliegenden Material handelt es sich um eine Klausur zur In-
des Materials formatik in der Einfiihrungsphase der gymnasialen Oberstufe NRW im
ersten Halbjahr. Sie kam in der Praxis bereits zum Einsatz.

Beim Erstellen der Klausur wurde sehr darauf geachtet, alle Aufgaben-
stellungen in einen Sachzusammenhang zu stellen, wie dies auch im Zen-
tralabitur NRW vorgesehen ist. Obgleich an einigen Stellen Implemen-
tierungen verlangt werden, wurde darauf geachtet, das Programmieren
nicht in den Mittelpunkt zu stellen, sondern den Fokus aus das Model-
lieren zu legen.

Aufgabenarten | Modellierung einer Problemstellung, Darstellung von Abldufen mittels
Flussdiagramme, Verwendung von primitiven Datentypen und Kontroll-

strukturen

Sytaxvariante Java
Inhaltliche Vor-
aussetzungen e Variablen von primitiven Datentypen

e Rechenoperationen fiir den Datentyp int

e Verwendung von Strings

o Kontrollstrukturen Zahlschleife, kopf- und fufigesteuerte Schleife

und Verzweigung

¢ Flussdiagramme
Dauer 2 Unterrichtsstunden
Allgemeine Zur  Erstellung der  Flussdiagramme  wurde das  kosten-
Hinweise lose  Werkzeug  PapDesigner  verwendet, das man  unter

http://www.friedrich-folkmann.de erhalten kann.

Schliisselworter | Klausur, Informatik, Einfiihrungsphase, Java, Flussdiagramme, Kon-
trollstrukturen, Variablen, primitive Datentypen, Modellierung, Einfiih-
rung in Java
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Klausur Informatik

Name:

Erlaubte Hilfsmittel: Worterbuch der deutschen Rechtschreibung, Taschenrechner
« Bitte auf eine korrekte Darstellung und Schreibweise achten.

e Antworten und Begriindungen bitte in vollstdndigen Sédtzen formulieren.

Aufgabe 1 (31 Punkte). Jede Woche richtet ein Informatik-Professor fiir seine Studenten ein Quiz
aus. Einer der Studenten erhélt in diesem Quiz die Chance, einen USB-Stick zu gewinnen. Mit jeder
Runde, die der Student gewinnt, verdoppelt sich die Grofle des USB-Sticks. Gewinnt er die erste
Runde, so gewinnt er einen Stick mit 1 GB Speicherplatz, gewinnt er auch die zweite Runde, gewinnt
er einen mit 2 GB, dann einen mit 4 GB und so fort.

In jeder Runde bekommt der Student eine Frage mit vier Antwortmoglichkeiten gestellt. Er kann
entscheiden, ob er antworten mochte — wobei er unter Umsténden natiirlich auch einfach raten kann
— oder das Spiel abbricht und seinen Gewinn kassiert. Beantwortet er eine Frage falsch, gewinnt er
gar nichts.

Er darf insgesamt dreimal einen Joker einsetzen, d.h. einen der anderen Studenten um Hilfe bitten,
bevor er entscheidet, ob er antwortet. Es ist durchaus erlaubt, in einer Runde mehrere solcher Joker
einzusetzen.

Diese Woche ist der Student Sheldon an der Reihe. Im Vorfeld hat er sich die folgende Strategie
fiir die Runden des Quiz tiberlegt:

Quiz - erste Strategie

Start

Frage des Professors/

I

; - Habe ich
Kennepel r el schon mindestens 32
—— die Antwort? —> noch einen Joker? —> —
ja nein nein GB gewonnen? ja

nein

Einsatz des Jokers.

"lch méchte L

Antworten."
=l4 "Ich hére auf." /L
Ende

(a) Erlautere das Vorgehen, das durch dieses Flussdiagramm beschrieben wird.
Gib danach zwei verschiedene magliche Abldufe einer Runde an. (10 Punkte)

(b) Betrachte die Abfrage ,Habe ich schon mindestens 32 GB gewonnen?“.
Gib an, welcher Typ von Kontrollstruktur dadurch beschrieben wird. (2 Punkte)
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