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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

ein möglichst umfangreicher Wortschatz und gute Ausdrucksfähigkeiten sind in jeder 
Sprache erforderlich, um Texte zu begreifen und sich mündlich sowie schriftlich ver-
ständlich äußern zu können. 

Im vorliegenden Band geht es um die Erweiterung und Festigung des Wortschatzes 
sowie die Verbesserung des Ausdrucks in der deutschen Sprache. Vermittelt werden 
elementare Grundkenntnisse und weiterführendes Wissen in den zwei genannten 
Bereichen.

Es werden verschiedene Arbeitsblätter und Lernspiele auf unterschiedlichem Leis-
tungsniveau dargeboten. Die Arbeitsblätter und Lernspiele sind praxiserprobt und 
haben sich im Unterricht gut bewährt.

In unterschiedlichen Klassenstufen sind diese vielseitigen Kopiervorlagen einsetz-
bar, je nach Vorkenntnissen und Leistungsvermögen der Schüler*. Zum Schluss 
dieses Bandes finden Sie Lösungshilfen, die dementsprechend eingesetzt werden 
können.

Problemlos lassen sich auch einzelne Arbeitsblätter zu passenden Themenfeldern 
(z. B. zu Fremdwörtern) in Auszügen verwenden. Der Lernerfolg ist garantiert. 

Viel Erfolg und Freude beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen 
Ihnen der Kohl-Verlag und

*Mit Schülern bzw. Lehrern sind im ganzen Heft selbstverständlich auch die Schülerinnen und Lehrerinnen gemeint.

Zur Erweiterung und Vertiefung empfehlen wir Ihnen:

46 Kopiervorlagen

Best.-Nr. 10 807

58 Kopiervorlagen

Best.-Nr. 10 808

48 Kopiervorlagen

Best.-Nr. 10 809

Friedhelm Heitmann
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1 Welche Wörter kennst du?

Das Wissensspiel

Vorwort

Spielerzahl:  2 – 5 Spieler

Spielmaterialien: je Spieler: 1 Schreibstift, 1 Spielplan (s. Seiten 6 – 7)

Spielregeln:  Gespielt wird in Anlehnung an die bekannten Regeln des  
  Spiels „Stadt – Land – Fluss“. Nach der Ermittlung des jewei- 
  ligen Anfangsbuchstabens der Wörter haben die Spieler in jeder
  Spielrunde entsprechende Wörter auf dem Spielplan zu no- 
  tieren. Mit dem Ausruf „Stopp!“ beendet die Spielrunde der  
  Spieler, der zuerst 5 Wörter auf seinem Spielplan aufgeschrie- 
  ben hat. Hier kann auch eine bestimmte Zeit festgelegt oder  
  eine Sanduhr benutzt werden.

  Nun kommt es zur Punktvergabe. Dazu können kurzfristig die 
  Spielpläne zwischen den einzelnen Spielern ausgetauscht 
  werden. Für jedes richtig geschriebene Wort, das kein anderer  
  Spieler notiert hat, bekommt der jeweilige Spieler einen ganzen  
  Punkt. Einen halben Punkt gibt es jeweils für ein richtig ge- 
  schriebenes Wort, das zwei oder noch mehrere Spieler notiert  
  haben.

Spielsieg:  Gewinner des Spiels ist, wer nach einer vereinbarten Anzahl  
  von Spielrunden (z.B. 10 Spielrunden) die meisten Punkte  
  erzielt hat.

Spielvariationen: Ü  Bezogen auf den zuerst angeführten Spielplan wird je nach  
    Spielrunde bzw. je Spiel festgelegt, ob nur männliche, 
   weibliche oder sächliche Nomen genannt werden.

   Ü  Auf dem zweiten Spielplan sind durchweg Wörter lediglich  
      einer bestimmten Wortart (Verben oder Adjektive je nach  
     Vereinbarung) zu erwähnen.

  Ü  Die Spieler haben – jeder für sich – beide Spielpläne mög- 
   lichst vollständig mit Wörtern auszufüllen.
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1 Welche Wörter kennst du?

?
Wörter – Spielplan 1 Punkte

A ...

B ...

C ...

D ...

E ...

F ...

G ...

H ...

I ...

J ...

K ...

L ...

M ...

N ...

O ...

P ...

Q ...

R ...

S ...

T ...

U ...

V ...

W ...

X ...

Y ...

Z ...

Spielername: Gesamtpunktzahl:

Aufgabe 1: a)   Notiere je Zeile möglichst 5 großgeschriebene Wörter.
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1 Welche Wörter kennst du?

?
Wörter – Spielplan 2 Punkte

a ...

b ...

c ...

d ...

e ...

f ...

g ...

h ...

i ...

j ...

k ...

l ...

m ...

n ...

o ...

p ...

q ...

r ...

s ...

t ...

u ...

v ...

w ..

x ...

y ...

z ...

Spielername: Gesamtpunktzahl:

b)   Notiere je Zeile möglichst 5 kleingeschriebene Wörter.
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Aufgabe 1: Schreibe möglichst viele zusammengesetzte Nomen auf, die mit  
 folgenden Vorsilben beginnen:

! 1. Auto ...

 2. Baum ...

 3. Brief ...

 4. Eis ...

 5. Feuer ...

  6. Flug ...

  7. Fuß ...

  8. Hand ...

  9. Haus ...

10. Holz ...

11. Kinder ...

12. Kranken ...

13. Luft ...

14. Regen ...

15. Schlaf ...

16. Schnee ...

17. Sommer ...

18. Sonnen ...

19. Spiel ...

20. Straßen ...

21. Tier ...

22. Tisch ...

23. Wasser ...

24. Winter ...

25. Zahn ...

Das Nomen-/Substantivspiel

2 Nomen/Substantive
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2 Nomen/Substantive

Spielerzahl:  2 – 5 Spieler/Teams

Spielmaterialien: 1 Wandtafel und Kreide bzw. Blanko-Papier und 1 Schreibstift   
  zum Notieren der von den einzelnen Spielern / Teams genann- 
  ten Wörter sowie der erzielten Punkte.

Spielregeln:  Im Spiel lautet die Aufgabe, jeweils zusammengesetzte Nomen/
  Substantive zu nennen, die aus einem Grundwort und einem 
  Bestimmungswort bestehen, also zwei ursprünglich selbststän-
  dige Nomen/Substantive umfassen. Beispiel: 

   Schlafzimmer
   Zimmer = Grundwort, Schlaf = Bestimmungswort

  Dabei muss das jeweils vom Spieler/Team genannte zusam- 
  mengesetzte Nomen/Substantiv mit dem Grundwort des zuvor 
  erwähnten zusammengesetzten Nomens/Substantivs anfangen.

  Während des Spiels sind die Spieler/Teams abwechselnd an  
  der Reihe. Wer das Spiel mit einem ausgedachten zusammen- 
  gesetzten Nomen/Substantiv beginnen darf, wird vor Spielbe-
  ginn ausgelost. Für jedes den Spielregeln entsprechend ge-
  nannte zusammengesetzte Nomen/Substantiv erhält der jewei-
  lige Spieler/das jeweilige Team einen Punkt.

  Spielbeispiel (Auszug):

   Fahrrad – Radwechsel – Wechselgeld – Geldschrank  
   – Schranktür ...

Spielsieg:  Gewinner des Spiels ist, wer schließlich – nach Nennung einer   
  bestimmten Anzahl von zusammengesetzten Nomen/Substanti-
  ven bzw. wenn keinem Spieler/keinem Team mehr ein passen-
  des zusammengesetztes Nomen/Substantiv einfällt – die 
  meisten Punkte aufweist.

Spielvariationen: Ü  Wer an der Reihe ist und nicht imstande ist, ein passendes   
   zusammengesetztes Nomen/Substantiv anzuführen, schei-
   det aus dem Spiel aus. Sieger des Spiels ist der, der als 
   letzter noch im Spiel ist.

   Ü  Jeder Spieler/jedes Team hat für sich eine möglichst lange   
   Wörterkette aus zusammengesetzten Nomen/Substantiven
   zu notieren. Wem gelingt es, die längste Wörterkette – ent-
   scheidend ist die Anzahl der zusammengesetzten Nomen/
   Substantive – zu bilden?

Das Nomen-/Substantivspiel
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2 Nomen/Substantive

Aufgabe 2: Setze die angefangene Wörterschlange fort. Immer muss das nächste  
 zusammengesetzte Nomen/Substantiv mit dem Grundwort des zuvor 
 erwähnten zusammengesetzten Nomens/Substantivs beginnen.
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