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Vorwort

Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

in der dritten Klasse kdnnen die Schulerinnen und Schuler bereits mehr oder weniger
flieRend auch unbekannte Texte lesen. Um diese Grundkompetenz zu trainieren und
den Kindern Spald am Lesen zu vermitteln, wurden diese Lesespiele entwickelt. Spie-
lerisch werden erworbene Kompetenzen gefestigt, aber auch neue angebahnt bzw.
erworben.

In diesem Band finden Sie viele sofort einsetzbare Kopiervorlagen und Spielideen.
Neben vielen Spielvariationen werden lhnen auch immer wieder Blanko-Vorlagen zur
individuellen Umsetzung einzelner Spiele angeboten. Wie die Spiele tatsachlich zum
Einsatz kommen, bleibt Ihnen Uberlassen, denn Sie kennen lhre Kinder am besten!

Hinweise zum Einsatz der Kopiervorlagen

Die Lesespiele fur die Klasse 3 gliedern sich in 7 Kapitel. Diese sind in ansteigender
Schwierigkeit aufgebaut und haben unterschiedliche Schwerpunkte. So wird in jedem
Kapitel ein anderer Leseschwerpunkt spielerisch trainiert.

Im 1. Kapitel finden Sie Spiele, die sich auf haufige Leseschwierigkeiten und Fehler-
quellen beziehen. So werden unter anderem ahnliche Woérter oder schwierige Satze
geubt.

Im 2. Kapitel geht es um kniffliges Lesen. Dabei wird besonderer Wert auf Sinn und
Fehlerquellen gelegt.

Etliche Leseratsel schliel3en sich im 3. Kapitel an. Leseratsel missen bewaltigt und
Lesechaos beseitigt werden.

Im 4. Kapitel finden sich Satzpartner. Interessante Geschichten bringen mit kniffligen
Ideen Spielespal}.

Das 5. Kapitel dreht sich um das Lesen von Geschichten. Neben interessanten Lese-
texten werden viele Methoden zum unterschiedlichen Lesen vermittelt und spielerisch
ausprobiert.

Kreuz und quer geht es im 6. Kapitel her, das ganz im Zeichen der Querdenker steht
und sich damit auch spielerisch und ratselhaft dem Lesen widmet.

Lesen und Malen bringen Spiel und Spal® im 7. Kapitel. Ganz interessante Geschichten
fordern jede Menge Leseverstandnis und zugleich auch das intensive Zuhdoren.

Alle verwendeten Spiele werden in den einzelnen Kapiteln bei den Lehrerinfos genau
erklart.

Viel Freude und Erfolg beim Einsetzen und Spielen der vorliegenden Kopiervorlagen
wunschen lhnen

Ulrike Stolz & Lynn-Sven Kohl
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fiir den Lehrer

Genaues Lesen

Informationen

Vorbereitung: Kopieren Sie die Satze auf Karton, schneiden Sie sie auseinander und

Variante 1:

%
Y ||

PA

Variante 2:

a
m
a -

A o
a1

bewahren Sie sie in einem Sackchen, Umschlag oder Kastchen auf.

Die Schuler teilen sich die Streifen mit einem Partner gerecht auf.
Wer schafft es, den Streifen fehlerfrei und flussig vorzulesen?
Richtig gelesene Streifen darf das jeweilige Kind behalten. Falsch
gelesene werden in der Mitte gesammelt und am Ende erneut
aufgeteilt, und zwar so lange, bis alle Streifen einmal fehlerfrei
gelesen wurden.

Wer hat am Ende die meisten Streifen?

Kopieren Sie die Streifen auf Folie, wenn Sie das folgende Spiel
mit der ganzen Klasse spielen moéchten und schneiden Sie die
Streifen dann auseinander.

Teilen Sie die Klasse in zwei Gruppen auf. Dann ordnen Sie den
Kindern Tiere zu. Dabei ist zu beachten, dass jedes Tier in beiden
Gruppen einmal vorkommen muss. Bei einer ungeraden Schiiler-
zahl bekommt ein Kind zwei Tiere zugeordnet. Dann legen Sie den
ersten Streifen auf den OHP. Die Kinder bekommen nur kurz Zeit,
sich diesen Streifen durchzulesen.

Erst dann nennen Sie eines der Tiere. Jetzt mussen die beiden
Kinder, denen dieses Tier zugeteilt wurde, ganz schnell das fal-
sche Wort hineinrufen. Die Gruppe mit dem schnelleren Kind be-
kommt einen Punkt.

Am Ende gewinnt die Gruppe mit den meisten Punkten.

Alternativ kann diese Variante auch mit den flr Variante 1 vorbe-
reiteten Papierstreifen in Partner- oder Kleingruppenarbeit gespielt
werden, indem die Streifen aus einem Sackchen/einem Kastchen
gezogen werden und die Kinder um die Wette das falsche Wort
suchen. Das schnellste Kind bekommt jeweils einen Punk.

Hierbei ist allerdings zu bedenken, dass schwache Leser bei dieser
Variante benachteiligt sind.
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Informationen

fiir den Lehrer

Wer findet den Fehler?

Jeder Schuiler bekommt eine Kopie des Arbeitsblattes. Dies wird
umgedreht auf den Tisch gelegt, sodass kein Kind friher anfangen
kann zu lesen. Erst wenn alle Kinder ein Blatt haben, wird dieses
umgedreht.

Nun mussen die Kinder die Worter lesen und jeweils das falsche Wort
unterstreichen. Ist ein Kind mit allen Satzen fertig, ruft es ,STOPP!".
Jetzt mussen alle Kinder ihren Stift zur Seite legen. Wenn das Kind
alle Fehler gefunden hat, hat es gewonnen.

Bei Partner- oder Kleingruppenarbeit kdnnen die Paare bzw. Grup-
pen homogen eingeteilt werden, sodass alle die gleiche Chance ha-
ben.

Ahnliche Woérter/Wortfamilien

Die Kinder bilden Teams zu je 3 Personen. Ein Kind liest, ein Kind

,;_ stoppt die Zeit, ein Kind zahlt die Fehler. Pro Fehler werden 2 Se-
kunden zur Zeit dazugezahlt. Die Kinder wechseln sich beim Lesen
ab. Wer liest am schnellsten fehlerfrei?

Schwierige Satze
Variante 1: Jedes Kind bekommt ein Arbeitsblatt. Sie lesen sich die Satze
a. g abwechselnd vor. Aber Achtung! Einige Buchstaben sind durch-
_Qn ; einander geraten. Die Satze sollen mit den richtigen Wortern vor-
PA- " " gelesen werden. AnschlieRend werden die Satze richtig aufge-
schrieben. Wer liest alles richtig?
Variante 2: Das Kind liest sich die Satze durch und schreibt sie richtig auf.
'ﬂn Wer schafft es ohne Fehler?
EA
Variante 3: Die Kinder erfinden selber Worter/Satze mit vertauschten Buch-

a
m
s =N

staben. Das lustigste/kreativste Wort (der lustigste/kreativste
Satz) wird durch Applaus ermittelt.
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Genaues Lesen

I Besen Besen Besen Besen Besen Lesen Besen Besen I
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