Im Ritterland -
Trommeln lernen mit Geschichten

Klasse 1
6 Boirag von Birbel Frieds, Neckorsln

i Tirimal, dos Kionen e Schila sicher
st

Kassn: |
~ Singen und Musiziarsn Dover: 4 Unirichtshndon
- Musk ovbchrsbon Orgonisatorisches:

Sia bangiigen sinan CO-ayerund i o sinen
oder zwel Schilr sine Trommel [ecizweise

Themen:
= Tormels in Kossenverbond Schochion, Kisen 0. A)
~ Konggestling von Geschichin o k2

~ mitlabarlichs M (Frock 1
e Tl Ontaeg o do
 Riyhmen rksanen und suordosn iiter Dickbouch [frack 2)
~ Gouchichin veklngichen — Rter Woschathaor [Trock 3)
Ritr Stlznose Trock 4]
— iter Sommerspross (frock 5]
reiend:

Sochunerich Loben im Mills]
Sport [Bawegan noch Vorgoban)

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



https://www.school-scout.de/52892-im-ritterland-trommeln-lernen-mit-geschichten-mit

“ Singen und Musizieren 4 o KI. 1 Trommeln lernen mit Geschichten

Im Ritterland -
Trommeln lernen mit Geschichten

Klasse 1

Ein Beitrag von Barbel Friedel, Neckarsulm

lleine Trommeln, das konnen lhre Schiler sicher

schon vor dem Musikunterricht. Aber wie schafft
man es, die vorhandene Spielfreude zu erhalten und
trotzdem ein gemeinsames Musizieren anzubahnen?

Lustige Ritterfiguren wie Ritter Sommerspross und Ritter
Wouschelhaar stehen fir unterschiedliche Trommeltech-
niken. So lernen lhre Schiler auf motivierende Weise
gemeinsam, wie vielfaltig die Trommel einsetzbar ist.
Und lhre Ohren werden geschont!

Jetzt wird getrommelt!

Das Wichtigste auf einen Blick

Lernbereiche: Klassen: 1
— Singen und Musizieren Daver: 4 Unterrichtsstunden
- Musik aufschreiben Organisatorisches:

Sie bendtigen einen CD-Player und fir je einen
Themen: oder zwei Schiler eine Trommel (ersatzweise
— Trommeln im Klassenverband Schachteln, Kisten o. A.)
- Klanggestaltung von Geschichten Horbeispiele auf CD 2:

- mittelalterliche Musik (Track 1)

Kompetenzen: — Trommelspielarten zur Orientierung fir die
- Trommelspielarten kennen Lehrkraft:

— Rhythmen erkennen und zuordnen _ Ritter Dickbauch (Track 2)

— Geschichten verklanglichen — Ritter Wuschelhaar (Track 3)

— Ritter Stolznase (Track 4)

— Ritter Sommerspross (Track 5)
Facheribergreifend:
Sachunterricht (Leben im Mittelalter)
Sport (Bewegen nach Vorgaben)
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Was sollten Sie zu diesem Thema wissen?

Trommeln gehdrt zu den primaren Musikerlebnissen von Kindern. Fast alle Schilerinnen und Schiler’
haben in diesem Bereich Vorerfahrungen. Dennoch ist es eine Herausforderung, den Musizierdrang
der Kinder mit den Lernanforderungen des Musikunterrichts zu verbinden. Gemeinsames Musizieren
kann eben nur gelingen, wenn man weif3, was man zu spielen hat, wie man es spielt und bestenfalls
erkennen kann, was und wie die Mitspieler musizieren.

Die Rittergeschichten in dieser Unterrichtseinheit ermdglichen gemeinsame Erfahrungen im Trommeln.
Sie sind eine ideale Basis fur alle weiteren Formen des Klassenmusizierens.

Worauf missen Sie bei Vorbereitung und Durchfihrung achten?

Idealerweise brauchen Sie Trommeln fir die Halfte der Schiler. Wenn Sie fir jedes Kind eine Trom-
mel haben, ist das natirlich Luxus, aber nicht notwendig. Denn beim Zuschauen und Zuhéren lernen
die Beobachter einiges Uber das Musizieren und erfahrungsgemaf ist die Einhaltung der ,Verhaltens-
regeln” beim Trommeln fir Sie leichter zu Uberblicken, wenn jeder zweite Schiler eine Trommel hat.

Bevor im Klassenverband musiziert werden kann, missen gemeinsame Regeln festgelegt werden.
Vereinbaren Sie folgende bewdhrte Grundregeln:
1. Beim Holen und Wegbringen eines Instruments wird nicht darauf gespielt.

2. Nur so auf dem Instrument spielen, dass es nicht kaputt gehen kann (z. B. nicht zu stark oder mit
Gegenstanden trommeln).

3. Musizieren und nicht larmen! — Nur so laut spielen, dass man maglichst die Mitspieler héren kann.
4. Akustisches Zeichen (z. B. Klatschen der Lehrkraft) bedeutet ,Spielstopp fir alle”.

Bei einem RegelverstoB muss der betreffende Schiler pausieren. Geben Sie ihm aber bald wieder
die Chance zum Mitmachen.

Halten Sie mit den Schilern diese Regeln strikt ein, so kénnen Sie fortan den Musikunterricht ohne
Chaos und in angenehmer Lautstarke genief3en.

In dieser Unterrichtseinheit erlernen die Schiler vier ,Trommelspielarten”. Fir Sie als Lehrkraft liegen
diese zur Verdeutlichung als Fotos auf M 2 und als Hérbeispiele auf der CD 2 vor.

a) Wischen g

b) Trommeln O

c) Tropfeln i

d) Handkantenspiel XX

Grundsatzlich steht die GréBe der Notation in Verbindung zur Lautstarke des Klangs:
* leise @ laut

1 Im weiteren Verlauf wird aus Griindern der besseren Lesbarkeit nur ,Schiler” verwendet.
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Wie beurteilen Sie den Lernfortschritt der Schiiler?

Am Ende der Unterrichtseinheit spielen die Schiler das Wirfelspiel, bei dem durch die Ereigniskarten
die Inhalte der Unterrichtseinheit abgefragt werden. So kénnen Sie beobachten, inwieweit die Schiler
die Unterrichtsinhalte aufgenommen haben und umsetzen. Das Spiel ist in die vierte Stunde der Unter-
richtseinheit eingebunden, kann aber auch nach der 3. Unterrichtsstunde, z. B. in Freiarbeitsphasen,
eingesetzt werden.

Welche Medien konnen lhnen zusatzlich helfen?

Anleitung zum Trommelbau: http://www.helpster.de/trommeln-basteln-fuer-kinder-so-geht-
s_29797#video.

Auf der Homepage sehen Sie in einem Video, wie Schritt fir Schritt eine einfache Trommel von
Kindern gebastelt werden kann.

Mehr Trommellieder: http://www.labbe.de/liederbaum.
Auf dieser Website finden Sie weitere leichte Lieder zum Mitklatschen und -patschen.

Die Inhalte auf einen Blick

Unterrichtseinheit im Uberblick
Stundenibersichten 1 bis 4

Materialien
M1 Trommelritter — Bildkarten
M 2 Trommeln, Wischen und Trépfeln — so wird gespielt
M 3 Trommelritter — Notationskarten
M 4 Trommelschlage und Ritter — Was passt zusammen?
M5 Ein Ritter fur die Prinzessin — Text zur Klanggestaltung
M6 Ein Ritter fur die Prinzessin — ein Klangbild malen
M7 Ein Fest im Trommelland - Text zur Klanggestaltung

Angebot zur Leistungsbeurteilung: In der Trommelburg — Spielplan und Ereigniskarten

@ Alle Materialien finden Sie auf CD 2 in verdnderbarer Form.
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