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Hexen und Zauberer

Lehrreiche Kurztexte 
mit Anweisungen zum Malen, Schreiben, Lernen

Übung der Konzentration
und des sinnerfassenden Lesens

ab 2. Schuljahr

von
Karin Pfeiffer und Peter Stolz

Stolz Verlag, Düren



I n h a l t
1. Die Zauberkunst

2. Böser Zauber

3. Magische Hände

4. Die Hexe

5. Hexenverfolgungen

6. Der Hexenbesen

7. Der Hexenkessel

8.  Der Zauberer

9.  Der Zauberspruch

10.  Der Zauberstab

11.  Schutz vor bösem Zauber

12.  Zaubermittel

13.  Manchmal ...

14.  Eine wahre Geschichte

15. Das Zauberquiz + Lösungen

16. Für Lehrer oder verhexte Schüler 
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Die Zauberkunst

Hexen und Zauberer

Hexen können zaubern, deshalb nennen wir sie auch Zauberinnen.
Der männliche Kollege der Hexe ist der Zauberer.
Man nennt den Zauberer auch Hexenmeister.
Hexen und Zauberer können etwas, was 
die anderen Menschen nicht können: sie hexen oder zaubern.
Für die Zauberkunst gibt es noch andere Namen:
Schwarze Kunst oder Magie.

Lies aufmerksam. Nimm dann einen Leuchtstift. Lies ein zweites Mal und male dabei 
die wichtigsten Wörter farbig an. Schreibe die Wörter in dein Heft. Bilde mit jedem einen Satz.

Auf dem schwarzen Mantel
des Zauberers sieht man
geheimnisvolle goldene und
silberne Zeichen. Gesicht und
Hände leuchten hell. 

Was fliegt noch alles in der
Luft herum? 
Zeichne und male fertig.
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Vor 200 Jahren wäre ein Fernsehgerät
den Menschen wie Zauberei erschienen,
weil niemand hätte sagen können, wie es
funktioniert.
Was man sich nicht erklären kann, wirkt
auf uns wie Zauberei. 
Ein anderes Wort für Zauberei ist Magie.
Manchen Menschen scheint eine Kraft
gegeben zu sein, die nicht mit den Geset-
zen der Naturwissenschaft erklärt werden
kann. Denken wir zum Beispiel an Wahr-
sager, die mit Hilfe von verschiedenen
Geräten oder Mitteln in die Zukunft schau-
nen können. Das älteste bekannte Bei-
spiel ist das Orakel von Delphi. Auch
heute noch suchen Menschen Wahrsager
auf und lassen sich ihre Zukunft aus einer
Kristallkugel, einem Kartenspiel (Tarot),
aus Kaffeesatz, Gussblei (an Neujahr) und
so weiter lesen. Die Erfahrung lehrt, dass
vorhergesagte Ereignisse tatsächlich ein-
treffen können. Das liegt daran, dass die
verhexte Person selbst daran glaubt und
sich oftmals so verhält, dass das Vorher-
gesagte wirklich eintreffen muss. In der
Psychologie spricht man von der „self-ful-
filling prophecy“. 

Moderne Zauberei ist zum Beispiel die
Rutengängerei. Um unterirdische Schätze
wie Wasseradern oder Erze zu finden,
benutzen Rutengänger einen Y-förmigen
Hasel- oder Weidenzweig. Dieser wird
Wünschelrute genannt. Der Rutengänger
hält sie mit beiden Händen und geht damit
umher, bis die Rute nach unten aus-
schlägt. Dort wird dann gegraben. Ölge-
sellschaften stellen Rutengänger ein, um
neue Ölquellen zu finden! Bisher hat die
Wissenschaft jedoch nicht klären können,
woher diese magischen Kräfte stammen.
Doch Zauberei?

In vielen Naturgesellschaften gibt es
noch einen ungebrochenen Glauben an
Hexerei und Zauberei, oftmals auch bei

der Krankenbehandlung. 
Schamanen haben mit Geistern einen
engen Kontakt. Es heißt, sie könnten
schwere Krankheiten heilen – Zauberei?

In diesem Buch kann das Thema nur
oberflächlich und auf kindgemäßem
Niveau angesprochen werden. Trotzem
laden viele Seiten ein, tiefer zu schürfen.
Das ist mit Grundschulkindern ohne weite-
res möglich. Dieses Heft ist kein Angebot
zu oberflächlicher Unterhaltung und Zer-
streuung mit dem Thema „Zaubern“. 
Informieren Sie sich in der einschlägigen
Literatur. Sie werden viele Aspekte der 
Allgemeinbildung entdecken. Unwissen-
heit und Aberglaube kann viel Schaden
anrichten. Besonders empfehlen möchte
ich ihnen die unten genannten Lektüren
und Arbeitsmittel. Und damit verabschiede
ich mich auch schon als Oberhexe und
wünsche allen viel Freude beim Lernen,
Lesen, Malen, Fabulieren!

Katharina von Pfeifferlingen

Otfried Preußler
Krabat, dtv Verlag, ab 11 Jahre (mein Lieblings-
buch)

Otfried Preußler
Die kleine Hexe, Thienemann Verlag, ab 9 Jahre

Renate Welsh
Das Vamperl, dtv Verlag, ab 7 Jahre

Wolfgang Pauls
Tina Tortellini und das Hexenfest, dtv Verlag, 
ab 8 Jahre

Kätze Recheis
Der Weiße Wolf, dtv Verlag, ab 12 Jahre

Lyman Frank Baum, Der Zauberer von Oz
Arena Verlag, ab 9 Jahre

Und zum Lernen und Üben:

Karin Pfeiffer
Aufsatz- und Wortschatzübungen ab 3. Schuljahr, 
Kapitel 2: Hexen und Zauberer 
Best.-Nr. 139, Stolz Verlag, Düren

Für Lehrer oder verhexte Schülerzauberlehrlinge
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